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O La original estrategia de 
El futuro nos Orosnd Control 1 
alcanza... 











Será uno de los grandes títu- 
los de la estrategia en tiempo 
real de este año 2004, 
Razones no le faltan ya que a 
su potente apartado grá- 
fico hay que sumarle un 
buen puñado de innovacio- 
nes que marcarán el futuro 
de uno de los géneros pre- 
feridos por la mayoría de 
aficionados al PC. 


l futuro nos ha alcanzado 
con «Ground Control ll» 
gracias a su potente mo- 
tor gráfico que ha conseguido 
convencernos de que ideas y 
técnica son la única combina- 
ción posible del éxito.Eso sí, falta 
por ver es si esas mejoras calarán 
| en otros lanzamientos, convir- 
Jose Luis Sanz tiéndose al final en elementos 
Dio esenciales del género. Por su- 
puesto, «Ground Control Il» ha pasado sus correspondien- 
tes pruebas en nuestro laboratorio que este mes también 





se ha enfrentado a verdaderos “miuras”dela talla de«Pe- ACE (We. ¿E Le 

rimeter», «True Crime», «Obscure» o «Dead Man's Hand». WA > rr rSiarar E PRIMER CONTACTO 

Los resultados los podéis degustar en la sección “Funciona A! AN | 

en mi PC”con todo lujo de detalles y recomendaciones so- did AAN : «Sacred» nos UTE l yl 


bre cómo mejorar el rendimiento de todas las novedades. 
En hardware hemos cambiado el paso y damos un re- 
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paso a fondo a los componentes que tiene un PC, para E : PA A Ad 
viandas dl sita d | . AC sy) tual ' IZ 4 l e NTE ro A "de > SN se Milo Alo 

que le pierdas el miedo y te atrevas a “meterle mano nO 00M ¿RE 2 e en el género del rol, con seis 

para instalar, por ejemplo, una flamante unidad graba- abc LLE Sl Ea A Jevos PL Si Ñ Sl be SES AS. MOSES 


dora dual de DVD.Publicamos también pistas paso a pa- 
so para «True Crime», algunos consejillos de «Perimeter» 
y los trucos secretos que te permiten acabar con los jue- 
gos más complicados en un santiamén. Sin esfuerzo. 


otras tantas formas de 
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lato 





Como siempre las últimas noticias, el avance de los fu- A 
turos éxitos de la temporada, artículos prácticos o para ! a A a 3 
expertos y, como juego de regalo, «Deus Ex», uno de los e : Lalo TEA o 
r ., £ » . lar ; = io dis p «4 e e: 
títulos de acción 3D más revolucionarios de los últimos .S para que Se eq « | * Y. MA AS 





Test sean mucho más fiables. Ia 


tiempos donde un agente especial debe luchar contra 
una conspiración global. El futuropuede esperar... 
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Encuentra tu lugar 
en el Futuro de la Galaxia 
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Juego de Acción para PC, XB y | La ava- 


lancha de j juegos basados e en nel universo 

“Star Wars” crece a ritmo vertiginoso, dando 

la sensación de que LucasArts no quiere de- 

jar un solo género sin tocar.La compañía ca- 

liforniana ha puesto ahora el ojo en la acción 

multijugador, creando un título en el que las 
partidas prometen ser multitudinarias. 

La idea detrás del juego es bien sencilla: or- 

ganizar combates entre las dis- 

ma. tintas facciones en par- 

Bl. tidas con capacidad 

5 para albergar hasta 

2. un total de 32 ju- 

? gadores de forma 

A simultánea. 
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Y) o Besieger|E | Estrategia. 

| Virgin Play - 39, 95 € e 

e Cycling Manager 3S. Oro| Dep 
Friendware * 9,95€ 

A UbiSoft-9,95 € 
Forever Worlds | Ave 
Virgin Play + 29,95 € 


e Dungeon Siege (Reedición) | Rol, 


ely mp 


Se han diseñado seis planetas distintos para 
recrear las batallas, aunque es posible que de 
aquí al final se añadan algunos más: Kami- 
no, Hoth, Endor, Geonosis, Yavin IV y Naboo 
2. El objetivo es combatir como uno de los 
20 tipos de soldados existentes, que podrán 
pertenecer a cuatro facciones distintas, Re- 
beldes, Androides, Clones o Imperiales. Los 
enfrentamientos tendrán lugar siempre en 
una perspectiva en tercera persona, algo po- 
co común en este tipo de juegos. 

«Star Wars Battlefront» incluirá también 
modos para un único jugador, aunque su 
naturaleza es claramente multijugador. De 
hecho, incluirá chat por voz, por lo que po- 
dremos comunicarnos con el resto de con- 
tendientes de una 
manera directa y 
] _ fluida, la E (Fig.96 


OLanzamiento: 
serte de 2004 
Más inf.: Proein, 
Tel.91 384 68 60 
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o Joint Operations | Acción. 
Friendware + 44,95 € 

e Lamborghini FX | Conducción 
Virgin Play + N/D 

o Links 2003 (Reedición) | Deportivo 
Ubi Soft - 9,95 € 
Mech Warrior Vengeance 
(Reedición) la, Ubi Soft » 9,95 € 
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Parte del interés del juego radica en la necesidad de 
| planificar los ataques con el resto de jugadores. 


Se ha cuidado que las batallas sean lo más reales posibles, con efectos como el dé las 
explosiones, con los que se facilita que el jugador se sumerja en el fragor de la batalla. 





El campo de batalla se sitúa en seis planetas 
distintos, aunque esta cifra puede aumentar. 


Además de las armas, cada personaje 
contará con características propias. 





De no ser así, no podríamos encontrar en situa- 
ciones de clara desventaja frente al enemigo. 
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» NBA Live 2004 Classic (Reedición) o Spider-Man 2 | Acción. 
| Deportivo. Electronic Arts - 19,95 € Proein - 49,95 € 
-Nitro EA The Boss: La cosa nostra! Estrategia. 
Friendware + -29,95€ € Friendware: 44,95 € 

o Seaworld Tycoon | Estrategia. e Transport Giant| Estrategia 
Nobilis + 19,90 € Nobilis - 44,95 € 

' Soldiers Heroes of World Il | Estrategia. > Troya 
Codemasters: N/D Friendware * 19,95 | 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 








KOHAN Il KINGS OF WAR 
En la guerra 
no hay vencedores . 


luego de Estrategia para PC| Pese atra- 
tarse de un juego de estrategia en tiem- + 
po real, al que se le supone cierto pe- 
riodo de aprendizaje, «Kohan Il Kings of War» 
se presenta como un título capaz de saciar 
las necesidades tanto de los jugadores exper- 
tos como de los casuales, merced a un siste- 
ma sencillo y de fácil aprendizaje. Serán 25 mi- 
siones de dificultad progresiva en las que 
tendremos que desplazar nuestras tropas y 
consumir los recursos con maestría. El 
objetivo final será crear un vasto imperio, en 
un mundo fantástico dominado por criaturas 
de bajo nivel moral... y afectivo. 13 “+ Pág.94 
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El tercer capítulo de la saga 
«Kohan», que nació en el año 
2001, cuenta con una 
novedad importante: 
es el primero de la serie desa- 


Lanza amiento: Septiembre de 2004 rrollado íntegramente en 3D. 


45 Take 2,Tel.91 636 39 25 
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HADOWS OPS RED MERCURY 
Con amenazas 
nucleares no se juega 


luego de Acción para PC y XB | La amenaza 
terrorista en ema de ataque nuclear es el re- 
clamo de un juego donde la acción es la es- 
trella absoluta. Debemos neutralizar la inmi- 
nente masacre metiéndonos en la piel de un 
miembro del equipo de operaciones especia- 
les de la CIA, cuya misión será encontrar la sus- 
tancia “Red Mercury” Si cae en manos de los 
terroristas las consecuencias serán terribles. 
Bajo este inquietante argumento se esconde 
un clásico juego de acción en primera perso- 
na, dividido en 20 niveles que se desarrolla 
en Siria, el Congo, Kazajistan y Chechenia 
e incluye misiones multijugador. Por su- 
puesto, el arsenal con el que combat y 
remos será de primera. 14 (> Páo A 


pronrrronrr reason crnrrn eran c.n enn. .... 


Lanzamiento: Julio de 2004 
as inf.: Atari Games, Tel.91 329 42 35 
d 


La inteligencia artificial de 
los enemigos está muy lo- 
grada según informan sus 
propios creadores, aunque 

a este terrorista le ha servi- 
do de poco para evitar tan 
trágico fin. Y es que un sol- 
dado bien entrenado por la 
CIA es mucho soldado. 
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La ciudad perdida 
no es un mito... 


go de Aventura para PC| Por algún motivo, 
alo mito del ec pea da de la Atlántida 
despierta un interés inusitado en muchos de 
nosotros, como demostró el enorme éxito de 
«Atlantis», una aventura gráfica sencilla en su 
d 
' 


MN 
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NTIS EVOLL 


UE! 


concepto que atrapó a los usuarios con su 
intrigante guión. La continuación, «Atlan- 
tis Evolution» aprovecha el tirón de su pre- 
decesor para presentarnos una nueva 






aventura, técnicamente más evoluciona- yg Resolver los puzzles se- 
da y protagonizada en esta ocasión por $ rá el principal atractivo 
Curtis Hewitt, un fotógrafo que verá “Ry de «Atlantis Evolu- 
cumplido su sueño al viajar de forma acci- tion», aunque el ele- 
dental al fabuloso continente. Serán muchas Ario aventura tam- 
horas de conversaciones, prácticas con tecno- bién se ha mejorado 
A desconocidas, enigmas y muchos Apu con la inclusión de nu- 

Ho | merosos personajes. 





mnzamiento: Octubre de 2004 
¡Inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 
























| CO Los creadores, checos ellos, de «Korea 
a E a Forgotten Conflict», cambian radical- 


ción. «El Matador», que saldrá a princi- | 
pios del próximo año, estará en la línea | 
de clásicos como «GTA», aunque pro- 
mete superarlos en variedad de situa- 
ciones, inteligencia de los pa y 
i A del guión.  ') Pág.96 





LUTO PAN 


uo 


ta ( f «Ever! Quest Mo»? 
El juego de el masivo on- +line llamado 
a marcar un punto de inflexión en el 
género está casi listo. En este mes de 
julio comienzan las pruebas con la be- 
| ta, que se hará de forma conjunta tan- 
BES. to en Estados Unidos como en Europa. 
OS El juego, en principio, saldrá a la venta 

RES afinales de este año 2004. - : Pág.96 
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ol el título no es definitivo, síes- 
tá claro que «Midway» se ha propues- 
E to revivir la mítica batalla con un rea- 
y”. lismo inédito hasta ahora. Saldrá el 

A año que viene con un soberbio modo | 


/ . 7 Y YI Y Y 
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2 multijugador en el que podremos 
És controlar, con total libertad de movi- 

Bb. mientos, desde aviones a submarinos 
20) pasando por destructores. + Pág.96 
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A VA IS MH 4 Y > 
La Kournikova” se pone guapa 


Al Nose va de fiesta,no, 0 lo menos que 
ON AOS En a “la Kournikova” se pone sus mejores 
modelitos para desfilar por fin en una cancha de tenis virtual, la del 
PC en este caso, Único lugar donde esta especie de jugadora=cartel pu- 
blicitario puede optar a triunfar en un gran tormeo.El caso es que «Top 
Spin», el mejor simulador de tenis que existe, porel momento sólo dis- 
ponible para Xbox, tendrá en breve una versión para PC. El simulador 
deportivo de Microsoftno vendrá con ninguna novedad respecto alo 
visto en la consola de Microsoft.Y poca falta le hace ya que nos permi- 
tirá elegir entre 16 jugadores, estos sí, de primer nivel, varios modosde 
Juego y partgas multijugador a traves Ye Inem E po | 


..... AAA p.oo.. 


LS aj E PL ven Ps ñ nacion AGO mes, | Tel.91 3294235 
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: sen R WARS CABAI aer OS 

LA ANTI Gl JAR b REPÚE LICAN 
iñiadand al género del Rol el pasado 
año y, como era de esperar, tendrá en breve 
una continuación. Con el subtítulo «The Sith 
Lords», el nuevo capítulo se remontará 
4.000 años en el tiempo con respecto a”“La 

sl y Guerra de las Galaxias” y en él podremos 
Según el tipo de Jedi queelijamos, elegir entre tres clases de Jedi. ¿El US está 
nuestras habilidades variarán. previsto para finales de año. %4 ED Pagos 
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MN Una de detectives, en este caso con Sherlock 
MN Holmes y su inseparable asistente Watson 
IN como sabuesos que deben aclarar la muer- 
A te, o asesinato, de un importante construc- 
tor. ¿El lugar?, la mansión del finado; ¿los 
2 A testigos?, una multitud y el propio Holmes; 
En esta aventura podremos contro- ¿el arma?, este juego de le que apare- 





lartanto a Holmes como a Watson. cerá en el mes de octubre. * ES Pág 94 
) FOR E VER WORLDS 


cd Seguimos con las aventuras, ahora con 
algo menos clásico y un poquillo más fantás- 
'tico.En «Forever Worlds» encarnamos al doc- 
tor Jack Lanser, quien se lanzará a viajar a tra- 
vés del espacio y el tiempo en busca del gran 
| descrubrimiento de su mentor Doc Maitland, 

A el secreto de la eterna juventud. Una aventu- 
Las brechas temporales nos per- ra gráfica en toda regla en la ape el aspecto 
miten viajar a distintas épocas. — visual ha sido cuidado al detalle. 7 15 Pág.94. 
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de tu sueño desde crío ha sido montar 
gs Un zoo donde estuvieran reunidas especies 

animales de todo el mundo, es muy posible 
| que Nobilis vaya a darte el “alegrón” de tu vi- 
da. En este juego de gestión, no solo tendre- 
mos que cuidar a las más de 40 especies exis- 
” tentes, también debemos lograr que los 
visitantes estén perfectamente atendidos y 






Que los osos polares se sientan 
como en casa serátarea nuestra. que el zoo funcione como debe. * e Pág.94 
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f” NITRO FAMILY 
| ) Mientras ciertos juegos reflejan de for- 
A ma inaceptable la violencia, otros recurren a 
2 ella tan sólo para darle un ingenuo toque“go- 
re” que atraiga a determinados jugadores. Es 
l el caso de este «Nitro Family», que con una 
4 apariencia extraída del mundo de los cómics, 

0 “a se asemeja un tanto a «Xlll», no pretende más 
En ¿Niro FS sí que hay ar- que divertirnos a base de O comi- 


mas de destrucción masiva. cas... aunque algo sangrientas, | Os 





Interesante iniciativa la que Durex ha 
| puesto en marcha junto a Ubi Soft. 
Desde el pasado 1 de junio y hasta el 
próximo 30 de agosto, Durex sorteará 
1.000 juegos «Singles: en tu Casa o en 
la mía» entre quienes envíen un SMS 
o una carta al apartado de correos que 
figura en los estuches de preservativos 
«Durex Love» y «Durex Jeans», 











taculares 3D. De ad los movimientos de los per- 
sonajes han sido capturados a partir de actores. M 



















Magnate por un dia 


Juego de Estrat | Convertirse en 
o del Prot no den ser sencillo, 
se necesita vista para los negocios, dinero para 
invertir y algo de experiencia, justamente la 
que podemos adquirir en «Transport Giant». 
El reto consiste en explotar los recursos natu- 
rales y atender las necesidades del gentío de 
las grandes ciudades, llevando nuestras flotas 
de barcos, trenes y aviones allá donde huela a 
negocio. Los 150 vehículos, 60 tipos de indus- 
trias y 500 edificaciones, son cifras de im- + 
presión, pero lo que cuenta es la diversión y | 
la cosa A Pág.94. 
JLanzamiento:Julio de 2004 
lásinf.: Nobilis, 91 3106714 
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NEOJUEGOS DE NOBILIS. 
Novedades a un 
precio muy especia 


Juegos de varios géneros para PC | Lanzar re- 
ediciones de juegos a un precio reducido es 
una práctica que casi todas las compañías 
han decidido emular. Menos común es el ca- 
so de los NeoJuegos de Nobilis, con títulos de 
reciente factura y de grandes compañías co- 
mo Activision a un precio realmente asequi- 
ble. La primera hornada la componen «An- 
gels Vs Devils», «Emergency Firefighter», 
«Empire of Magic», «Seaworld Tycoon», 
«Operation Air Assault 2», «Wanted Gun» o 
«Pacific Warriors», todo un recorrido por dis- 
tintos géneros como aventura, acción, rol y 
estrategia de primera por sólo 19,90 €.Ade- 
más, en los próximos meses el Eines se 
verá reforzado con más títulos. E a 1 Ds 


Verdaderas novedades presentadas en cajade DVDy — .....oococoonoccnccnonoccncnconocncanacccnoonoos , 
a un precio realmente irresistible. Así son los Neo- WLlanzamien 


Juegos que comercializa Nobilis. 


nto: Ya dispóciale 
lás lisa 31067 14 
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Tras el verano llegará 
la guerra total 


Juego de Estrategia para PC|Por fin se confir- 
ma septiembre como el mes de salida de uno 
de los juegos de estrategia más esperados. 
El que fuera elegido como mejor juego de la 
feria E3, «Rome Total War», nos presenta un 
nuevo concepto de estrategia en tiempo re- 
al, en el que las batallas cobran un protago- 
nismo especial. Podremos vivir los combates 
en primera persona como si estuviésemos 
en el corazón mismo de la contienda y con 
un realismo jamás visto. Si sobrevives a los 
avatares de la guerra durante 20 años y 
mantienes tu cargo de senador, lograrás el 
objetivo final de juego, aunque ya os adver- 
timos que lidiar año a año con griegos, bár- 
baros y cartagineses se las trae. E MES 


Lanzamiento: Septiembre de 2004 
ásinformación:Proein,91 406 29 40 


| Enalgunas de las 

batallas se con- 
E gregarán hasta 
' 10.000 soldados, 
con centenares 
29 de unidades de 

apoyo y todo ello 

Í con unas espec- 
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Los juegos 
basados en 
superhéroes son 
lo más IN del mes 


o 





Vuelve la moda delos : 
superhéroes, un se- : 
guro de ventas. «Spi- : 
der-Man 2» y «Cat- : 
woman» se preparan : 
para triunfar, popula- : 


ridad les sobra. 


Los nuevos periféri- 
cos PCI Express, in- 
cluidas las potentes 
tarjetas gráficas, su- 
pondrán una au- 
téntica revolución 
para el PC en los 
próximos meses. 





El rendimiento de 
las novedades en 
el laboratorio de 
Computer Hoy Jue- 
gos ha sido inu- 
sualmente bueno. 
¡Ojalá!, todos los 
meses pudiésemos 
decir lo mismo. 


La fundación Bip- 
Bip desempeña una 
magnífica y desin- 
teresada labor de 
integración, ofre- 
ciendo a las perso- 
nas más desfavore- 
cidas.el acceso a la 
informática y a las 
nuevas tecnologías. 


YA 


La guerra entre ATI 
y nVidia ya se ha co- 
brado la primera 
víctima, TerraTec, Si 
siguen por ese ca- 
mino se quedarán 
solos, nos tememos, 


Por lo que se sabe, 
los requisitos míni- 
mos de «EverQuest 
2» serán inalcanza- 
bles para muchos 
usuarios. ¿De ver- 
dad es necesario 
tanto ordenador? 


Como decimos ca- 
da verano,son muy 
pocos los juegos 
que aparecen en 
estas fechas y de 
interés desigual. 
¿Debemos ocupar 
el tiempo libre con 
las reediciones? 


Hay formas y for- 
mas de represen- 
tar la violencia en 
un juego y la elegi- 
da por «Manhunt» 
es, a todas luces, 
inadecuada por la 
glorificación que 
hace de la misma. 
Injustificable. 





ab UT 3) 

















ee BIP 
CIOUN => 


Tecnología 
solidaria 
para todos 
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No es la primera vez que nVidia recurre a la belleza femenina para mostrarnos la potencia de sus tar- 
jetas. Ahora es Nalu, pero hace algún tiempo, una hermosa hada también se paseó por nuestro monitor, 


ATI Y NVIDIA COMPITEN EN ' 


Nalu contra Ruby, 
una curiosa contienda 


ATI y nVidia, nVidia y ATI, tanto “A 
monta, monta tanto, libran des- (A 
de hace años una feroz batalla 
por conseguir el liderazgo en el MM 
campo de las tarjetas gráficas. Pare- 
jos como se encuentran actualmente 
a nivel tecnológico, ambas 
compañías se han empe- 
ñado en demostrar a la 
prensa especializada, 
profesionales y usua- 
rios en general, lo que 
sus chips gráficos son 
capaces de hacer en 
tiempo real. ¿Y qué 
han hecho para con- 
vencernos de la ido- 
neidad de sus tar- 
jetas? Tener la misma 


TODO 





A través de su página web se puede 
contactar con ellos y ofrecer material. 


La Fundación Bip-Bip es una orga- 
nización no lucrativa que desde su 
constitución, a principios del año 
2000, trabaja para fomentar la tec- 
nología como factor de integra- 
ción social y laboral. Para desarro- 
llar esta actividad enteramente 
altruista, capta los excedentes in- 
formáticos de compañías y parti- 
culares, a los que se les realiza una 
exhaustiva puesta a punto y se les 
instala software legal de última 
generación donado por Microsoft. 
Todos estos ordenadores, una vez 
revisados y equipados, son instala- 
dos en hogares, asociaciones y cen- 
tros de acogida, así como en aulas 
en las que se trata de alfabetizar y 
enseñar a los usuarios el uso.de |n- 
ternet y las nuevas tecnologías. Si 


quiabiertos. Nalu, la creación de nVidia, 

es una bella sirena de cara angelical, 

mientras que Ruby, la pelirroja de ATI, 

muestra un aspecto mucho más rom- 

pedor y desenfadado. Ahora, siguiendo 
los aires de paridad que soplan en el país, 
no podemos más que pedirle a nVidia y 
ATI que, en próximas creaciones, se 
acuerden de sus compradoras, salvo 

lb que estimen que son sólo varo- 
a. neslos que compran tecnolo- 
gía. Dado que tenemos am- 
bas opciones, que cada uno 

pruebe después su tarjeta grá- 
fica con el modelo que mejor 

le parezca. ¿No creéis? 


Sien marke- 
ting algo no fa- 


idea y crear dos perso- . ms llamar deseas colaborar con ellos, puedes 

najes “virtuales” llama- e PA contactar a través de su web 

dos Nalu y Ruby, con los A www.fundacionbip-bip.org. Esta- 
ATI! t 

que son capaces de de- bli in rás ayudando a realizar una impor- 
da es nVidia. 


jarnos, simplemente, bo- tante labor social. 





o 5 jo 
Del 26 de Julio al 1 de Agosto, 4500 usuarios se darán cita en la Ciu- 
dad de las Artes y las Ciencias de Valencia para “engancharse” a una inmensa 
red durante una semana, 24 horas al día. En esta edición del Campus Party, 
Sony contará con el “Área PS2”, donde 500 jugadores participarán en masi- 


vas partidas multijugador. Más información en www.campus-party.org 
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www.microsoft.com/spain/juegos/riseofnations 


Copyrights: O 2004 Big Huge Games, Inc. All rights reserved. Portions 02004 Microsoft Corporation. All rights reserved. Big Huge 
Games is the exclusive trademark of Big Huge Games, Inc. Microsoft, the Microsoft Game Studios logo and Rise of Nations are either 
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and / or other countries. Software Association, 
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Potencia y diseño no están re- : 


ñidos con economía. 


Disfruta en la 
TV de tu mú- 
sica en MP3 0 
WMA y de tus 
fotos digita- 
les... ¡Y sin 
cables! 
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El escáner es tan pequeño que 
incluye una funda de transporte. 


A LOGITECH Z-3€ 

a Por tan solo 99,998, IVA incluido, po- 
dremos tener un conjunto de altavoces 2.1 
de diseño elegante y excelente calidad.Nos 
referimos al modelo Z-3e de Logitech, que 
proporciona un total de 40 vatios de po- 
tencia, repartidos a razón de 8,5 por alta- 
voz y 17 en el subwoofer. Además, a 
un práctico mando a distancia. €) Pág.94 





E INV Py y ( md E e DO 
A , L q Y! Ue S YS W IR )l Y LESS- '0 
e. —>— 

£ MEDIA ADAPTER 


Se qibe gunda la música en CD y las fo- 
tos en papel. Con el nuevo Wireless-B Me- 
dia Adapter de LinkSys podremos almace- 
nar toda nuestra música y fotos digitales en 
el PC y disfrutar de ellas en la pantalla de 
TV en cualquier parte de la casa, gracias a la 
tecnología inalámbrica 802.11b. Su precio 
es de 231,41€ IVA incluido. E Págsa: 


| Ea NI US 

«=S COL( RR JAGE SF 600 

cd vez encontraremos un dariféxico tan 
útil como el que os acercamos en esta oca- 
sión.Se trata de un escáner de dimensiones 
muy reducidas, capaz de digitalizar docu- 
mentos en formato A4 así como tarjetas de 
visita de 50 países, a una resolución de 600 x 
1200 o PPP Pági94 . Incluye software OCR 
2ági94' y cuesta 99€, IVA incluido. €) Págga: 








GENIUS G-SHOT D610 
8 La fotografía digital es cada vez más 
accesible gracias a compañías como Genius. 


E» ; Suúltima apuesta es esta cámara digital de 


Con precios así, la fotografía di- 
gital está al alcance de todos. 


0000000000000000000 


3.1 Megapíxels (hasta 6,6 interpolados) y 
Zoom Digital 4x. Dispone de una pantalla de 
1,5 pulgadas y además de llevar 16 MBytes 
de memoria integrada, soporta tanto tar- 
jetas SD como MMC. Lo mejor, su precio, tan 
solo 1098, IVA incluido. €) Pág3a: 


e00.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0. o0000.00 000000000000 60006000000000000000000000000000000 





[E PENDRIVE 2COPY2 

a Copiar iifermación entre dispositivos 
nunca fue tan sencillo. Con el Pendrive 
2Copy2 de AddOn, simplemente debemos 
conectar sendos periféricos a los dos puertos 
USB 2.0 que incorpora e iniciar la transferen- 
cia entre ambos. Se puede conectar casi cual- 
quier dispositivo USB, PC, cámara digital, dis- 


Copia información entre dispo- Co duro USB, lector de tarjetas, pEeUciOr 
sitivos USB con este Po 
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en. VÍCTIMA DE LA 
BATALLA GRÁFICA 


La guerra entre ATI y nVidia:se ha cobrado su primera víctima. TerraTec ha 
anunciado que abandona el mercado de las tarjetas gráficas ya que se- 
gún Heiko Meertz, Manager General de TerraTec Electronic, “los fabrican- 
tes de chips no nos dejan margen suficiente para subsistir “Ademas, acu= 
sa tanto a ATI como a nVidia de “enfocar la guerra hacia el otro? lo que 
según él les ha llevado a potenciar sus propias marcas en detrimento de 
terceras compañías como la propia TerraTec. Esperemos que sea la única. 





MP3, etc.El precio, 42€,con IVA. — €l) (Pág94 



















ATI se sube al 
| “Expresso” 


ATl es una de las numerosas 
Í compañías que se 
| han decidido a 

| dar soporte al 
nuevo estándar 

Í en puertos de co- 
municación PCI Express Pág:94 EN 
capaces e ona el rendimiento deun "E 
AGP 8x Pág:94 .El modelo X600 se presenta 7 
en dos os distintas, a imagen y seme- 
janza de las Radeon 9800:XT y Pro. 
La primera dispone de una GPU Pág:94 a 500 
MHz Pág:96 y trabaja con memoria DDR-I| 
Pág:96: a 740 MHz. Por su parte, la GPU del 
modelo Pro trabaja a 400 MHz y su memoria 
a 600. Todo se traduce en un rendimiento al- 
| go superior de la versión XT, aproximada- 
l mente en un 20%, aunque en el resto de 
apartados ambos modelos cuentan, exacta-  « 
mente, con las mismas características. o Más inf le ma 


Ofre- 

> cer total 

compatibili- | 

dad con DirectX 9 | 

9:94 ha sido un aspecto | 

. en el que ATI ha puesto | 
especial énfasis. Se ha 

preferido mejorarel rendi- | 

miento a ofrecer un mejor soporte de la API 































Pág:94 de Microsoft y renunciar a implantar 
nuevas tecnologías que no serían útiles hasta 
su incorporación en DirectX. Los nuevos mo- | 
delos saldrán en otoño, al tiempo que las nue- | 
vas ta base con PC] a ea ne a 





3: Otoño 2d 2004 
ión: UMD, Tel. 94 476 29 93 


GEN Em B29E 


Es lo más curioso de Genius que hemos visto en los 
últimos meses y es tan sencillo como práctico: un 
teclado con calculadora incorporada. Se acabó el re- 
correr los menús de Windows buscándola. Ahora 
está junto al teclado numérico, esperando para en- 
trar en acción en cualquier momento. Por lo demás, 
el Genius KB29e es un teclado de lo más corriente; 
cuenta con 29 botones programables con los que 
podremos abrir el explorador de Internet, el correo 
electrónico o aplicaciones como Word, Excel y Ac- 
ces. La versión PS/2 cuesta 23,95€, mientras que la 
USB está en 25,50€.1% El) Pág96: 


a 
PLRSUrrrr rro rr rro rss rra arrasar sora sra 


» ym pos arab , ¡ 
e Lanzamiento: Ya disponible, 
di a : 
Más información: Genius, Tel 902 128 256 
BORDO REO FO ADA AAOAAAAAOAAAAAAAAIAAAAAIAAAAAOAAAAAOAAAARAAAAAAAIAOAAAOAAIAAAOAA AAA AAA 
NOKIA 7610 

O A / 161 


Llama, hace fotos, graba videos... 


Nokia continúa con su frenética carrera por liderar el 
mercado de los móviles. Su último ingenio es este 
7610, un móvil de tercera generación cuya principal 
virtud se encuentra, precisamente, en la cámara di- 
gital que incorpora, que alcanza ya una resolución 
de un megapixel Pá9:94' (1152 x 864 píxeles Pág:94)). 
Al igual que anteriores modelos como el 3650 o el 
6600, incluye una pantalla TFT de 65.538 colores y 
una resolución de 176 x 208 píxeles, con la que el 
sistema operativo Symbian, en su versión 7.0, mues- 
tra una apariencia inmejorable. Permite la graba- 
ción de hasta 10 minutos de vídeo con audio, bien 
en la memoria incorporada de 8 MBytes, bien en la 
tarjeta MMC Pá994 Aunque podremos utilizar tarjetas 
de un tamaño superior. En cuanto a la conectividad 
nuestro PC se poda comunicar con el teléfono tanto por 
Bluetooth %39:2% como por USB 2.0 1a9:2% .Si quieres 
gastarte 549€, estuyo. 24 Ep Págs: 


O Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: Nokia, Tel. 902 404 414 





La práctica calculadora incluida en el teclado 
numérico nos hará la vida más sencilla. 
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Controla y A 
más de 100 vehículos 
-y armas auténticas 


TS 
EE 
OS 


a Controla directamente cada E 
| Unidad o lidera tu escuadrón — 


PA 
MATOS 
escenarios totalmente interactivos 
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| "Soldiers va a revolucionar los juegos de guerra" - Meristation 
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PRIMER CONTACTO 


p 


LO MÁS NUEVO 


Podemos inspeccionar cualquier casa en busca de obje- 
tos o pistas que nos den los lugareños. 


Mago 0 ——— a 

El arte de la magia es su defensa contra las bes- 
tias aunque también sabe manejar bastones, es- 
padas y a los elementos de la Naturaleza. 


Vampiresa O — a 

La sangre de un A Scrapfla la ajudo: a recuperar su 
Humanidad. Protege a los hombres y al caer la 
noche despliega sus poderes vampíricos. 


Elfo Oscuro O— 

Lucha junto a los humanos a las órdenes del rey y 
en su tierra es un completo proscrito. Domina a la 
perfección todas las armas envenenadas. 


El comienzo de la aventura para el Gladiador es impac- 
tante: tendrá que luchar por su vida en un circo... 


LOS SEIS PROTAGONISTAS DE SACRED 
A A. 


Los pobladbk están llenos de casas, comercios y perso- 
najes que nos ayudarán con pistas sobre lugares o cosas. 


)Seraphin 
Representa alos Paladines de Ancaria y pertene- 
ce a una antigua estirpe de ángeles que siguen a 
rajatabla un estricto código de conducta. 


» Elfa del Bosque 

Utiliza en su beneficio a las fuerzas de la Natura- 
leza para invocar a criaturas del bosque. Puede 
preparar pare y maneja el arco como nadie. 


D Gladiador 
Es de todos los héroes el que más fuerza y valor 


demuestra en la batalla. No huye del cuerpo a 


cuerpo y utiliza fácilmente el “puño de dios? 










En «Sacred» podemos ele- 
gir entre seis personajes 
protagonistas que inician 
su andadura por la aven- 
tura desde lugares distin- 
tos. Y es que la forma de 
jugar difiere bastante 
según a quién es- 
Y cojamos. 















n legendario nigro- 

mante ha jugado 

con fuego al con- 

vertir, por error, una simple 

invocación en la puerta de 

entrada de la Bestia en el 

mundo de Ancaria. El mal 

se cierne sobre estas pa- 

cíficas tierras por lo que 

humanos y elfos se han 

unido para luchar juntos 

en una alianza que busca 
terminar con la Bestia. 

Encarnando a uno de los seis 
héroes tendremos que cruzar to- 
do el territorio com- 
pletando misio- 

nes hasta 

desterrar el 
mal de nues- 
tras tierras. 
«Sacred» es 
un título que 
añade a su esque- 
leto de rol muchas 
dosis de aventura y 
acción. Para empezar 
es obligatorio elegir 
entre uno de los seis 
personajes que FX po- 
ne a nuestra disposición 
y que, según la elección, va a 
marcar la forma de afrontar la 
aventura. No es lo mismo coger al 
Gladiador y su fuerza descomunal 
que decantarnos por la Elfa del 
bosque con su arco y flechas. 

El sistema de juego es muy sen- 
cillo y consiste en que recibimos 
un encargo y lo completamos. 
Así, nada más iniciar la aventura 
nos pondrán en antecedentes de 
qué ha ocurrido y cuál es el obje- 
tivo. Estas misiones cortas (o 


El inventario tiene un espacio limi- 
tado para transportar objetos. 
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Nuestro personaje debe luchar contra muchos enemigos que Vampiresa puede transformarsepa- 5 RSIÓN PROBADA: Beta 90% en español. 


van haciéndose más poderosos a medida que avanzamos. ra adquirir nuevos poderes especiales. 





Vive una experiencia única que mezcla rol, acción y aventura 


EEC REA ANI 


































, ROL+ Ancaria era un lugar apacible hasta que la 
Bestia despertó. Ahora, Hombres y Elfos luchan 
juntos para evitar que llegue la oscuridad. 


“Quests; como se conocen en los 
juegos de rol) nos dan la oportuni- 
dad de luchar contra enemigos, re- 
coger objetos que podemos utili- 
zar o vender y, sobre todo obtener 
experiencia para subir de nivel. 

Cuando pasamos de uno a otro 
el juego nos otorga varios puntos 
de experiencia que podemos re- 
partir para dirigir la evolución de 
nuestro personaje en un sentido u 
otro. Más resistencia, mejor mane- 
jo de la espada, de los hechizos o 
invocaciones, etc.Las posibilidades 
son casi infinitas. 


VALORACIÓN 


Este nuevo lanzamiento de FX In- 
teractive viene a consolidar un 
género que ha contado con millo- 
nes de adeptos en todo el mundo 
y que tiene en la saga «Diablo» 
(CH) 32), de Blizzard, su máximo 
exponente. Obviamente los años 
no pasan en balde y, aunque las 
ideas permanecen, las técnicas se 
depuran para presentar produc- 
tos mejor acabados. 

Por eso «Sacred» presenta un 
apartado gráfico más trabajado, 
una traducción perfecta al espa- 
ñol y opciones on-line con sopor- 
te de servidores en España. Esta 
es precisamente una de sus me- 
jores noticias ya que FX avala el 
buen funcionamiento de estas 
partidas que nos permitirán se- 
guirjugando el modo principal en 
compañía de otros amigos. 

Por lo visto en la versión beta 
estamos ante uno de los juegos 
de la temporada por sencillez, di- 
versión, calidad y precio. 2% 


O QUE HAY QUE SABER 
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Título de rol que mezcla acción y aventura y cuyo sistema de juego es tan 
elemental como divertido y apasionante. Solo nos queda saber si seremos 
capaces de completar la aventura tantas veces como protagonistas hay... 
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brevolar las azoteas de 
Nueva York con un remo- 
zado sistema de juego y lu- 
chas callejeras. 
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Algunas misiones dispondremos de una flecha que La prisión federal de la ciudad ha sido tomada porunos  Conlas telarañas Spider-Man puede transportarse 
nos indica la dirección a la que debemos ir. Subir los muros malignos delincuentes que se han hecho fuertes. Spider- hasta cualquier lugar y, a la vez, inmovilizar a los enemi- 
puede acortar bastante los viaje a través de la ciudad. Man debe analizar la situación y asaltarla rápidamente. gos para después neutralizarlos. 


"LOS TRES EJES DE SPIDER-MAN 2 





TA e 


Libertad de movimientos para sobrevolar todos los Nuevos golpes y sistemas de combate con patadas y Super villanos igualitos a los del cómic, para que Spi- 
edificios de la ciudad de Nueva York. Un juego en sí... puños que dejarán a los malos*muy perjudicados”: der-Man no se sienta solo y desamparado. 
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Peter Parker retorna para presentarnos a un nuevo manojo de supervillanos 




















El juego saldrá a la venta 
casi al mismo tiempo 
que se estrena “Spider- 
Man 2” en los cines y 
promete un argumento 
muy parecido. 


¡ en la primera película 
los productores deci- 
dieron enfrentar a Pe- 
ter Parker contra el Duen- 


MS de Verde, ahora para 
ED 
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bp la segunda parte le 
3 3 A toca el turno a un 
e EY tal Doctor Octopus. 
5 Quizá, el villano más co- 
nocido de los cómics protagoni- 
zados por el hombre araña.. 
Otto Otavius es un investigador 
> nuclear que tuvo la habilidad de 
dl inventar un arnés con cuatro ten- 
táculos que, fijado al cuerpo, le 


IA 














Al principio dis- 


frutaremos de permitía manejar elementos ra- 
un tutorial que. Jlactivos a distancia dentro del 
nosenseñalos laboratorio. Pero desgraciada- 


mente un terrible accidente fu- 
sionó su cuerpo con el arnés, 
convirtiéndole en un monstruo 
ansioso de poder. Ha luchado 
contra Daredevil o Mr. Fantástico 
pero Spider-Man es el que se lle- 
a a | va la palma de sus odios. 
a IAN y La ciudad de Nueva York es 
Dd ] | y ahora más grande y nuestro hé- 
roe se mueve con total libertad 
gracias a sus telarañas. Siempre 
que iniciemos una misión ten- 
dremos unas indicaciones en 
pantalla de hacia dónde debe- 
mos dirigirnos, lo que nos permi- 
tirá movernos más rápidamente, 
Las misiones tienen como ob- 
jetivo deshacernos de un núme- 
ro de enemigos concreto, inter- 
ceptar a algún villano extra, 
como Rhino, o evitar nuevos ro- 
bos en la ciudad. El hilo argu- 
mental no lo podemos decidir 
nosotros y es lineal, pero algunas 
misiones paralelas aparecen dis- 
ponibles para completarlas al 
margen del tronco principal. 


movimientos 
básicos de Pe- 
ter Parker. 
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Los enemigos no tienen muchas “luces” por lo que 
acabar con ellos es una tarea realmente sencilla. 


¡EN a A 
e. LL nn A 
IO. A UNO IE INN % 

Ve Lc 


Los presos quieren escaparse, 
pero con unas telarañas... 


pa n cat 
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El eontida arárnid ss 20 ES 
El sentido aracnido nos salva 2 VERSIÓN PROBAD 
rá de algunos problemas. A 


Volar de edificio en edificio es una tarea más que recomendable si 
queremos conocernos al dedillo todas las calles de la ciudad. 
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ACCIÓN * Peter Parker no ha tenido tiempo aún de 
asimilar su condición de superhéroe cuando vuelve 
a enfrentarse a otro peligro. El Doctor Octopus. 


Spider-Man cuenta con las tela- 
rañas para moverse entre los edifi- 
cios, su consabida habilidad para 
escalar las paredes más escarpa- 
das y el poder arácnido quete avi- 
sa de un peligro inminente. Más 
allá sólo encontramos algunos 
golpes de puño y patada para re- 
ducir a los enemigos cuando en- 
tramos en peleas cuerpo a cuerpo. 


VALORACIÓN 


Poco más tiene la versión que he- 
mos podido probar y que apenas 
alcanza el nivel que el juego de la 
primera película consiguió, tanto 
en el aspecto técnico/gráfico co- 
mo en el de concepto y desarrollo. 

Da la sensación de que todo se 
ha simplificado mucho, como 
buscando algún tipo de rebaja en 
la edad recomendada que acer- 
que su desarrollo a jugadores que 
están descubriendo aún el mun- 
do de los juegos de PC, 

Aunque la libertad de movi- 
mientos existe, queda un poco 
empañada por la escasez de ele- 
mentos en la ciudad, que se limita 
a enseñarnos unos cuantos edifi- 
cios sin mucho detalle. Sin más. 

Los enemigos no tienen inteli- 
gencia alguna, se mueven con pa- 
trones predefinidos y se resignan 
a recibirlos golpes que les damos 
sin quejarse. Es tan simple todo 
que si lanzamos a dos o tres ene- 
migos las telarañas para inmovi- 
lizarlos se mueven de la misma 
forma y da la sensación de que 
están bailando. «Spider-Man 2», 
por lo que hemos jugado, ofrece 
muy poquito de todo, Incluso de 
diversión y entretenimiento. “A 


Spider-Man retorna al mismo tiempo que la película con un juego minúsculo 
para lo que el personaje merece, donde el desarrollo, la ambientación y el 
argumento se han reducido hasta límites sospechosos. ¿Héroe o villano? 
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aracters: TM 8 O 2004 Marvel Characters, Inc. 
Spider-Man 2, the movie: O 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. All Rights Reserved. 
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La película, que se estrena a finales de Julio en 
EE.UU., cuenta la historia de una sensible artista que 
trabaja para una empresa de cosméticos. Por error 
descubre algunos documentos comprometedores 
para su jefe, que la 
intenta enviar“al 
otro barrio” antes 
de lo previsto. 
Halle Berry (“Los Pi- 
capiedra,“Monster's 
Ball"X-Men"X2 
etc.) es la actriz que 
encarna a Catwoman 
en la película y de 
ella han extraído 
los responsables 
del juego el mo- 
delo para todos 
los movimientos 
que podremos lle- 
var a cabo. Halle... 
es decir Catwoman 
podrá saltar, dar pa- 
tadas, utilizar el 
látigo... ¡¡¡ ufff! 


4 le 


Con el látigo no hará falta que nos acerquemos en exce- Los golpes finales en los combates son funda- 
so hasta los dominios de los guardias enemigos. Así evita- mentales por lo que Catwoman dispone de un 
mos algún mamporro inesperado que otro. buen catálogo a su disposición. 


Catwoman puede inmovilizar a un enemigo mientras Entre los poderes felinos no aparecen las 
golpea a otro que se acerca. Así evitamos problemas. curvas que el traje pronuncia en la gata. 


Juegos 








Los saltos entre azoteas, por 
ejemplo, son una demostración 
de sus poderes”gatunos”. 









- La visión felina nos per- 
mite conocer dónde hay 
enemigos armados. 







; Para sorprender al enemigo 
 esimportante el sigilo. Y es que 
los gatos siempre caen de pie. 









No sabemos muy bien si los enemigos caen aba- 
tidos por el látigo o por la estampa de la gatita. 





atwoman 


a gata más sensual de los cómic 
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ACCIÓN * La venganza es un plato que se sirve 
bien frio y que sienta mejor cuánto más 
planeado está. ¿Vas a manejar los destinos de 
Catwoman en su cruzada contra el mal? 


lla siempre había sido 
muy obediente y nunca 
daba problemas. Patien- 
ce Philips, la brillante creativa de 
una de las compañías de cosmé- 
ticos más importantes, tuvo la 
mala suerte de conocer un peli- 
groso secreto que afectaba direc- 
tamente a la cúpula de su em- 
presa. La respuesta que recibió 
fue contundente: empujoncito 
por la ventana y caída libre hasta 
el duro suelo de la calle. 

Patience quedó allí tendida, 
prácticamente muerta, hasta 
que un misterioso gato medió 
para que reviviera milagrosa- 
mente. La modosita Patience 
murió definitivamente para dar 
paso a la justiciera Catwoman. 

Antes de nada, decir que el jue- 
go sigue a rajatabla y milímetro 
a milímetro el argumento de la 
película, incluidas las curvas de la 
protagonista (Halle Berry). 

La forma de jugar es muy sen- 
cilla ya que nos presentan una 
misión con unos objetivos y hay 
que cumplirlos. El modo es ya 
“otro cantar” ya que Catwoman 
goza de un buen catálogo de 
movimientos que son el eje fun- 
damental de su desarrollo, 

Para empezar podemos optar 
por enfrentarnos a los enemigos 
en combates cuerpo a cuerpo 
acudiendo al socorrido método 
de las patadas y puñetazos, ador- 
nados con saltitos y acrobacias 
de cierto mérito. 

Pero lo fundamental del perso- 
naje llega cuando decidimos ex- 
plotar su vena felina. 








Es ahí donde Catwoman nos de- 
ja hacer y deshacer a nuestro an- 
tojo con originales movimiéntos 
de aproximación al enemigo ab- 
solutamente silenciosos. A veces 
no será necesario el enfrenta- 
miento y con asustarles haremos 
que salgan”por patas” 

También puede utilizar un látigo 
para inmovilizar o castigar severa- 
mente a los enemigos o acudir a 
la visión felina que le permite ver 
de noche sin problemas. ¿Queréis 
más? También puede saltar, co- 
rrer, jugar con la mismísima gra- 
vedad en acrobáticos movimien- 
tos y esquivar balas o presentir la 
llegada de algún peligro gracias a 
su”sexto sentido” 





«Catwoman» es un juego que pa- 
rece destinado a ser el comple- 
mento perfecto de la película ya 
que respeta al milímetro lo que 
veremos en la gran pantalla. El 
juego utiliza la perspectiva en ter- 
cera persona y nos recuerda que 
está diseñado para divertir sin 
complicaciones. Casi al instante. 

Por lo que hemos podido ver en 
la versión previa es esencial cono- 
cer las habilidades del personaje 
y aunque al principio podamos 
abrirnos paso a simples mampo- 
rrazos, “lo suyo” es utilizar el aba- 
nico de saltos y arañazos para 
acabar con cierto estilo cada mi- 
sión. No en vano, consumar la 
venganza que Patience se mere- 
ce no es cosa de correr a lo loco. 
Buena pinta parece... 2 
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Vehículos: los tanques son un seguro de vida, 
aunque también resultan un reclamo para de- 
latar nuestra posición. Usados con cautela se 
convertirán en el arma más mortífera. 


Compañerismo: podemos intercambiar nu- 

merosos objetos a través de un completo in- 

ventario. De esta manera es posible repartir ar- 
mas y municiones entre nuestros compañeros. 








Formaciones: es básico aprender a colocar y 
mover nuestras unidades en el campo de bata- 
lla. Por ejemplo, los tanques son más resis- 
tentes por el frente que por la parte trasera. 
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Sigilo: al partir con una clara desventaja nu- 
mérica, siempre será necesario tratar de pasar 
desapercibido. Aprovechar la oscuridad o el 
desconcierto puede salvarnos la vida. 


PP ETERNIDAD TENE ENE RETA NT EAN DAINESE METERTE E ERA IST z, 
A a A A A ds A A A SN O A O A PON IBA 


Revive la Segunda Guerra Mundial desde todos los bandos 


Soldiers 


' Heroes of World War | 


ESTRATEGIA: En combate, la acción de un solo hombre 
puede decidir el futuro de muchos. Una buena 
táctica y compañerismo nos llevarán a la victoria. 








Los requisitos mínimos serán bastante altos ya que el desplie- 


gue gráfico y la cantidad de unidades es increíble. a guerra por salvaguardar curso de la Segunda Guerra Mun- 


la libertad mundial del dial mostrando las más emble- 
creciente e imparable do-  máticas batallas. De hecho, se ha 
minio nazi llevó a la URSS, Ingla- hecho un notable esfuerzo por re- 





La mayor parte de los escena- terra y Estados Unidos a plantar crear fidedignamente todas las 
rios se pueden destruir casi en cara a sus ejércitos en diversos unidades, y en lograr un modo de 
su totalidad. ¡Qué gozada! frentes en todas partes del mun- juego puramente táctico. 

do. La Segunda Guerra Mundial 

se convirtió, así, en un gigantesco GON 


tablero de ajedrez donde cada 
bando desplegaba sus estrate- El verano se adivina muy intere- 
gias para minar la maquinaria  sante gracias a títulos como «Sol- 
del contrario. El fenomenal plan-  diers Heroes of World War ll», al 
teamiento táctico de los mejores menos si nos guiamos por lo visto 
estrategas de cada ejército con- en la versión beta que hemos ju- 
siguió muchas veces importantí- gado, y disfrutado, en la redacción. 

A 3 | simas victorias, pese a contar con Visualmente estamos ante un 
El nivel de dificultad podría menos hombres. trabajo soberbio, tanto en las la- 





La variedad y alto número de situaciones a que nos enfrentare- asustar a los jugadores menos Esta es precisamente la esencia bores de ambientación como por 
mos en el campo de batalla es uno de sus mayores atractivos. experimentados en el género. de «Soldiers Heroes ofWorld War la perfección alcanzada en la re- 


Ib»: enfrentarnos con un número creación de las unidades que se 
limitado de unidades en misio- utilizaron a lo largo y ancho de la 
nes, a priori, imposibles dada la Segunda Guerra Mundial. 
fenomenal desventaja con que Por otra parte, el desarrollo au- 
partimos inicialmente. gura un tipo de estrategia “seria” 

Por lo tanto el desarrollo del que nos exige tomar decisiones a 
juego pasa por decidir la mejor conciencia, sin precipitaciones. Y 
colocación de las unidades dis- esque gracias a sus cuatro ejérci- 
ponibles en las diferentes partes tos y campañas diversión y entre- 
del escenario, vigilando siempre  tenimiento parecen garantizados. 
la posición de los enemigos y su «Soldiers Heroes of World War 
número. De esta manera pode- ll» recoge el espíritu de «Com- 
mos plantear emboscadas o ata- mandos», al tomar como propia la 
ques por la retaguardia como apariencia detallada y virtuosa de 
mejor manera de salir vivos. sus espléndidos gráficos y aña- 

Las pretensiones de partida de diendo a su desarrollo un toque 
«Soldiers Heroes of World War ll» táctico que no oculta su verdade- 
son muy ambiciosas, pues se tra- ro enfoque a ad Y eso es 
ta de seguir fielmente el trans- una garantía de calidad. “A 
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Se ha tratado de 
imprimir todo el rea- 
lismo y crudeza posible 
alos enfrentamientos. 





La inteligencia artificial del enemigo 
0 IA e le es muy alta, lo que nos pondrá real- 
a a EN mente difíciles las cosas. 






A A IAN O O O A NT RIE 


¡ TA ATEAIS 








FECHA DE LANZAMIENTO: JULIO 2004 DISTRIBUIDOR: PROEIN 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS (7.480 PTAS.) | | Ad 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA | | e 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM Ill 1 GHZ /256MB | 








pleto de su desarrollo | 


e parecer un muro insalvable para 





A AA 


- VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 2 ADECUADOPARA: Jugadores expertos 





a 
PP” 
¡e 
« 
pa 
Z 
O 
(0) 
Xx 
ME 
2 
[5 
en 











Para vencer podremos realizar cualquier tipo de maniobra aunque algún oponente se la pegue 


contra unos troncos. Lo importante es llegar el primero y no que las reglas se respeten. 





Cualquier objeto del escena- 
rio puede ser destrozado. 





El resto de competidores 
también sufrirán accidentes. 















Al menor roce que sufra nuestro coche comenzará a dañarse: ale- 
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Si algún contrincante se cruza nunca viene mal darle un em- 
pujoncito para que se salga del circuito. ¡¡Uno menos!! 


a 


rones, puertas, ruedas, paragolpes... ¡¡absolutamente todo!! 


LUIS 





VELOCIDAD * Si te gusta correr como un loco sin 
reparar en los obstáculos que pueblan la 
carretera... ¡jestás ante el juego de tu vida!! 


stamos metidos hasta el 

cuello. Las carreras nos 

gustan tanto que apenas 
tenemos tiempo de pensar que 
en cada acelerón nos estamos 
jugando la vida... y el primer 
puesto de la carrera. 

«FlatOut» es una locura sobre 
ruedas donde las reglas brillan 
por su ausencia ya que cualquier 
maniobra que realicemos, con 
aspecto de ilegalidad o no, pue- 
de ser acometida con el único lí- 
mite de mantener intacta nues- 
tra integridad física. 

Los coches, verdaderos autos- 
retro, nos permiten alcanzar, gra- 
cias a sus potentes motores mo- 
dificados, velocidades de vértigo 
en competiciones donde lucha- 
mos contra otros pilotos. 

El objetivo es ser el primero y 
el modo en cómo lo hagamos 
no tiene importancia. Es más, los 
trazados no suelen ser regulares 
y cuentan con muchos obstácu- 
los que añaden dificultad a la 
conducción. Pilas de 
troncos, farolas, va- 
llas de made- 
a. ra, carteles 
Ypublicita- 


rios, camiones o coches mal 
aparcados, neumáticos, etc. To- 
dos tienen la intención de obli- 
garnos a memorizar cada milí- 
metro del trazado para, primero, 
rascar segundos al crono y, se- 
gundo, saber dónde hay que 
empujar al contrario para que se 
la“pegue” violentamente. 


VALORACIÓN 


Por fortuna hemos podido acce- 
der a una versión, aún muy ver- 
de, de «FaltOut» donde ya pue- 
den apreciarse muchas de las 
virtudes que van a adornarle. 
Para empezar el apartado 
gráfico es excepcional: los efec- 
tos de humo, partículas, luces y 
entornos parecen de verdad. 
Además, cualquier elemento del 
escenario puede destrozarse en 
mil pedazos y las deformaciones 
de los coches alcanzan a cual- 
quier parte, sin distinción. 
Todas las virtudes que hemos 
podido jugar nos dan la idea de 
que estamos ante uno de los 
grandes juegos de velocidad de 
2004. No hay muchos, pero con 
calidades así... ¡¡qué más da!! A 
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Excelente título que apunta muy alto gracias a unos trabajados gráficos, un 
espectacular sistema de reacciones físicas del coche y unas carreras en las que 
no hay reglas. Juego ERES para Pense el cerebro en modo“o 
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” y disfrutar. 
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Desde el Laboratorio 





Í Eter es un elemento cu- 
yas propiedades son sí- 
2 milares alas de la magia, 
por lo que controlar tan valiosa 
o de pS se So converti- 
, priori e las do: 







La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 




































Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendada Q y si su contenido es vio- 












Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 


aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio 6), si tiene 

tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soez O), si se enseña el uso de 

les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas €), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo 6) o sexo explícito Y). 








COMPUTER HOY JUEGOS es la 
ae única revista del mercado que 
Ji O prueba todos los juegos de PC 
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Sialgo debemos destacar dees- — muestruindicador deconjurs. 9] | Deecoonsdrban Dr 








medio en ciertas ocasiones, ya 
que generalmente el único ca- tesEtherlords le es su sencillez. — el azar está de nuesto lado las A 
imino que podernos tomar pora Mo necesitaremos más prepary- cosas iráncomola seda. Lic 2 


conjunto cuál es el grado de 

ono A compatibilidad de un juego 
0 cuando se expone a la vara de 
LO medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 


| tan importante valorar en su 





a 
consigá causar daño, el número de vida: 
aparecerá ensojo 1. 


y 1 Fa 





s eZ $ : E a A > Colocado punteo obres Kones ue apteen e REOE NENE eN ls qua podaseos Camprar oa my Esto as aldo cjeraral da HANA d6 EAS 
caciones, periféricos y sistemas AS ea a podremos saber qué caracteristicas 5 chizos, para ello necesitamos contar cum nformación sobre su nivel y cantidad de vida. 4 Desplazarseipor las diferentes 26035 no será 


a atleta prima que actuará como dinero U). En caso de inferioridad podemos coiusar o pelear. precisamente ud camino de rosas. 


operativos defectuosos. : E a 
Nuestros resultados son fiables : ESA EA 
desde el momento en que nues- : 



























tros PC no se dedican a otro co- CÓMO SE JUEGA NOE Agemas delos 
metido que el juego, no están : 0 a aa a era daros de disti- 
conectados a Internet y, por lo. : Las páginas correspondientes a la sección de Test | |El sistema de juego de «Ether- a ns e pea po 
tanto, expuestos a virus, los dri- : SOnla base sobre la que se asienta el concepto re- lords 2u 105 prapone guiar a NE col ie cet a Loza ps 
ver están actualizados a las últi Volucionario querepresenta COMPUTER HOY JUE- | [nuestro héroe a través delos dis- PRREMPNDE 7 0 oca co 
mas versiones y los discos duros : “05 ya que, en todo momento, se presenta la in- a mentario que re- 
son sometidos, mensualmente,a | Formación de un modo sencillo y práctico, con la | La forma de jugar y el modo de sume su calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- : clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos algún aspecto im- 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- son el eje fundamental de este portante como la 


mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. 


blemente los resultados de mu- diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


¿de una forma sencilla a través ASI SEJUEGA, PASO A PASO 
¿Funciona en mi PC? : de una serie de pantallas nume- | MA 
Si queréis conocer realmente el : radas en las que se detallan al- 
grado de compatibilidad de un : gunosaspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta : quesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- . €! momento de jugar, obviando 
na76 para evaluar el rendimien- : Menúsoconfiguraciones. En es- 


S ; te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del: e eliminara aldineñe- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


a Direcciones de Internet  ¿% Pág.94 
LA Trucos y Guías Pág.60 


ua 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación,y : dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos 0 
teniendo en cuenta las condicio- alcanzar un cometido concreto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 
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TEST 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%: al total de la nota 
ha obtenido un 10,00", El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13%. Deahíel 4,77 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


Deste apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.94 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


Oeste apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Oran importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no.Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
-—DESONIDO 


E Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 128i PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 


(FM802), Terratec Sound System 512 i, Guillemot Maxi 


Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ose valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


A E 





| VERSIÓN COMENTADA | 
COITO 





RESULTADOS DEL TEST. 
Etherlords || 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 50 
Y PRODUCTOR: Dreamcatcher DESARROLLADOR: Nival Interactive 
| OTRAS VERSIONES: No 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 96 
EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS — Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 
- Fiel representación de los emocionantes juegos de cartas de “Magic: the 
Gathering” en combates por turnos. La acción brilla por su ausencia 
dejando todo el protagonismo a la estrategia y la suerte. 


E de aprendizaje básico 

para comprender el juego. 
Vida del 

E po Realismo O RA ho RIU a bol robada ls li 





| Intensidad 


' Comportamiento de los adversarios 


¿Inteligencia Artificial) 
Textos- Ad 


| (Espacio utilizado en Megabytes, m medido) . 
| ¿Indica espacio libre existente 


en disco? (comprobado). 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
idioma de las instrucciones de instalación 


Menús de configuración € m castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes d de música / efectos de sonido ie 
Aj 


4 1azas y 2 campañas distintas 
En momentos concretos | 7) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
AE red, datos del fabricante) 


Suficiente 


el distibuidor] [39,95 € (6.647Ptas, 





Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 7,03 = 5,68 = Suficiente 
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NN MN AS 
NARA NS 
AAA AC 
IM INEA 
FE NAERA AS 
AMAN MNR 
TINA VO 
MARRAS 


AMAN AA 
RNA AN 
RNA OS 
AAN 
MIRNA NS 
ANS AU NS 
AAN INS 





OTROS DATOS 


On este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 
0 existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


1 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De9,01210 METE 
De7,01a9 Ne 

De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
De0a1 





PRECIO/CALIDAD 


(Bio barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


a hasta ' Sobresaliente 
TS hasta Ne 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
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ESTRATEGIA + Las guerras se ganan en el campo 
de batalla pero casi siempre se deciden sobre el 
tablero de operaciones. Conoce bien el terreno, 


al enemigo, pero mejor aún a tus hombres. 


n el año 2741, en un pla- 

neta lejano llamado 

Morning Star, una corpo- 
ración procedente de la Tierra se 
asentó creando una gran comu- 
nidad. Pero la paz de este lugar 
se ve afectada por la reciente 
aparición del Imperio Terran, un 
pueblo guerrero que quiere do- 
minar todo el universo. Las ciu- 
dades del planeta crearán el 
gran frente NSA para evitar la 
ocupación y plantarle cara al te- 
rrible invasor. Nosotros decidire- 
mos la suerte de la NSA lideran- 
do sus tropas hacia la victoria. 

CÓMO SE JUEGA 

El primer hecho que nos llamará 
la atención en «Ground Control 
Il Operation Exodus» es que, si 
bien se rige en lo fundamental 


por las normas básicas del géne- 
ro, permite al jugador abordar 
cada partida desde numerosos y 
dispares puntos de vista. 

Dos son los ejércitos que tene- 
mos a nuestra disposición: los 
poderosos NSA, humanos veni- 
dos de la Tierra, y los Viron, ho- 
norables guerreros alienígenas. 
Dado que debemos seguir las di- 
rectrices del guión, se nos reco- 
mendará comenzar a jugar con 
las huestes del NSA en el modo 
campaña ya que, además de in- 
cluir un exhaustivo tutorial que 
explica el desarrollo, las misiones 
son más accesibles en los prime- 
ros momentos que aún estamos 
asimilando de qué va todo. 

En este modo campaña, nues- 
tro ejército recibirá órdenes con- 
cretas para hacerse con el control 
de diversas bases repartidas 


En el modo escaramuza podremos batallar contra el ordenador 
o plantear partidas contra un máximo de ocho jugadores. 
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n A A pr Ps ri A a. A A nur E EDO As : EE: , A : de 
1 Montamos nuestras tropas sobre un > Amparados bajo el manto de humo, 
Y APC de asalto utilizando su disparo se- ¿4 desplegamos nuestra infantería para 
cundario que lanza granadas de humo. atacar por sorpresa la base enemiga. 





=>» Por otro lado, apoyamos la ofensiva Una vez capturad 


2 A a la base, llamare- 
«9 con boogies de asalto que seencargarán  “F mos a los refuerzos para seguir con 
de destrozar a las unidades más fuertes. nuestro trabajo de limpieza en la zona. 
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Cr ao AP: 4435 


EIA ES 


“A pesar de las innovaciones que incorpora, 
su control es muy rápido e intuitivo” 


«) por todo el escenario. Con- 
quistarlas no sólo conlleva mer- 
mar la porción de territorio con- 
trolada por el enemigo, también 
nos reportará sumas de dinero 
que utilizaremos para adquirir 
| más unidades. Así pues, debe- 
subo 0 mos plantear estrategias de ata- 
que y defensa que nos permitan 
eliminar toda resistencia enemi- 
ga del escenario, a la vez que ga- 
AA e e Na namos campamentos rivales o 
o ii A protegemos los nuestros. 
Su natural sencillez de juego y el magnífico tutorial incluido Al principio contaremos con 
nos permitirán conocer en pocas horas los secretos básicos pa- unidades limitadas que se harán 
ra lanzarnos a plantear todo tipo de tácticas y estrategias. más completas y poderosas se- 
A ds gún avancemos en el desarrollo. 
El enemigo siempre dispondrá 
de superioridad numérica y en 
algunas ocasiones gozará de 
unidades más poderosas, sin 
embargo podremos contrarres- 
tar esta desventaja desplegando 
acertadamente diferentes tipos 
de formaciones. 
Es muy importante analizar el 
terreno donde se desarrollará la 
MW batalla para posicionar nues- 
tras unidades. Para ello, debe- 
mos tener presente obvieda- 
A des aparentes como situar 
e francotiradores en las azo- 
teas de rascacielos, donde 
su visión y colocación es 
perfecta, en vez de a ras de 
suelo donde pierden carác- 
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aida La mano dere- 
cha del Empera- 
dor es Vlaana. 
Resulta tan be- 
lla como temi- 
ble y eficiente. 


0 PONTE e pi 

> a A E el SE al pi] E 
Uno de los puntos fuertes del programa es la fantástica cáma- 
ra. No sólo incide en la comodidad a la hora de jugar, sino que va 
en beneficio de una mayor profundidad en el desarrollo. 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: BATALLAS INTERGALÁCTICAS 


Pa A TREN ARCA Y 













2 El enemigo sabe esconderse a la perfección y 
atacar cuando menos lo esperamos. Habrá que 


A a 


iz 









1 Las unidades son variadas y están muy bien equilibradas. To- 
das ellas poseen ataques secundarios que pueden utilizarse en 6 
situaciones muy concretas y para fines muy precisos. 


l lA 


características de la nave de refuerzos para que 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Movimiento / 
Rotación de cámara 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Selección acción 


ter ofensivo y son más vulnera- 
bles. De todos modos la práctica 
y algo de ingenio nos irán desve- 
lando tácticas ganadoras. 


VALORACIÓN 


«Ground Control Il Operation 
Exodus» se presenta con las mis- 
mas ambiciones innovadoras de 
su primera parte: remozar cier- 
tos aspectos del, a veces, encor- 
setado género de la estrategia. 

Esta apuesta pasa también por 
una profunda renovación estéti- 
ca, ya que los años no pasan en 
balde, sobre todo en el apartado 
visual en el que era recomenda- 
ble un buen lavado de cara. El re- 
sultado es envidiable. 

Además de unos escenarios y 
unidades magníficamente ela- 
borados, resalta la libertad de 
movimiento que nos permite la 
cámara. Podremos situarla donde 
nos plazca, lo que dota de mayor 
profundidad al desarrollo y un 
gran dinamismo en las batallas. 


¿ AAA ARA DR A NT 


pe 
E > 


dd 


El escenario ofrece muchas posibilidades pa- 
ra tender emboscadas. Situarnos en edificios 
adoptar tácticas de comando en la guerrilla urbana. fuera del alcance enemigo nos ahorrará bajas. 


Es posible mejorar con el tiempo diferentes La infantería de a pie Viron posee la capaci- 
dad de fundirse con otro soldado, creándose así 
pueda defenderse, e incluso encajar más disparos. una nueva unidad mucho más poderosa. 


El aspecto visual de «Ground Control Il» es impactante y aunque exige unos requisitos elevados, en 


EIA 
Light Hoverdyne 
Health: 150/150 





los ordenadores del segmento medio sigue funcionando sin excesivos problemas. 


El factor diversión es induda- 
blemente alto gracias al comple- 
to abanico de opciones de juego 
que presenta pero, sobre todo, al 
tipo de estrategia que propone. 
Muy sencilla de entender y arro- 
pada en todo momento por un 
soberbio tutorial que nos ense- 
ña trucos decisivos para lograr la 
victoria sin ser arrasados por 
nuestros oponentes. 





A Cuando estemos en apuros es 
' pedir refuerzos, siempre que tengamos sufi- 
ciente puntos AP. Vendrán que ni caídos del cielo... 


Es E, 


Si una zona se resiste a nuestros embates, ha- 
brá que acudir a la artillería para que limpie el 
lugar de enemigos... a misilazos. 


La diversidad de tropas es otro 
de sus puntos fuertes. Entre los 
tres ejércitos encontraremos un 
sinfín de unidades que aportan 
una variedad de juego enorme, 
ya que gran parte de ellas tienen 
sus propios mecanismos de con- 
trol, autónomos y perfectamen- 
te diferenciados del resto. 

Podemos afirmar que el géne- 
ro de la estrategia cuenta desde 


dd 


conveniente 


E 7 A 


El ingeniero de combate es un vehículo capaz 
.9 de curar o reparar unidades próximas a su posi- 
ción. Es muy útil para defender posiciones. 


Las unidades aéreas plantearán muchos pro- 
blemas a las tropas de tierra. Por fortuna, nues- 


ya con otro juegazo que, además 
de ser largo, variado y con una 
dificultad bien dosificada, per- 
mite al jugador aprender y me- 
jorar. Un título que ningún juga- 


Pa 


dor debería perderse. E4 


Direcciones de Internet Pág.94 
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tras huestes sabrán cómo rechazar sus ataques. 

























_ VERSIÓN COMENTADA | 
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ms Operation Exodus 


2 DISTRIBUIDOR: VJ G 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Sierra DESARROLLADOR: Massive Entertaiment 
OTRAS VERSIONES: No GA 
- EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años * 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO a 
El excelente aspecto gráfico afecta directamente a la forma de jugar y 
) plantearlas batallas, además de añadir numerosas novedades que serán 
“copiadas” en el futuro por otros títulos de estrategia. Sensacional. 


Porcentaje __kÁWota] 












CALIDAD DEL JUEGO E E 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráfico MEE AA 
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| Bien caracterizados 


7 Medio (tiene tutora) 


Argumento 
Realismo 





% [BET 3 
| Notiene (www.vup-interactive.es) | 6,00 
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Ayuda eminem Lo... EN 
5% 
¿Indica espacio necesario en disco? 05%. 10,00. 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


¿Indica espacio libre existente 





A 







Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | E edi 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% 10,00. 
comprobado) 














Funciona con las 24 tarjetas — 

_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% |717_ 

AA ns 
| 






















Ajustes de música /efectos de sonido [AS E 
Ajustes de dificultad | 
OTROS DATOS TA E OS 









Variedad de elementos del juego (comprobado) |2% | 2 ejército controlables y 
| 30unidades distintas. 


) | En cualquier momento 








“Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 













2% | Castellano 


0% [1/8 (RedLocal/nteme) [0 





Número máximo de jugadores (en el mismo. — | 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


S ! 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,34 = 5,99 = Suficiente 









Todos los niveles de experiencia 
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reets of LA 





| is A z 

| ES ACCIÓN + La ciudad de Los Ángeles es una de 

| as más peligrosas de América y la única en la 

| ue se atreverían a darle una placa a un tipo 

| ¡Ck ng es un detecti- Kang se sentirá como pez en el 
| e ve angelino más cono- agua, sobre todo, porque está 
| Mo “cido por sus métodos seguro de que nadie va a cues- 
| amente violentos que  tionarle sus formas mientras los 
ee. utileza como investiga-  casosse resuelvan. e 


echo fue suspendido El papelón que nos toca será 

| | ] y ne ( | guiar a esta joya con placa por 

| ll ! caleta r crear, más que por los vericuetos de un caso de lo 

| go o jonar,los problemas. más complicado. Las mafias de 

A a : Los Ángeles están convirtiendo 
| a om una nómina de la ciudad en un infierno y no ha- 

3s como Los Ángeles  brámás remedio que sofocar un 
fuego con otro mayor. 


peores criminales. Las enormes posiblidades de este 
unuevo destino persi- juego serecogen en el modo his- 
toria, que adopta las formas de 

una superproducción “made in 






A. 





| Y AA 

| | «» Si elegimos el camino de la legalidad debemos 
| NM A Ls mostrar la placa antes de dar el alto. Si nos ata- 
can, entonces sí tendremos derecho a defendernos. 
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Las persecuciones frenéticas a criminales serán una constante. — » Nick Kang puede ralentizar levemente el 
A ES Embestir con nuestro coche al vehículo del delincuente de turno tiempo para afinar el tiro. Si apuntamos con su 


A EAS es una buena manera de frenarlo. Eso, o reventarlo a balazos. zurda de oro a la cabeza caerá sin remisión. 
SSA TO 





La ciudad de Los Ángeles se ha recreado con mucho mimo, tan- 





to la vida que se respira en sus calles como los antros del crimen. 


Hollywood” para presentarnos 
los múltiples avatares que la es- 
trella principal, Kang, debe afron- 
tar para introducirse en el cora- 
zón de una red de mafias. 

Por supuesto, tenemos un su- 
perior, jefa en este caso, que será 
quien nos señale los objetivos 
que debemos cumplir, reparti- 
dos por diferentes localizaciones 
a lo largo y ancho de la ciudad. 
Viajar de un punto a otro no será 
problema para un tipo tan deci- 
dido como Kang. En nombre de 
la ley... y de sus puños, tomará 
cualquier vehículo de los que cir- 
culan por la ciudad, teniendo en 
cuenta para las inevitables per- 
secuciones y tiroteos que sus ca- 








y Una buena manera de 






racterísticas varían significativa- 
mente, principalmente en lo to- 
cante a la velocidad y la resisten- 
cia a los golpes. 

Las situaciones de alto riesgo 
serán una constante en cada 
una de las misiones que tenga- 
mos que cumplir, pero la manera 
de abordarlas ya es algo total- 
mente personal. Aunque Nick 
Kang es un “broncas” al estilo 
“Harry el Sucio” (una hermanita 
de la caridad a su lado) también 
sabe cuáles son las obligaciones 
de llevar una chapa de poli. Así 
que queda de nuestra parte to- 
mar la senda de la rectitud res- 
petando escrupulosamente la 
ley o, si lo preferimos, saltarnos 


€ acabar con un enemigo A El sigilo es cl 
) es coger un vehículo y atropellarle. Ganamos 
puntos de poli malo pero eliminamos un problema. enemigo y pillarle cuando menos se lo espere. 


Nick Kang 

estodo un ex- 
perto en artes 
marciales y, 
por si fuera po- 


co, UN CONSU- 
mado tirador. 





ave en algunas misiones. Debe- 
Y mos ocultarnos, calcular los movimientos del 





pe 


Este título es muy sencillo de jugar aunque el control es mejora- 





ble. El tutorial ayudará a iniciarnos sin problemas. 


el procedimiento oficial a la tore- 
ra y emplear métodos más reso- 
lutivos. Preguntar antes de dis- 
parar o ir sembrando la ciudad 
de viudas... esa es la cuestión. 
Este comportamiento incide 
en la manera de enfocar cada 
objetivo, pues la historia cam- 
biará según el uso que hagamos 
del armamento y de nuestras 
dotes de luchador, abriendo 
nuevos caminos con objetivos 
secretos y mejores habilidades. 


VALORACIÓN 


«True Crime Streets of LA » sigue 
la senda de títulos como «Mafia» 
o «GTA Vice City» donde dentro 
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de un mismo desarrollo encon- 
tramos un explosivo cóctel con 
ingredientes de velocidad, lucha 
y, principalmente, acción. Las vir- 
tudes de esta amalgama de gé- 
neros se concretizan a la perfec- 
ción en el modo historia, que 
nos ofrece una forma de jugar 
original y variada. 

El escenario de juego resulta 
tan importante como el hilo 
conductor de la historia. Así, la 
ciudad de Los Ángeles se con- 
vierte en un inigualable decora- 
do de más de 600 km? primoro- 
samente recreado tanto en sus 
lugares más emblemáticos co- 
mo en la fisonomía y ambiente 
de sus calles. Los programa- 








153.L 





r= Sin embargo, para los tiroteos se aconseja =p El tipo de poli que somos lo marcan los méto- o Las peleas son tan espectaculares como divertidas. El cuerpo 
LY la perspectiva en tercera persona. Da más 4 dos. Romperle el cuello a un enemigo nos lleva- €% de Nick Kang es un arma mortal entrenada a conciencia para 
campo de visión y permite eludir mejorlas balas. rá por el camino del policía fuera de la ley. acabar con varios enemigos a la vez sin despeinarse. 
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Los programadores han querido plasmar la supuesta realidad de los barrios bajos de Los Ángeles. 
Así, tendremos que visitar todo tipo de lugares, como algún que otro burdel. 


» dores han cuidado y mimado 
al máximo el apartado gráfico 
para dotar al juego del mayor re- 
alismo posible. Es importante 
que el jugador, en su papel de 
duro policía, tenga toda 
la sensación de 
“patearse” real- 
mente aque- 
llos lugares 
identificati- 
vos de 























la ciudad y empaparse del clima 
que se respira en este submun- 
do. Otro factor muy importante 
es la recreación de los persona- 
jes y vehículos que sirven a los 
entresijos de la trama y a la 
puesta en escena. 

Los autores del juego han 
hecho especial énfasis en in- 

tentar que las piezas del 
puzzle encajen a la perfec- 
ción. Para ello, es fundamental 


F_ que todos los ingredientes del 
, cóctel guarden la exacta medi- 


da y equilibrio. El jugador está 
permanentemente atento a los 
giros del guión y a los 
sucesos que van des- 
granándose en 
función de sus 
propias ac- 
ciones. El de- 
sarrollo poli 
bueno, poli 
malo, es 


Vale, vale... ¡Chong está en el Krym Spa en Hollywood! 


Las secuencias animadas son numerosas y en ellas nos enseñan 
los métodos y el humor de Nick Kang. En ocasiones nos harán reír. 


Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

[vw]: Avanzar 

(s]: Retroceder 

[A]: Izquierda 

(b]: Derecha 

Espacio): Disparar 


excelente porque concede al 
juego una variedad notable y no 
sólo por abrir nuevos caminos 
en nuestra investigación y reso- 
lución de objetivos, sino por pro- 
piciar diferentes finales. 

«True Crime Streets of LA» es 
un magnífico título que sabe au- 
nar lo mejor de varios géneros a 
mayor gloria de la virtud princi- 
pal que debiera tener cualquier 
juego, la diversión. Las posibili- 
dades de entretenimiento son 
muchas, en especial para juga- 
dores que quieran disfrutar de 
una buena historia sin renunciar 
a la acción constante e intensa. 
Y sia esto le añadimos la posibi- 
lidad de pilotar vehículos la ju- 
gada es redonda. Quizás haya 
detalles mejorables como el 
control de la cámara y la dura- 
ción, pero globalmente estamos 
ante un juego de película. 
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Nivel de ale ñ ls persona jes. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
Tecnología 






















Música. 
Efectos de sonido 


Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo _ 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
E 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡ Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
_INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
-en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 8,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | | 

- Menús de configuración en castellano | í 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


Textos profesionales Aa 
| Teclado-Ratón / Óptima - 9.00. 
1% 1914062964 600 
No tiene (www.proein.es) 



















































En cualquier momento a 10,01 


E Opciones de guardar partida (comprobado) - il 
¡ | Teclado- Ratón 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) ! 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


REO ETADO Notable 



















PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.371 Ptas.) | 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,83 = 6,38 = Suficiente ] 
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Y el mes que viene... 
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+ 
Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar 


sujetos a cambios de última hora. 





e Acción total a lo largo y ancho de 
más de 70 áreas con decenas de 
peligrosos enemigos. 

rOTAaLMENTEEN CASTELLANO a pl e Descubre un argumento lleno de 
| pia ' intrigas, emoción y sorpresas. 
e Visita dos planos distintos de juego 


Pe | 0 para llegar a lugares inaccesibles. 
de e Disfruta de su arma más 
mortífera: la Segadora de Almas. 


3 Juego Completo Original para PC 
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1 Cuando la oscuridad invade la escena debemos ponernos en 
guardia. La mejor elección en este momento es desenfundar 
el arma y defendernos ante cualquier ataque. 


- mó 


pd E AN 


Encontraremos numerosos objetos que nos 
serán de gran utilidad para salvar algunos es- 


collos. A veces, incluso habrá que co 


ACCIÓN - AVENTURA + 
El “insti” Leafmore tiene 
horribles misterios que 
de noche abandonan la 
oscuridad. ¿Habrán 
matado a Kenny? 


EM 


EN 


ARA ESPA 


n instituto cualquiera 

de los Estados Unidos 

es el punto de partida 
de esta historia de crímenes, sus- 
tos y misterios donde la aventu- 
ra prima sobre la acción. 

Leafmore estuvo hace muchos 
años entre los mejores centros 
americanos, pero poco a poco 
fue perdiendo categoría hasta 
quedar reducido su esplendor a 
una sombra. Actualmente los es- 
tudiantes no son tan aplicados, 
pero sí curiosos, o eso demues- 
tran un grupo de ellos cuando 
uno de sus amigos, Kenny, desa- 
parece misteriosamente de la 
faz de la tierra sin dejar rastro. 
Este es el detonante de una te- 

nebrosa aventura en la que ten- 
dremos que guiar a este grupo 
de amigos por las instalaciones 
del enorme Instituto Leafmore 
en busca de respuestas. Y no se 
detendrán hasta encontrar a 
Kenny y desvelar los misterios 
que rodean al instituto. 


La mezcla de acción y aventura 
marcan el desarrollo de «Obscu- 
re». Principalmente, nos tendre- 
mos que centrar en labores de 
exploración por las distintas de- 
pendencias de Leafmore, man- 
teniendo siempre una mano so- 
bre el arma para repeler los 
ataques de los múltiples enemi- 
gos que acechan en cada oscuro 
rincón.Nunca mejor dicho. 


Los enemigos son vulnerables a la luz. Siem- 
pre que sea posible es mejor romper una ven- 
mbinarlos. tana para que la claridad irrumpa en la habitación. 


PARA, y 


TON 


Debemos conocer y combinar las aptitudes de Con este mapa podemos saber qué terreno he- 
otro modo nos mos explorado ya. Las anotaciones indican la 


los personajes protagonistas, de 


quedaremos atascados en ciertas situaciones. 


UE 


ubicación de los personajes o las puertas cerradas. 





La ambientación del juego nos ha sorprendido, 
pero lo más destacable y original es poder selec- 
cionar a dos personajes simultáneamente. 





O MAA IIA IAN ES EA 


La inmersión es total gracias al doblaje y a la 
traducción del juego. Podremos enterarnos de 
todos los pormenores de la historia. 


El modo principal de juego lo 
encontraremos en la historia 
que nos muestra los sucesos 
acaecidos en el instituto. La per- 
sonalidad y habilidades de cada 
uno de los personajes que pode- 
mos controlar durante la partida 
se nos irán mostrando a través 
de una serie de vídeos. 

Cada estudiante presenta un 
perfil que le hace idóneo para 
determinado tipo de tareas. Por 
ejemplo, Josh es un joven apren- 
diz de periodista con talento pa- 
ra encontrar objetos o desentra- 
ñar puzzles. En cambio Ashley es 
experta en Tae-Kwon-Do por lo 
que sabrá defenderse mejor que 
los demás. Afortunadamente, 
durante el desarrollo podemos 
controlar a dos personajes a la 
vez, combinando sus aptitudes 
especiales para progresar en 
nuestras indagaciones y aclarar 
los extraños sucesos que se es- 
tán produciendo en el colegio y, 
sobre todo, saber qué ha pasado 
con nuestro amigo Kenny. 

De una cosa podemos estar se- 
guros:no nos sentiremos a salvo 
en ninguna de las muchísimas 
estancias por las que pasaremos. 
El instituto está infestado 
de horripilantes mons- 
truos que traen la oscuridad y 
siembran el pánico por donde 
pisan. Por suerte, y para equili- 
brar, encontraremos numerosos 


objetos contundentes que nos 
servirán para defendernos y más 
adelante podremos hacernos 
con armamento mucho más efi- 
caz, como unas pistolas. De to- 
dos modos, nuestra mejor pro- 
tección será enfocarles con la luz 
directa o romper los cristales de 
una estancia para que se ¡lumi- 
ne totalmente y mueran entre 
terribles espamos. 


VALORACIÓN 


«Obscure» nos ha dejado un gra- 
to sabor de boca en todos los 
sentidos. Esto es, en parte, gra- 
cias a la buena presentación grá- 
fica del juego, que sin grandes 
florituras ni alardes consigue 
transportar al jugador con gran 
efectividad a un ambiente in- 
quietante, merced a unos asfi- 
xiantes escenarios que 

nos harán sentir olea- 
das de terror. 



















Morirte de miedo mientras disfrutamos persi- 
guiendo un misterio es la premisa básica. Los es- 
cenarios y el fenomenal sonido ayudan lo suyo. 





Numerosos vídeos introductorios consiguen 
que el ritmo de juego no decaiga ni un solo ins- 
tante, además de presentarnos a los“protas”: 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: 

[w]: Avanzar 

[s]: Retroceder 

[A]: Izquierda 

(D]: Derecha 

(1]: Personaje principal 

(2): Personaje secundario 
[cu]: Inventario per. princ. 
[Espacia]: Inventario per. secun. 


La acción y la aventura son sus 
principales motores, bien com- 
pensados y posibilitando un de- 
sarrollo variado y completo en 
todo momento. 

La opción de manejar a dos 
personajes al mismo tiempo y la 
imperiosa necesidad de combi- 
nar sus aptitudes es un punto 
muy positivo, ya que obliga al ju- 
gador a estrujarse los sesos has- 
ta dar con la mejor opción para 
resolver una situación. 

«Obscure» es un excelente tí- 
tulo a grandes rasgos, que cum- 
ple sobradamente con su come- 
tido de divertir y atrapar al 
jugador en su atmósfera a pesar 
de algunos problemillas con el 
control, que no está suficiente- 


mente depurado. 24 


Direcciones de Internet 


¿Funciona en mi PC? 









| VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST 
¿ Obscure 


| DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Hydravision 

DESARROLLADOR: Hydravision 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 


PORO RGARAIOPFARAREAIAAAAAAAAIAAAAAIAILARAAAAIAAAAAIAIAA ss sa PAS 


EDAD RECOMENDADA: E a 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ero, No debemos caer en el error de dejar pasar por alto un título con una: 
5 ambientación tan conseguida, capaz de transmitir tanto miedo y tensión 
como una buena película de terror. Para corazones fuertes y mentes curiosas. 


Porcentaje |Nota] 


el de detalle de los personajes VEL | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Hfectosespeiales 










CALIDAD DEL JUEGO. 
E DEL REDACTOR) 





2 correctos a 
E Muy correctos 











Hecto | 


pENDO Acacia nor IO PAP IIS II nr ro rre dir daba rodri bros repr ricardo rta ctrer nino qo ero oq AIPIOA RS IAN ol 


o de aprendizaje básico 

para comprender el juego 
Argumento 
Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 

' (Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


9178935 50 


Eon de asistencia técnica | 
No tiene (www.virginplay.es) 


Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | A Ú eS automático 
“¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
_en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) ' 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Lia Adecuado (A/CD/G 1) e 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarjetas 10,00 | 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%) Más información en Pág.76 45 
EM os 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Sl 
- Menús de configuración en castellano 


Ajustes sde resolución: -profundidad de color 








rr erro rosca cra tomen omericntrn ramal ntrnovranrcnrtnarvoscincao por renros mos vn ADECCO ALA li a 


1% a 0 Megabytes 





a Castellano 


2% | Castellano. o, 0. 





Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo a 2/0 (Red Local/Internet) E 
ordenador/en red, datos del fabricante) 







NOTA MEDIA — 


Corrección positiva 
¿orrección negativa 





Precio ENEAE Dor el distribuidor 44,95 e (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,83 = 5,74 = Suficiente 
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n el principio de las eras 
los Espíritus crearon al 
hombre a imagen y se- 
mejanza y le permitieron desa- 
rrollarse libremente. Su creciente 
curiosidad le llevó a explorar ca- 
da rincón del 
universo y con 
el tiempo llegó 
a poblarlo por 
entero. 





Construir un buen campamento es indispensable para conseguir 
energía de una forma fácil y rápida, además de resultar de una gran 
ayuda a la hora de defendernos de los ataques enemigos. 



























Las misiones tendrán diversos propósitos; se nos pe- 
dirá desde acabar con nidos de Scourge hasta encon- 
trar portales dimensionales perdidos en un planeta. 


ET 






sobre Oy veremos cómo a continuación la energía des 
Síntoma dec que está operativo. Se esconde al pulsar en €). 
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ESTRATEGIA + Conseguir energía y evitar que el 
enemigo expanda su base más rápido que la 
nuestra es el objetivo que necesitamos para 
alcanzar la tierra prometida. 


La prosperidad de los tiempos 
hizo creer al hombre que todos 
los planetas eran suyos e inició 
un frenético proceso de cons- 
trucción de naves ciudad. Ahí co- 
menzó su decadencia. 

Los Espíritus decidieron tomar 
su forma corpórea para mostrar- 
le a la raza Humana los Alfa y 
Omega de los mundos. Es decir, 
las dimensiones paralelas donde 
debe habitar para recuperar su 
esplendor perdido. Aún hoy, los 
humanos siguen su peregri- 
naje bajo la guía de los 

espíritus para al- 
E y canzar la tierra pro- 
SS metida. Aunque los peli- 
y gros son muchos. 


CÓMO SE JUEGA 


«Perimeter» cuenta con un sin- 
gular desarrollo que toma como 
único recurso la energía que ex- 
traemos de la tierra y donde la 
defensa del territorio juega un 
papel fundamental. 


Po 








Más que conquistar, este juego 
nos propone expandirnos para 
conseguir energía y así poder 
crear más unidades y edificios. 
Esto se consigue preparando el 
terreno con antelación para que 
nuestra nave principal pueda 
asentarse en tierra y así suminis- 
trarnos energía, aunque las ta- 
reas de gestión puedan llevarse 
a cabo desde el espacio. 

A continuación procederemos 
a colocar núcleos de energía, 
también previa adecuación del 
suelo por parte de nuestros ro- 
bots, que deben estar comunica- 
dos directamente con otros no- 
dos hasta la nave principal. Y es 
que de otra forma no podrán ex- 
traer la energía que necesitamos 
para levantar los edificios. 

Si queremos que cubran un es- 
pectro amplio de terreno, 
tendremos que utilizar 
transmisores de ener- 
gía para que se man- 
tengan perfectamente 
comunicados pese a las 
grandes distancias. 

Es primordial saber que 
son los núcleos de energía los 
que nos proporcionan el valioso 
escudo que nos protege de to- 
dos los ataques enemigos. «% 
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mente al desarrollo de la defensa de nues- 
AENA SI 

ENE 
fuertes antes de lanzarnos a conquistar. 





añ de colocar la nave principal, debemos 5 las unidades parten de tres básicas(); 
adaptar el terreno pulsando sobre €) y seleccio- unas son especiales €) pero menos potentes 
nando la zona donde debe trabajar nuestro robot. que otrasG).Se precisan más soldados. 
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2 Los enemigos vienen en manada a nuestra ba- Antes de comenzar la misión los espíritus nos 1 0 rs unidades a aéreas son muy útiles para Er con los ha- 
se por lo que estar preparados para cualquier dan los objetivos y nos cuentan la historia. A ve- bitantes de los planetas ya que casi siempre atacan por el 
ataque es fundamental para sobrevivir. ces podemos seleccionar entre dos distintas. suelo y desde las alturas es mucho más fácil defender. 
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==) Eso sí, utilizarlo sale bastante 
caro ya que “chupa” energía de 
nuestra base que da gusto. 

Entretanto, podremos ir cons- 
truyendo el resto de edificios, lo 
que nos posibilitará tener acceso 
a determinadas unidades o bien 
a mejoras que permiten trans- 
formar nuestros soldados. 

Estas mutaciones se logran a 
partir de diferentes combinacio- 
nes de los tres tipos básicos de 
unidades: los soldados, los ofi- 
ciales y los técni- 


cos. Así, para crear unidades es- 
peciales e incluso otras muchísi- 
mo más potentes, necesitare- 
mos contar con un número 
específico de cada clase para 
mezclarlas en proporción. 


- VALORACIÓN 


Si de algo hay que tachar a este 
título es de original por su idea 
de convertir la energía en prota- 
£, gonista absoluto del 
f entramado. Sería, 
incluso, justo catalo- 
gar sus innovaciones 
como de revoluciona- 
rias y novedosas. 
Y es que la manera de 
Y afrontar las campañas 
abren nuevas posibilidades en 
un género por lo general bas- 
tante inmovilista en cuanto a 
desarrollos y procedimientos. 
Así, nada más ponernos manos 
a la obra con «Perimeter» com- 
probaremos que los métodos de 
“juego tradicionales quedan su- 
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Los Scourge s son los enemigos que encontraremos allá por las 
regiones inhóspitas. Su aspecto recuerda poderosamente al de los 


insectos que aparecían en la película “Starship Troopers”: 


Podemos optar bien por crear unidades dotadas de una potencia descomunal, bien por desartalar 
un ejército que base toda su fortaleza en la superioridad numérica. Nosotros decidimos. 





[Krank] sn 


Mireia le lasio llo! 








Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
Botón Derecho: 
"Acercar, alejar cámara 
Teclado: 
(m]: Mover 
[A]: Atacar 
[s]: Detener 


(PJ: Patrullar 


E: Objetivos de la misión 


perados y, también, que estamos 
ante un título muy difícil. Cual- 
quier pequeño detalle puede 
significar la derrota de nuestro 
ejército. Por ejemplo, al activar 
antes de tiempo el escudo de- 
fensivo. Si gastamos demasiada 
energía no servirá nuestro poder 
de fuego porque el enemigo 
atacará donde más nos duele: 
los núcleos energéticos. 

El equilibrio que encontramos 
entre las unidades es el adecua- 
do aunque la gran dificultad la 
encontramos a la hora de crear 
unidades especiales. El sistema 
de mezclas es muy original pero 
bastante lioso hasta que con 
práctica, somos capaces de 
aprendernos qué número y qué 
clase de unidad necesitamos pa- 
ra obtener otra más potente. 

Un juego determinante para el 
futuro del género donde si el es- 
cudo que nos protege cae, ten- 
drermos que rezar lo ques sea... 
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COMENTARIO ELJUEDO 


= Enarbolando el estandarte de la originalidad bre todas E as 
'«Petimeter»aporta muchas novedades a un mundo, el de la estrategia, que 
las contemplará con buenos ojos. Divertido pero también muy pa. 





Porcentaje 


Nivel de detalle de los personajes á 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 


ER On 
Efectos de sonido apo 


Periodo de aprendizaje básico 
_para comprender el juego 


Argumento 
¿Meal AA 
MA 
Variedad de situadones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia Edi 
Ayuda en internet 


' Dificultad de la primera instlacón (comprobado) 

| ¿Indica espacio necesario en disco? 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

_endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

| ¡Datos restantes no desinstalados, medido) 











Menús me E en ESTE a 
- Ajustes de resolución -profundidad de color. 


7 armas ñ las, 18 edíñ cios y 
28 unidades distintas. 


En cualquier momento 


Idioma (co (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ol Jen e delfabricante) 


A e oli 


1/4 (Red Local/Internet) 


ua  P C ) Suficiente 


| Precio (recomendado porel distribuidor) | 49,95 < (8.371 Ptas.) | 


1 Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,08 = 6,18 = Suficiente 
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VELOCIDADo Si sueñas con diseñar un circuito 
que te permita efectuar giros imposibles, 
saltos espectaculares y alcanzar velocidades 
de vértigo, abre los ojos a la “track mania”. 


¡ superar al rival sobre la 

línea de meta y subirte a 

lo más alto del cajón no 
te llena y necesitas más desafíos, 
«TrackMania» te propone meter- 
te a arquitecto de circuitos y dis- 
frutar colocando cada tramo, 
rampa o curva hasta dar con el 
trazado perfecto. 


CÓMO SE JUEGA 


No es un requisito fundamental 
tener grandes conocimientos de 
mecánica o conducción, ni hacer 
gala de una pericia magistral al 
volante para jugar con «Track- 
Mania». Lo que sí necesitaremos 
para sobrevivir a estos diabóli- 
cos circuitos plagados de tram- 
pas son unos fantásticos reflejos. 
Nos encontraremos con todo 
tipo de obstáculos a lo largo de 
los diferentes trazados, cuya fi- 
nalidad es estorbar continua- 
mente nuestra conducción y sa- 
carnos de carrera antes de 
alcanzar la bandera a cuadros. 
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La finalidad de las distintas cámaras que cubren el trazado 


Estas trampas son de lo más 
sutiles y van desde agujeros en 
la carretera de los que no podre- 
mos salir, a parches de hielo o 
puentes sin quitamiedos. 

Eludir todas estas difi- 
cultades no será fácil y Y 
muchísimo menos si no 
conocemos a la perfección 
las características de los tres 
tipos a nuestra disposición. 

Las diferencias no son muy 
apreciables; los pick-up son len- 
tos y manejables, los de rally 
cuentan con un gran aceleración 
y fiabilidad mientras que los 
derby son los más rápidos pero 
los que menos “volantean” 

El modo individual se divide 
en tres tipos de juego: Carrera, 
Puzzle y Supervivencia. En el pri- 
mero competimos en circuitos 
predeterminados contra el cro- 
nómetro para alzarnos con una 
de las tres medallas en juego. 
Por otro lado, el modo Puzzle 
consiste en colocar una serie de 
tramos y piezas que nos dan pa- 


Pura diversión 
dentro de tres tipos de 


pruebas que podemos personali- 
zar con los circuitos más increíbles 


que nuestra imaginación cree. 


ra armar un circuito, sabiendo 
que hay unas premisas que res- 
petar: establecer una salida, 
unos puntos de control y una lí- 
nea de meta. 

Por último, el modo Supervi- 
vencia plantea una competición 
compuesta por varias carreras. El 


objetivo en cada una es eludir la 
última plaza pues de otro modo 
quedaríamos eliminados y no 
podríamos disputar la siguiente. 

En todas las competiciones se 
nos recompensa con unas mo- 
nedas llamadas”coppers; que se 
utilizan para comprar todo el 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: CON RUEDAS Y A LO LOCO 


Objetivo 
Mejor 


hs 





1 de los circuitos es ofrecernos siempre la mejor vista posible 
para hacernos más sencillo el control de nuestro coche. 


Elige un avatar 


Advertencia; Las Imágenes elegidas son tu responsabilidad. 


Los otros lores podrán verlas. 


Cancelar 


LA, 


AER ME 


ra (Y), tiempo transcurrido 6), tiempo a batir €), 
mejor tiempo conseguido Y y O velocidad. 


MANE 


2 Antes de competir podemos seleccionar varios 
parámetros: el nombre que vamos a lucir, el ve- 
hículo a pilotar y el icono que nos representa. 


É ' Y) Qraceco al mo Objetivo asa.) | 97) Survivat03 
Era EA + MEA SS 
ONG . > Mejor — 59,33 4 ; A 
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A En carrera podemos ver el nombre de la carre-  p= En el modo supervivencia competiremos con- 
tra otros tres vehículos. Si acabamos en el últi- 
mo lugar no accederemos a la siguiente prueba. 






















material que se necesita para 
editar un desafío. 


VALORACIÓN 


Sobre dos pilares básicos se 
asientan las carreras que propo- 
ne «Trackmania»: la sencillez de 


Objetivo 114,19 
22? 


parcidas por todo el recorrido es vital para lle- 
gar con opciones de victoria a la línea de meta. 


0:06, 14 HS 
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El editor nos permite realizar los circuitos más enrevesados que 
se nos ocurran, aunque habrá que ganar“coppers” en las carreras. 
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| E DEL REDACTOR) 


talle delos personajes Muycortectos 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos. | Mediocres 
| Animación / Movimientos de ll 


Efectos especiales ol 





daa 





Efectos desonido 
: Diálogos Voces 
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Periodo de aprendizaje básico 
¡Vida del juego 









| Realismo 
' Intensidad DE 
Variedad de: situacione a 
' Comportamiento delos adversarios 
| Inteligencia Artificial) 
1 Textos - Subtítulos — 
















concepto y la velocidad. ARAS ; 
Pero el ingrediente mágico que Cada tipo de cache cuenta con sus propios escenarios. Nos encon- 


convierte este juego de veloci- traremos tres ambientaciones: nieve, desierto y bosque. 


dad en un placentero diverti- e cea 2 e 
mento es la originalidad. 7 
Combinar el desafío clásico de 
conducir un coche a toda pastilla 
con puzzles y trampas reparti- 
das por los circuitos dota a este 
título de una gran variedad y un 
plus de emoción y adrenalina. 
Sus cortos circuitos y rápidas 
carreras nos incitan constante- 
mente a superar los desafíos y a 
picarnos sin remedio. Encima, su 
capacidad para atrapar al jugador 
está respaldada por un apartado  P | cocine 
gráfico apañado y “resultón”. ] A A 
; —— Muydivertido y con el añadido MA 
| de poder diseñar nuestros pro- La espectacularidad adquiere la forma de acrobáticos saltos, gi- 
pios circuitos y ponernos tantas FOS imposibles e increíbles looping que desafían a la gravedad. 


y trampas como quiera nuestra Racecá Objetivo 
maliciosa imaginación. S Nadeo GicH, PA Doo 
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| EE de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

' Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

stantes no desinstalados, medido) 






















| Arranque automático 
| No (315,4 Megabytes) 





MANUAL DE INSTRUCCIONES 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10 O iinsonletaj | 10,00 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89 Más información en 0161910 


y 


-POSIBILIDADOE CONFIGURACIÓN | 4% NOA 0 













hen A 
A ustes de dificultad 





CONTROLES 
| BÁSICOS 










| Idioma (comprobado) 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 










' Corrección: posta 
| Corrección negativa. 


RESULTADO 
DEL TEST 
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6 ae UA 0 
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Si nos decantamos por competir con coches de rally, la superfi- . Cálculo de la nota precio/calidad 44,95/7,61 =5 %= Su ciente 
cie de la carretera pasará a ser de asfalto y barro. REEL 





ROTA NEIRA ATITES 


: rá ¿Funciona e en mi ni PC? 








AVENTURA o 
Faraones que se 
creen semidioses y 
dioses que otorgan 
favores a cambio de 
templos. ¿Conoces 
cuál es el secreto 
mejor guardado de 
Ramsés? 


a hora de la muerte ha lle- 

gado para el faraón Ram- 

sés, que lejos de someter- 
se al sino de los mortales eleva 
sus plegarias hasta el dios Amon 
Ra para poder seguir así reinan- 
do sobre su pueblo. El dios indul- 
gente atiende sus ruegos... a 
condición de que el faraón erija 
en su honor el templo más gran- 
de jamás visto en el Nilo. 

La construcción comienza y los 
preparativos van por buen cami- 
no hasta que empiezan a suce- 
derse una serie de extraños 
acontencimientos que retrasan 
las obras. Ramsés decide enviar 
a una prestigiosa hechicera co- 
nocida como Maya para descu- 
brir qué está ocurriendo . 


En el papel de Maya, entraremos 
directamente a jugar en el mo- 
do historia mediante una pers- 
pectiva en primera persona. 

Los primeros pasos de la inves- 
tigación tendrán como escena- 
rio el templo en obras. Desde el 
principio, nos quedará muy cla- 
ra la mecánica del programa: ex- 
plorar y buscar, En este sentido, 
la cámara nos será de gran ayu- 
da, ya que nos permitirá mover 
y contemplar determinadas par- 
tes del escenario para que nada 
escape a nuestro escrutinio y po- 
damos encontrar objetos escon- 
didos o interactuar con los dife- 
rentes puzzles. | 


LAO 


Ica pei 


. pil UN ñ 


De las respuestas de nuestro interlocutor, o de 3 Los rompecabezas son variados aunque pe- 


la lista de preguntas, sacaremos las pistas y obje- 


h p 
y ñ 
MEETS 
O 


y 5 
LEN] 
. 


1 Las exploración es la clave par 
zas. Podemos girar la cámara 360% para escrutar cada rincón, 
recogiendo los objetos con el puntero en forma de mano. los poderes mágicos que tenemos disponibles. riosidades sobre la civilización egipcia. 


oo 


E ira sebo roscro.corrarrarearcao) 


A El inventario se abre con el botón derecho del La enciclopedia aporta muchísimos datos re- 
ratón. Allí se almacenan los objetos recogidos y ferentes al período dinástico de Ramsés y cu- 


can de simplones, Observar minuciosamente el 
tivos secundarios para completar cada puzzle. conjunto ayudar 


per] ) y TEE sl E 
| nl 7 ñ 
AAA 





 Losescenarios están perfectamente localiza- 
dos en la época de los faraones, dando fe del es- 
plendor y magnificencia de la cultura egipcia. 


La manera de encarar la reso- 
lución de los diversos objetivos 
de «Egipto lll» permanece inal- 
terable durante todo el desarro- 
llo. Esta pasa por hablar con los 
diferentes personajes que irán 
apareciendo en escena facilitán- 
donos la información y pistas 
que nos permitan continuar con 
la investigación. Algunos de es- 
tos sujetos nos impondrán obje- 
tivos a cambio de su ayuda. 

De“especial relevancia resulta 
el inventario, que no sólo tiene la 
función de almacenar los obje- 
tos recogidos, sino que alberga 
los poderes de que disfrutamos. 
Los ocho hechizos son vitales 
para la resolución de los 
puzzles, ya que nos permiten 
conocer información sobre 
determinados objetos o 


tido especial para enjuiciar a 
cada persona. y 
Dado que el manejo (MM 
de información es la 
piedra angular de 
«Egipto lll», se inclu- 
ye una impresionan- 
te enciclopedia con 
múltiples referencias 
alos hechos más no- 
tables de la época 
histórica en que se ' 
sitúa el juego; en | 
más de una oca- 
sión tendremos y 


in 








Pocos problemas plantea el desarrollo, máxi- 
me cuando contamos con una ventana de objeti- 
vos que nos indica qué hacer en todo momento. 























disponer de un sexto sen-  *e 


que recurrir a ella para solucio- 
nar algunos puzzles. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante un título 
de aventuras con un fuerte com- 
ponente de misterio que atrapa 
irremisiblemente al jugador. 
Tanto el guión como los gráfi- 
cos contribuyen a crear este cli- 
ma de suspense, propiciando 
una ambientación excepcional y 
escrupulosa del período históri- 
co en que se desarrolla la trama. 
El trabajo de documentación es 
ciertamente notable y se 
puede apreciar tanto en 
la arquitectura de edifi- 
A cios y barriadas, como 
hen las herramientas 
propias de la época o 
los jeroglíficos repre- 
sentados. 
Pero no todo 
son alabanzas 
para «Egipto 
E Ill» ya que en- 
tre los desa- 
ciertos está la 
limitada capacidad 
| de movimientos, pro- 
| ducida  fundamen- 
 talmente por su exa- 
cerbada linealidad. 
Sólo existe un ca- 
mino por don- 
de ir, lo que 


Y AN 
A 





Se ha hecho especial hincapié en la recreación 
de la sociedad egipcia. Aquí podemos ver a dos 
obreros trabajando en barro los ladrillos. 





Los numerosos vídeos van desvelando los por- 
menores de la historia. Maya es la protagonista 
absoluta y único personaje controlable. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Inventario 


además hace que avancemos 
con lentitud y tedio en algunas 
fases de la aventura. 

La diversión, eso sí, estará ase- 
gurada en los puzzles ya que son 
fácilmente comprensibles y no 
es necesario tener el coeficiente 
intelectual de unsuperdotado. 
Eso sí, algunos son tan fáciles 
que parecen más bien un acerti- 
jo digno de preescolares. ¡¡Va- 
mos, que tienen más de pasa- 
tiempo que de dificultad! 

«Egipto II! El Destino de Ram- 
sés» es interesante y divertido 
de inicio, aunque excesivamente 
sencillo para mantener al juga- 
dor en tensión por mucho tiem- 
po. Se trata, más bien, de un cla- 
ro ejercicio de relajación donde 
tan gratificante es avanzar como 
conocer a fondo el paisaje, las 
costumbres y los personajes his- 
tóricos de la civilización egipcia. 
Atractivo y seductor, 4 
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(VERSIÓN COMENTADA] 
EAT 





RESULTADOS DEL TEST 


a 


o Egipto lll El Destino de Ramsés 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: The Adventure Company 
DESARROLLADOR: Kheops Studios 





Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 
COMENTARIO DEL JUEGO | 


Su gran sencillez y una buena ambientado son las Pd dalesa Dacasd Ol 
SO convencer al aventurero, Resultará demasiado fácil, porlo que está 


enfocado básicamente a jugadores que no quieran complicarse la vida, 





' CALIDAD DEL JUEGO 

| (OPINIÓN D DE” REDACIOn) 

_ Gráficos 
Nivel de detalle de E J entornos ma 

| Animación / Movimientos de los personajes |- 








Cód ii cl 
D ogos/ Voces 


"Periodo de aprendizaje hiso 

| para 00 SuegO 
' Realismo — 

O 
Variedad de situaciones E 
Comportamiento de los adversarios - 

1 (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtíti 





' Teléfono de asistencia ca. 
A pda en internet 


e espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

0 ¿indica espacio libre existente 

Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 








Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido 
AL de dif cultad 





es de guardar partida (comprobado) — | 2% || 
rol compatibles. 


- Número máximo de o 
UE red, datos del E 


Corrección positiva 


Precio ele Dor e distribuidor 39,95 € (6.647 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,36= 5,43 = suficiente 











ACCIÓN + Nueve forajidos, una traición y el 


lejano Oeste de uno a otro confín para culminar 
una venganza. ¡Dispara y luego pregunta! 


a historia del Salvaje Oes- 
te se escribe con duelos al 
sol, asaltos a trenes y ban- 
cos, sangrientas venganzas y 
hombres que se convierten en 
leyenda, como Tejón, líder de 
una de las más célebres bandas 
de forajidos. La de los Nueve. 
Pero al Tejón no le gustó que 
sus compañeros convirtieran su 
último golpe en una carnicería, 
acabando con la vida de varias 
mujeres y niños. Traicionado y ti- 
roteado por sus muestras de de- 
bilidad, el Tejón quedó moribun- 
do y a merced del ejército. Ahora 
sólo piensa en escapar de pri- 
sión y vengarse de sus antiguos 
compañeros.“Bala por bala...” 


> 
¿AAA q HINA 
el AY CE 7 q JE ia Y 
CO MUÚ DE JUEGA 


La mecánica del juego es de lo 
más sencilla. Tanto como apun- 
tar a todo lo que se mueva y fa- 


a Cuantos más sombreros hagamos volar € 


llar lo menos posible, pues dis- 
ponemos de munición limitada 
para cada una de las tres armas 
que portamos: una pistola, un ri- 
fle y una escopeta. 

Nuestra potencia de disparo se 
irá incrementando según avan- 
zamos y podremos disponer de 
tres modelos, todas con sus dife- 
rentes características. Cuentan 
con un disparo especial que de- 
bemos aprender a dominar para 
sacarle el máximo rendimiento; 
por ejemplo, la Peacemaker es 
capaz de disparar una ráfaga al 
más puro estilo Clint Eastwood, 
mientras que utilizando el dis- 
paro normal la cadencia de fue- 
go será mucho más baja. 

Desencadenar esta lluvia de 
plomo no sale gratis, antes hay 
que llenar la barra de potencia y 
para ello tendremos que haber 
liquidado a un buen puñado de 
enemigos. El ritmo de llenado de 


N 


tra puntuación €) y más fácil acabaremos con los enemigos. 








0 
pora 


A 


) mayor será nues- 


la barra depende de la rapidez 
con que abatamos a nuestros ri- 
vales durante la lucha. 

También podremos usar otro 
tipo de armamento como dina- 
mita, cócteles molotov y un cu- 
chillo.Todos ellos nos serán muy 
útiles para salir airosos de deter- 
minadas situaciones en las que 
nuestro pellejo corre peligro. 


MO a 


Hay que vigilar las balas que 





En las persecuciones a caballo es difícil hacer 
blanco, debido al traqueteo del galope. 






quedan en el car- > Visitaremo 
gador €) y en el cinto 6), por si hay que coger más. 


En cuanto al desarrollo cabe 
reseñar que muchas localizacio- 
nes cuentan con un único cami- 
no por lo que perderse es muy 
difícil. Eso sí, habrá que explorar 
toda la zona en busca de muni- 
ción y botiquines, pues están es- 
parcidos por todos los rincones. 

Sin embargo, esta no será la 
única forma de conseguir muni- 







= 





Cuidado con la dinamita ya que la mecha de 
«Y los cartuchos es corta. ¡Encender y lanzar! 


Pr, 


s escenarios típicos del Oeste, co- 
) mo este Saloon con señoritas incluidas. 








ción; antes de comenzar la mi- 
sión se nos propondrá jugar a las 
cartas para llenar la cartuchera. 


z 


VALORACIÓN 
VALURALION 


«Dead Man's Hand» es uno de 
esos títulos que no requieren de 
la más mínima preparación pre- 
via para jugar.Su planteamiento 





an 








Eltítulo Nao mE 





es la sencillez personificada y 
gustará a los amantes de la ac- 
ción sin complicaciones. 

La ambientación está muy 
conseguida, con unos escenarios 
a los que no les falta ni uno sólo 
de los tópicos del western de to- 
da la vida y que son vitales para 
sumergirnos en esta historia de 
forajidos, tiros y venganzas. 

Si a estas humildes bondades 
le añadimos un precio asequi- 
ble, el resultado es que «Dead 
Man's Hand» es un producto 
muy apetecible para pasar un 
rato de entretenimiento sin otra 
preocupación que darle al gati- 
llo. Aquí no hay tácticas, el desa- 
rrollo es tan lineal como las vías 
del ferrocarril, sin caminos alter- 
nativos ni enemigos perversos. 
La vida en el Oeste es lo que tie- 
ne, sencillez y mucha dureza. “2 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Disparo especial 
Ratón: 
[c): Agacharse 
(RJ: Recargar 
B; Usar 
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Algunos parajes parecen propios de clásicos del cine, como esos 
deliciosos “spaguetti-western” de Clint Eastwood y Sergio Leone. 





Por peritos no faltarán los jefes finales: en este caso encar- 
nados por los antiguos miembros de la banda de los Nueve. 





Contamos con tres tipos de armas y tres modelos diferentes de 
cada. Antes de comenzar la misión seleccionaremos una. 


Jugar o1ra vez 


ido Lio 


Antes de cada fase podemos obtener munición jugando al póker. 
Con la recompensa en fichas llenaremos la barra de disparo especial. 








(Inteligencia Artificial) 





PRECIO 


— CALIDAD E 
EÉD RESULTADOSDELTEST (MT 
Dead Man's Hand 


DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari 


MÉS OTRAS VERSIONES: Xbox 


ADECUADO PARA: 


RR 


COMENTARIO DEL JUEGO 





Nivel de TEA bsp personajes | 





Nivel de detalle de los escenarios / entomo! 


Efectos d de sonido a 


Jugabilidad 


Periodo de dar ea | 


pala comprender eljlego 


e 


Realismo 


a... 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 





E 
1 Control adecuado por tipo di 


Teléfono d de asistencia tia 
Ayuda en internet 


Dif cultad de la primera in Tn (comprobado)! 





¿Indica espacio necesario en disco? 


- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) a 





¿indica espacio libre existente 





Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido). 





Idioma de las instrucciones de instalación 


, Ajustes de música / efectos de sonido esto — 
| A de dif cultad 


Ls Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


| eiecnalotEn e datos del fabricante) 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 E (4.983 Ptas.) 


29; q a a A 


Cálculo de la nota precio/calidad 


A. 





EDAD RECOMENDADA: 


Nada mejor que una san Ica ambientación para o: en la fría 
y Y tensión de los mejores tiroteos del lejano Oeste. Sólo nuestras pistolas nos , 






SABANA AAA NARA MEA RA A 
; VERSIÓN COMEN AD | 
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: o id 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 


DESARROLLADOR: Human Head Studios 





EN ES 16 años 





A nO a 






sacarán alrosos dE las más peliagudas situaciones. Así de sencillo. 


$ Convincentes 
y FTeclado-Ratón / Óptima - 


0 tiene (wan es atari dá 


1 Arranque a En MO 
1 51(1.351,6 Megabytes) - ¡ 


Todos los niveles de cl 
















PE 
= 
a 


-ROL+Laluz y la oscuridad, dos fuerzas en 
tensión que luchan por el elemento que puede 
romper el equilibrio. ¡Domina el Eter! 


) | Eter es un elemento cu- 
yas propiedades son si- 
milares a las de la magia, 

por lo que controlar tan valiosa 
fuente de poder se ha converti- 
do en la prioridad de las dos 
fuerzas sagradas para dominar 
el mundo. Cada fuerza se divide 
A en dos, representadas por un 
color; la de la luz engloba al 

movimiento, azul, y la vi- 


la de la oscuridad está 

| Integrada por el caos, 

A rojo, y las demonía- 
| Cas, Negro, 

| Nuestro objetivo 

p- será seleccio- 

nar uno de es- 





h 
ls! 





PERRA RR PRATS 


E 


e 


Colocando el puntero sobre los iconos que aparecen en- 
cima de las criaturas O) podremos saber qué características 
atesora cada una de ellas. Saber es poder, 


la 













AI E 
IR OR DS ADO) 


conocimiento de nuestras cria- 
turas será fundamental para sa- 
lir victoriosos. 


El sistema de juego de «Ether- 
lords 2» nos propone guiar a 
nuestro héroe a través de los dis- 
tintos escenarios de un pequeño 
mapa, recogiendo en nuestro 
camino aquellas materias pri- 
mas que nos permitirán com- 
prar nuevos hechizos con los 
que combatir a nuestros enemi- 
gos.Éstos aparecen diseminados 
por todos los rincones, por lo 
que debemos recurrir a la conti- 
nua exploración. 

En cuanto a las luchas, sola- 
mente entraremos en combate 
silo deseamos.Es decir, no tene- 
mos la obligación de pelear, al 
menos en teoría, porque en la 
práctica no nos quedará otro re- 
medio en ciertas ocasiones, ya 
que generalmente el único ca- 
mino que podemos tomar para 


“cia de las criaturas a base de hechizos. Con Loa 
esta bestia tendrá dos puntos más de fuerza 6). 
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A io 
e 
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O: 





Existen tiendas en las que podemos comprar 
hechizos, para ello necesitamos contar con 
materia prima que actuará como dinero €). 


El primer paso será seleccionar el bando, el 
bien o el mal, dependiendo de nuestra decisión 
la historia tomará unos derroteros u otros. 


continuar la misión es justamen- 
te aquel que guarda celosamen- 
te un enemigo. 

Los hechizos que utilizamos 
para enfrentarnos a nuestros ad- 
versarios son de dos tipos: de in- 
vocación o de bonificación. Los 
primeros nos permiten llamar a 
una criatura para que se bata el 
cobre contra el enemigo, mien- 
tras que los otros tan sólo sirven 
para eso, darnos bonificaciones. 

El ingrediente fundamental 
para lanzar un hechizo es el Eter, 
que se consigue automática- 
mente después de cada turno, 
en mayor o menor cantidad. 


VALORACIÓN 


Si algo debemos destacar de es- 
te «Etherlords 2» es su sencillez. 
No necesitaremos más prepara- 


ción para dominar su mecánica 
de juego que aprendernos las 
características básicas que se ne- 
cesitan para invocar y lanzar he- 
chizos. El resto no va más allá de 
realizar pequeños cálculos que 
nos permitan acabar con los 
enemigos de forma fácil. 

Sin lugar a dudas, el sistema de 
turnos nos facilita enormemen- 
te esta tarea, ya que disponemos 
de más tiempo para meditar una 
estrategia que nos permita dar 
con la manera idónea de vencer 
al contrario. 

Como sucede en muchos jue- 
gos de este tipo, un elemento 
decisivo es el factor suerte, ya 
que los hechizos que tenemos 
aparecerán aleatoriamente en 
nuestro indicador de conjuros. Si 
el azar está de nuestro lado las 
cosas irán como la seda. 





Existen enemigos de aspecto realmente im- 
presionante que emplearán toda su brutalidad 
para cortarnos el paso. A por ellos sin arredrarse. 


CONTROLES 
BÁSICOS 





Mover 





Ea turno 


Un título muy entretenido e 
idóneo para iniciarse, sobre todo 
si nos gustan las peleas por tur- 
nos. Puede convertirse en nues- 
tro juego de rol de cabecera gra- 
cias fundamentalmente a lo 
bien pensado y diseñado que 
está. Rol al alcance de todos. “% 
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ASI SE JUEGA PASO A PASO: JUEGA BIEN TUS CARTAS 
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Í VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 


Etherlords || 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 50 
PRODUCTOR: Dreamcatcher DESARROLLADOR: Nival Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPÁg 96 


a A 
CALIDAD DEL JUEGO 
A DEL a 58% 


mE dE Gel de los eE 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes — 
Efectos especiales 








“Efectos de sonido ne CMA EE 
Diálo gos / Voces 


Periodo: de a ho E 
para comprender el juego 


Argumento QU 

Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones — EE 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 





Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en intemet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 29% 
“¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
.endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% [Adecuado(A,CD/G1J) [6,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% Más información en Pág.76 | 9,32 
SORGO A 





Castellano. 





- Ajustes de música / efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego E | $ <r razas y 2 campañas distintas 


“Opciones de quardar partida (comprobado) — | 2% | Enmmomentos concretos 


Dispositivos de control compatibles | Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


' ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección positiva 
Corrección negativa. 


AN MU 


PRECIO/CALIDAD. Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 39, a 17,03 = 5,68 = Suficiente 
A o 








LS 31 








dy 
¿ ed y En : 
DA 
Pon 
0 
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Ratón: 
Botón izquierdo: 


OF THE REALM 


ESTRATEGIA + Los rudos guerreros también 
piensan. Vencer en campo abierto o doblegar una 
fortaleza es cuestión de cabeza, no de número. 


a Edad Media fue un pe- 

riodo de gran inestabili- 

dad en toda Europa. Gue- 

rras interminables estiraban y 

achicaban las fronteras de los 

reinos casi a diario y los jóvenes 

y ambiciosos nobles sabían que 

la cuestión principal se reducía a 
devorar o ser devorado. 

El campo de batalla aguarda y 

nuestro único afán será conver- 

tirnos en rey a golpe de espada. 


CÓMO SE JUEGA 


Disponemos de dos tipos de in- 
terfaz, uno orientado al plano 
estratégico y otro para los com- 
bates. En. el primero podremos 
ver los dominios de nuestro rei- 
no y transmitir órdenes a nues- 
tros subordinados. Cada parcela 
de terreno debe contar con un 





Desde la parte inferior de la pantalla podemo 
acceder rápidamente al control de nuestros ejér- 
citos con solo efectuar un clic de ratón. 


burgés, un clérigo, un caballero 
o un siervo, entregados cada 
uno al desempeño de una labor 
específica. Así, el burgés se ocu- 
pará de la economía, el clérigo 
de los ánimos del pueblo mien- 
tras el caballero aportará sus 
ejércitos y el siervo el alimento. 
Sobre esta compensada cadena 
descansa el equilibrio del juego. 
En cuanto al interfaz de com- 
bate poco difiere del habitual en 
los títulos de estrategia en tiem- 
po real. Nuestra única preocupa- 
ción será mantener con vida a 
las tropas mientras conquista- 
mos o defendemos territorios. 


VALORACIÓN 


«Lords of the Realm lll» no tiene 
la pretensión de innovar, ni mu- 
cho menos revolucionar en un 






S 


Este es el mapa que se nos muestra en el inter- 
faz estratégico. El territorio está dividido en par- 
celas delimitadas que debemos ocupar. 


ARAS 





CONTROLES 


BÁSICOS 


Selección 
Botón derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 

Teclado: 

xJ: Ayuda 


[w]: Establecer campamento 


género tan saturado de títulos 
como el de la estrategia. Su plan- 
teamiento es más modesto y es- 
tá pensado para abarcar los dos 
extremos del plano táctico, ya 
que nos permitirá ejercer tanto 
de estrategas a gran escala co- 
mo de mariscales de campo. 

Si bien es cierto que el interfaz 
estratégico resulta algo lioso y al 
principio no queda muy claro 
qué debemos hacer, el gran 
acierto de los programadores ha 
sido saber dotar al juego de un 
control muy sencillo y gran rapi- 
dez de acción, lo que se traduce 
en diversión instantánea. 


1 Direcciones de Internet “2 Pág.94 


¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Pd 


nd 












A O AA A A 








EE DEFORONS IAS AEORIAAAEAAAIAAAAAIAAAIIARAAAAOA * $ 4 


ra 





SEA 


Ú VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DELTEST CAMEMPEATO 
¡Lords lll of the Realm 


DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Impressions Games 
OTRAS VERSIONES: Ninguna 
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EN 






Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


erre 
er 
Dres 
ans 






COMENTARIO DEL JUEGO Cer A 
Estamos ante un juego mucho más complejo de lo que parece a primera 
vista y que apuesta decidididamente por la cuestión guerrera en 

dentrimento de las cadenas de recursos. Excelente control de unidades. 














CALIDAD DEL JUEGO | | a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) |5 
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ai 
Periodo de aprendizaje básico 6% 
para comprendereljuego [E 


I Por encima de la media 


Intrascendente 


Intensidad 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


land cONARLda propia rn onto een aros oorndaoconnaranconcarraprars sore da doo dir eR TAR eerTAa das 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 





Menús de configuración en castellano 


"OTROS DATOS O al 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


probado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ds 


: 18 (Red Local/Internet) 


a DD Suficiente EE 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 6,44 = 4,65 = Suficiente 


a aa Pe AA 
>, EA 2 A A oc traca E 


Ccnsón comen | 





RESULTADOS DELTEST — LAUIENEAS 


MM Shrek 2 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Ámaze 


y | OTRAS VERSIONES: PSX, PS2, Xbox, GBA, GameCube Ii 
A id ec EAU 
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ACCIÓN e Tras la boda, Shrek y Fiona se embarcan 
en un tortuoso viaje para visitar a los padres de la 
novia. ¡Cuánta fatiga por conocer a los suegros! 


ué ingenuidad la de la 
pareja felizmente casa- 
da que decide compli- 
carséTd existencia visitando a los 
padres de la novia. El viaje des- 
de la ciénaga de Shrek hasta el 
castillo se convertirá en un cú- 
mulo de penalidades, peligrosos 
obstáculos y enemigos dispues- 
tos a amargarnos el paseo. 
El Ogro nos necesita y será me- 
jor no fallarle pues se pone de 
un humor de perros. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Shrek 2» controlaremos a los 
personajes principales de la pelí- 
cula siguiendo las pautas de un 
guión que tiene mucho que ver 
con el que veremos en la gran 
pantalla. Tendremos que saltar, 
conseguir monedas y defender 
a nuestros amigos de un mon- 
tón de enemigos a base de pu- 
ñetazos, coces o lo que se tercie. 





Un gran acierto es la variedad de situaciones a 
que nos enfrentaremos, aunque en muchos mo- 
mentos el desarrollo sea un tanto limitado. 


Y es que en «Shrek 2» el camino 
no será de rosas precisamente. 
Los escenarios están salpicada- 
dos de escarpadas pendientes, 
precipicios que tendremos que 
salvar con saltos precisos y lagos 
imposibles de cruzar. Pero tam- 
bién de monedas y cofres con 
objetos secretos esenciales para 
completar la aventura. 

El dinero nos servirá para com- 
prar pociones que nos añadirán 
numerosas ventajas, tales como 
convertir a los enemigos en ena- 
nos para deshacernos de ellos 
en un santiamén. 

Ésa es la principal amenaza ya 
que no nos darán respiro en su 
afán por cazarnos. ¡¡Menos mal 
que todos los protagonistas sa- 
ben defenderse muy bien!! 


VALORACIÓN 


Aprovechando el tirón de la pelí- 
cula, «Shrek 2» se presenta como 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Ataque 

Botón Derecho: 
Salto 


(JEJE): Movimiento 


/ 
au 


una buena oportunidad para di- 
vertirse si no se tienen muchas 
ganas de complicarse la vida. Si 
alguien busca complejidad, cien- 
tos de opciones o tutoriales 
complicados, puede ir haciendo 
las maletas y alejarse corriendo 
de este «Shrek 2». 

Lo mejor es, sin duda, la pre- 
sencia de los personajes de la 
película y el hecho de que poda- 
mos manejarlos a nuestro anto- 
jo. Además, al contar cada uno 
con diferentes características, el 
juego gana en variedad. 

En definitiva, «Shrek 2» es un 
juego para grandes y pequeños, 
que presenta como bazas gana- 
doras a sus populares y entraña- 
bles personajes, junto a la volun- 
tad de divertir. Y nada más. YA 
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En este juego podremos disfrutar de los perso- 
najes principales de la película. El burro, cómo no, 
pondrá la nota graciosa durante toda la aventura. 





A A) VETO E 
PBrLELORER rr IRMA encara or romo norrrnososo os QU e Ely : 
A sulta la Paz, 7, 4 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años A 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a Un buen juego para todos los públicos que se deja querer, y jugar, a las 


primeras de cambio. El único problema reside en la excesiva linealidad en el 
planteamiento de las fases y objetivos que debemos alcanzar. 


Porcentaje] ot 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 


A 
Gráfas EA Ue 0 
Nivel de detalle de los personajes O Corectos MS 
| 3% | Correctos 4,00 


-Nivel de detalle de los escenarios / entornos A A 
_ Animación / Movimientos de los personajes | Correctos 
Efectos especiales Correctos 





CALIDAD DEL JUEGO 















































Música 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
MORE LCOO a AA 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de jue 









Teléfono de asistenciatécnica 914062964 [60 
Ayuda en internet No tiene (www.proein.es) 0,00 | 
ESA A NIZA 











Dificultad dela primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) | 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | 


_Menús de configuración en castellano | 1% 
_Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 


- Ajustes de música / efectos desonido | 
Ajustes de dificultad 


2% | Arranque automático 














0,5% |No (616,5 Megabytes) 






















Completo (4,8,C,D/G,H,/,J) 
Funciona con las 24 tarjetas 
Más información en Pág.76 

[e AAA 


























En momentos concretos 



















Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


1/4 (Red Local/Internet) 





Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 










PRECIO/CALIDAD e 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /6,76=7,39= Insuficiente 
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ACCIÓN e Una aventura única "sólo para 
nuestros ordenadores”, ya que nos cuenta una 
a N GT. A ETE historia inédita nunca vista en ninguna de la 
A — PA HT Y películas de Bond, James Bond. 








lectronic Arts pone al al mundo una vez más. Y lo ha- 

servicio del agente 007 remos en vista subjetiva, exter- 

| un guión totalmente aje-  minando todo lo que se mueva 

noO a sus aventuras en la gran  yllevando a cabo los objetivos 
pantalla a un precio irrisorio. que componen cada misión. 

La organización Phoenix, pre- Será fundamental conocer a la 

'sidida por Rafael Drake, ha ame- perfección los usos y empleqs de 

-hazado al planeta con haceres- todos los artilugios que el bue- 











CASES 
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tallar una bomba nuclear sino no de Q ha preparado para no- 
' ci — | Hrs. se le entrega una suma desorbi-  sotros, desde un singular reloj 
N | | Moa. 7] e .—33... A tada de dinero. James Bond no dotado de un rayo láser fabrica- 
' | o] p A Mo está dispuesto a tolerarsemejan- do expresamene para fundir 
N ) é ha -—. NN te chantaje y tratará de infiltrase candados o cerraduras, a gafas Q 
y | | a. ! h DMA A CN en la organización para desman- de visión nocturna y rayos X, etc. 
! o cd | A A A  telarlos planes de Drake. Además de estos cacharros, la 
' | | ¡ N Xx . "so ” correcta utilización de las armas 
| o es clave para llevar la misión a 
| buen puerto. Aparte de nuestra 
| . _ Ahora tene- inseparable pistola, podremos 
| | 7 | | q  mosla oportu-  recogertodo tipo de armamen- 
| a . PP | >... XX nidad de encar- to porel camino, aunque habrá 
TDT RE. : mm. A naralrompedor  quesopesar muy bien qué echa- 
| ) ia ml A agente 007 en su mos al morral, pues el número 
o a | intento por salvar de armas que podemos llevar es 
E 
0) 
ta] 
| 
) Al igual que en los films, 007 gusta de mo- 
o 2 verse por varios ambientes. Aquí visitará las 
a : profundidades submarinas y el espacio exterior. 
o] 
o 
' 
¡ 
A EE a ON ho .»p E a 
Ml aa 1 Avanzar con extrema precaución es fundamental para 5 La puntería de los enemigos depende del 


sobrevivir, pues detrás de cada puerta o ventana puede es- nivel de dificultad seleccionado previamente, 


cuanto más alto lo pongamos mejor puntería. 


conderse un enemigo dispuesto a liquidarnos. 








==» 


| 
| 
| 











limitado. Obviamente hay cosas 
que se caen por su propio peso, 
como la inutilidad de un lanza- 
cohetes en lugares pequeños, lo 
que no sólo acabaría con los 
malhechores sino con nuestra 
sagrada reputación. 

Pero no todo consiste en re- 
partir estopa ya que en algunas 
misiones el objetivo fundamen- 
tal será evitar que los guardias 
se percaten de nuestra presen- 
cia y den la voz de alarma. Habrá 
que dejar fuera de combate a los 
enemigos de forma rápida y si- 
lenciosa, además de evitar las 
cámaras de seguridad. 


VALORACIÓN 


Esta nueva reedición que publi- 
ca Electronic Arts nos da la posi- 
bilidad de adquirir un gran pro- 
ducto a un buen precio. 


Do 





Decodificar las claves de puertas y demás acce- 
sos está chupado con este sencillo artilugio. No 
habrá código cifrado que se nos resista. 


A agente tiene recursos para todo, 
igual escala un edificio que se descuelga ha- 
ciendo rappel. Lo que haga falta. 


Y es que esta historia inédita 
de 007 cuenta con todos los in- 
gredientes que hacen de sus 
producciones cinematográficas 
auténticos exitazos. Malos de 
manual, dinero, mujeres, estilazo 
a borbotones, fantásticos e in- 
creíbles artilugios capaces de sa- 
car a Bond de las situaciones 
más peligrosas, etc. Aunque, por 
encima de todo, un programa de 
este tipo se mide por la acción 
que es capaz de desplegar y si 
está bien secundada por un 
buen argumento, pues mejor. 

Lo de la historia les ha salido 
bien, nada tiene que envidiar a 
las producciones cinematográfi- 
cas de 007, pero la acción sufre 
demasiados altibajos. A esto 
contribuyen ciertas dificultades 
técnicas, como el hecho de que 
a veces sea una tortura acabar 
con los malos, pues por más que 





de] 


Para abrir candados contamos con la inestima- 
ble ayuda de un reloj láser que calentará el me- 
tal hasta hacerlo saltar por los aires. 


Nos toparemos con una amplia variante de 
enemigos, como estos ninjas obsesionados con 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar, usar 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

(RJ: Recargar 

[cr]: Agacharse 


apuntamos y disparamos sin 
piedad sobre ellos no se deciden 
a caer ante nuestra lluvia de plo- 
mo. ¿Por qué? ¡Quién sabe! 

En definitiva, un juego impreg- 
nado del espíritu Bond que re- 
sultará tan grato a los sentidos 
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hacer sushi con nuestro cuerpo serrano. 





sn 


Abatir enemigos a distancia es más seguro, 7 Las gafas Q nos permiten ver a través de la 
pero necesitaremos contar con la ayuda, en al- 
gunas armas, de una mira telescópica. 


ropa y las paredes gracias a su potente visión 
de rayos X. Por cierto, ¿la ropa interior es ropa? 


Cp 


> 
E 





L MERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST Lic 
James Bond 007 Nightfire 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: Gearbox Software 
| OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GameCube 

Bj ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 96 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





q o. 
Mayores de 12 años o 6 
Jugadores Noveles 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Toda la esencia 007 al mejor precio en una aventura nunca vista en las see 
S películas del mejor agente al servicio de su majestad, Con toda la acción, 
emoción, aparatitos y, sobre todo, chicas Bond. ¡¡A disfrutar! E 


Porcentaje| [ota 












































CALIDAD DEL JUEGO a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
er E A 








Nivel de detalle de los personajes... 3% 
| Nivel de detalle delos escenarios / entornos [3% 
| Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales | 

Tecnología 
Sonido | 
Hfectos de sonido A 
Diálogos /Voces 
¡Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

Para comprender eljuego | 
1 Realismo 


Bastante cuidados [-8/00- 
Correctos 









mensidad go 
Variedad de situaciones | 
Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Textos Subtítulos [A retosproesionaes | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |'--59% | Teclado-Ratón / Óptima 








Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 156(1.136,3 Megabytes) 

| ¿Indica espacio libre existente | 

| en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | | 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 

_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | | 

Menús de configuración en castellano [1% [5 

Ajustes de resolución-profundidad de color [e [54222 

Ajustes de música / efectos de sonido [1% [SÍ 

| Ajustes de dificultad 

_ OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 

































7,00 | 
9,06 | 
10,00. 


10,00 





















9 gadgets 007 y 
| 16 armas distintas 
> Encualquier momento 
Teciado-Astón 


1/32 (Red Local/Intemet) [> 





Opciones de guardar parida (comprobado) 


IA 
Idioma (comprobado)... | 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
' Corrección negativa 












Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 


A ARA AAA ARANA 


19,95 /8,47 =2,36 = Sobresaliente 








TEST 





REEDICIÓN 


ARICA VARO ARA PARARAS 


- VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST PC (Win98/ME/2000/XP) 


ii Aquanox 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 
TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 61 FAX: 93 231 11 15 
PRODUCTOR: Jowood 

DESARROLLADOR: Massive Development 


y es 
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OTRAS VERSIONES: No a Ea 
$6 00800 OROEOAIAIAARIAAIA IFICE? OAAA9.90. NE UN] ES 10) 
Mayores de 12 años 


v2 EDAD RECOMENDADAS 
, ADECUADO PARA: 


ACCIÓN + En el futuro viviremos a remojo y sin 
sol. El nuevo hogar del hombre está en el fondo 
del mar y su fortuna en el campo de batalla. 


e veía venir. En el Siglo 

XXVII el hombre conse- 

guirá acabar por fin con 

la vida en la superficie terrá- 

quea. A partir de ahí, la Humani- 

dad quedara confinada en incre- 

íbles megapolis bajo el agua 
donde reina la desesperanza. 

Tipos como Emerald Flint, que 

sólo viven para el dinero, están 

dispuesto a delinquir por el vil 

metal para abrirse paso como sea. 


CÓMO SE JUEGA 


Historia catastrofista para un 
juego de acción que nos sumer- 
ge en un entorno político-social 
sin parangón, donde los subma- 
rinos unipersonales se han con- 
vertido enarmas de guerra. 

Así las cosa, tener siempre a 
punto y a la última nuestra má- 
quina es esencial. Para ello, ten- 
dremos que darnos una vuelta 


de q $ 
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Contamos con diferentes eS de armas y tor- 
pedos para cada situación. Contra las naves más 
pequeñas es mejor utilizar los más rápidos. 


por las tiendas de venta de ar- 
mas de las diferentes bases que 
visitaremos. En un principio, no 
contaremos con la suficiente 
cantidad de dinero como para 
permitirnos montar una nave de 
lujo, pero con el tiempo y ha- 
ciendo ciertos trabajillos gana- 
remos suficientes créditos como 
para darnos caprichos. 

Las misiones son numerosas, 
34 en total, y están cuajadas de 
enemigos que tendremos que 
destruir con el arsenal que va- 
mos acumulando. Así de simple. 


VALORACIÓN 


«Aquanox» hace gala de una 
conseguida ambientación, gra- 
cias al excelente apartado visual 
y, sobre todo, al estupendo do- 
blaje en castellano que nos brin- 
dará información durante las in- 
tensas batallas. 


Y o .2. 


e pu E 
"d ES 


peje 





CONTROLES 
BÁSICOS 


(: Aabzar 
[s): Retroceder 
[a]: Izquierda 
(DJ: Derecha 


(£]: Selección de objetivo 


Las misiones resultan tan sen- 
cillas de acometer como compli- 
cadas de sacar adelante. Esta- 
mos ante acción pura y dura, 
que basa todo su tirón en la es- 
pectacularidad de algunos apar- 
tados técnicos y en la diversidad 
de modos de juego, que garan- 
tizan una duración considerable. 

Recomendable y a muy buen 
precio, «Aquanox» se revela co- 
mo uno de esos juegos que sin 
hacer mucho ruido se acaban 
convirtiendo en un valor seguro 
para pasar algo más que un mo- 
mento entretenido. %4 
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Es a ¿Funciona e en mi mi PC? 
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ANAANARIDO 
ADANANIANA 





El nnado dica resulta pbcicular, Fsea a 
llevar ya algún tiempo en el mercado, sus fantás- 
ticos gráficos siguen destacando. 





Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO. | 
e Visualmente impactante, completo en todos los aspectos y muy divertido. 


Este título permite disfrutar de una gran variedad de opciones, pero sobre 
todo de unas batallas que nos pondrán la adrenalina por las“aguas' 





Porte] [Mota 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7, 





Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entomos 








0 E AS 
3% | Muy correctos 
3% Bastante cuidados - 

















a de aprendizaje básico 





Argun 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 













Comportamiento delos adversarios. 
Eo gencia Artificial) 
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Teléfono de asistencia técnica 







Ayuda en internet [1% | Notiene(wwwzetamultimedia.com) 
INSTALACIÓN SABES PARE OO 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 









Desinstaladón 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 







> ( A DL (2 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO e Más información en Pág.76 |9, 
POSI DE CONFIGURACIÓN de 





Número máximo de jugadores (en el mismo — | 
_ordenador/en red, datos del fabricante) 





PRECIO/CALIDAD AENA 


Precio (recomendado por el distribuidor) lo, 95€ (1.656 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 8,06 = 1,23 = Sobresaliente 
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V EL OC IDA D e «Disfruta la emoción de sentarte al 
volante de esas antiguallas que escribieron las 
primeras páginas de la historia de los rallies. 


I pilotaje es lo que cuen- 
ta, no las prestaciones 
del coche. Al menos, esta 
es la apuesta de «Rally Trophy» 
que desempolva la prehistoria 
de los rallies para retarnos a de- 
rrotar al crono y a nuestros riva- 
les en todas las pruebas a base 
de pericia al volante. 
CÓMO SE JUEGA 
y 
Aunque sencillo de jugar, «Rally 
Trophy» cuenta con un control 
complicado que no nos permiti- 
rá hacernos con los diversos co- 
ches a las primeras de cambio. 
De entre las opciones de com- 
petición destaca el modo cam- 
peonato. Aquí nos tocará elegir 
un vehículo y correr contra el 


Podremos correr contra otros pilotos en el 
modo arcade, aunque si les perdemos de vista ya 
podemos sacar el pañuelo y despedirnos. 


crono en diversos países y a tra- 
vés de un buen número de reco- 
rridos. Cada tipo de terreno nos 
obligará a desarrollar un estilo 
diferente de conducción porque, 
obviamente, no es lo mismo co- 
rrer en barro que sobre nieve. 

En otras modalidades dejare- 
mos a un lado la lucha contra el 
crono para competir directa- 
mente contra vehículos que nos 
pondrán las cosas muy difíciles. 
Conviene esquivar los choques 
para no dañar el coche ni perder 
un tiempo precioso. 


Y ALORAC ÓN 


«Rally Trophy» es ante todo ori- 
ginal y una manera diferente de 
encarar el mundo de los rallies. 





Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha ———— 

Bajar marcha - 

Acelerar ; 


Frenar | 











| Argumento 
Realismo 


qe AO DICO 


_VERSIÓN COMENTADA | 
E (Win 95/98/ME/XP) 








Rally? Trophy 


DISTRIBUIDOR: Zeta G amas 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 61 FAX: 93 232 11 15 
PRODUCTOR: Jowood 

DESARROLLADOR: BugBear 

Y OTRAS VERSIONES: No 


* ERARIO AAA e». 


Í Ena 073 En m 


f ido) cdo 
AS CE EN 12d 
EDAD RECOMENDADAS 


ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Jugadores Noveles 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
o Sencillo de jugar y muy divertido aunque con un control Ed y 


tosco. Una buena manera de pasarlo bien con esos viejos autos locos, pero 
que requiere de un esfuerzo extra por parte del jugador para dominarlo. 


A Nota 








o DEL JU Go 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos desonido 


e Voces 


| Cr de aprendizaje básico 


para comprender el juego 
Por encima de la media 
No es necesario 


Intensidad 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
la Artificial) 





Su principal reclamo son esas 
antiguallas, gráficamente impe- 
cables, que marcaron las prime- 
ras competiciones. 

El control es un poco tosco y 
ganar una carrera tiene algo de 
milagroso, debido al marcado 
carácter de simulación. Se ha op- 
tado por una conducción bas- 
tante realista, como veremos al 
pasar sobre barro, nieve, etc., pe- 
ro esto no empaña la impronta 
divertida de su propuesta. UH 









E Direcciones de Internet. Pág. 


NAS 





Do ! ¿Funcionaen en mi ni PC? NN Pág. 16 3 


PASADA AAA 





Salirse del recorrido será algo corriente, el con- 
trol es algo exigente y tendremos que dar lo me- 
jor de nosotros mismos para vencer. 








E Teléfono de de asistencia técnica 
hy uda en intenet 


Arranque automático 
No (574,2 Megabytes) 





bla a espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 





Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Idioma de las instrucciones de instalación 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) | 


5)  PrEcIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) |9,95< (1.656 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 /7,38 = 1,35 = Sobresaliente 
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futurist: 


4 


EL ESPACIO ES TUYO 





Nadie sabe qué nos deparará el futuro y 
muchas son las propuestas que llegan mes a 
mes a las tiendas. Casi todas, por desgracia, 
auguran un futuro lleno de caos y guerra, 


ada uno miramos el fu- 

turo de forma distinta. 

Pensamos que dentro de 
poco se erradicará el hambre de 
la Tierra, que encontraremos la 
fórmula mágica que cure todas 
las enfermedades y que apren- 
deremos, por fin, a respetarnos 
los unos a los otros por encima 
de todo. Otros piensan que el fu- 
turo será un caos en el que so- 
brevivir será el mayor reto. 

Con este último pensamiento 
se identifican los juegos que ve- 
remos a continuación, pues to- 
dos ellos coinciden en una cosa: 
en un futuro muy lejano no ha- 
brá paz, sino la guerra más cruel 
a la que se haya enfrentado la 
Humanidad. Combatiremos los 
unos contra los otros, para que 
nuestra raza sobreviva a los 


crueles alienígenas que intentan 
quitarnos nuestras posesiones. 


LOS JUEGOS 


Los cuatro juegos seleccionados 
son «Ground Control ll», «Peri- 
meter», «Homeworld 2» y 
«O.R.B.». Todos ellos cumplen el 
requisito fundamental que he- 
mos impuesto en esta compara- 
tiva: que la acción se desarrolle 
en un futuro lejano y que nos 
proponga colonizar planetas 
aún desconocidos. 

Dos se desarrollan íntegra- 
mente en el espacio mientras 
que los restantes lo hacen en 
distintos planetas. Aun así, todos 
cuentan con los suficientes ele- 
mentos estratégicos como para 
plantearse en conjunto. 


LOS ERITERIOS 


La meta de esta Comparativa no 
es otra que demostrar cuál de 
los cuatro títulos seleccionados 
es el que cuenta con más ele- 
mentos futuristas. Para ello, he- 
mos previsto que los criterios se 
deben basar en el tipo de unida- 
des y en su armamento, otor- 
gándole menos importancia a 
elementos de segundo nivel co- 
mo pueden ser los recursos. 
Otra de las cualidades a resal- 


: tarha sido el manejo. Pensamos 


que la complejidad de estos tí- 
tulos ya es mucha por lo que el 
manejo debe ser fácil, sencillo y 
no entorpecer la progresión del 


: jugador con enredados contro- 


les que la mayoría de las veces, 
más que ayudar, limitan. 


NO TODO SON NAVES 


. Aquellos que piensen que un 


juego de estrategia futurista se 
limita a introducir naves está 





muy equivocado. Un título de es- 
tas características es un com- 
pendio de ingredientes entre los 
que destaca el factor tecnológi- 
co por encima de todo. Y la base 
debe ser la capacidad de inves- 
tigación continua. 

Ésta puede ser de distinta ín- 
dole; bien se puede manifestar 
en forma de arma láser o bien 
mediante estructuras impresio- 
nantes que hagan hasta la cola- 
da sin necesidad de detergente. 

El diseño también es un re- 
ferente en este tipo de juegos ya 
que la imaginación se dispara 
cuando los programadores con- 
ciben universos que nunca serán 
realidad. De esta forma encon- 
tramos naves imposibles y con 
un diseño muy estilizado que 
nos dejarán con la boca abierta. 

Pero lo más importante es sur- 
car el inmenso espacio que el fu- 
turo nos depara y que nunca vie- 
ne mal conocer para saber lo 
que nos espera. ¿Crees que será 
agradable o caótico? E 








RECONOCE El GÉNERO 
1. ESTRATEGIA 


Ya sea bélica o económica, esta es sin 
lugar a dudas la mayor exigencia pa- 
ra reconocer el género. No sirve un tí- 
tulo en el que controlemos sólo una 
nave con un joystick. 


2. TECNOLOGÍA PUNTA 
Get más mejor. Debe ser todo un 
referente ya que en un supuesto fu- 
turo las armas no deben funcionar 
con pólvora.Por ello, la tecnología 
debe ser, al igual que el juego, futu- 
rista, muy espectacular y útil. 


3. NAVES ESPACIALES 

No es una exigencia indispensable, 
pero se supone que en un futuro el 
hombre conseguirá dominar el espa- 
cio, al menos en parte, y qué mejor 
instrumento para ello que las naveci- 
tas. Éstas normalmente son la base 
de este tipo de juegos. 





4. TODO ESCAOS 

Algo muy común en este tipo de jue- 
gos es la caótica situación en que se 
encuentra sumida la Humanidad.No 
sabemos por qué, pero todos ellos lo 
ven con ojos catastrofistas donde no 
hay lugar para la paz y sí para legio- 
nes de ejércitos con ganas de con- 
quista y de pelea. 








3 said parte del juego que revolucionó el género de la estrategia 
retorna para hacer lo mismo varios años después. 


Massive Entertainment - VUG| 
Los Terran amenazan con ata- 
car el último planeta habitado 
por los humanos, aunque con ,, 
la ayuda del Capitán Jacob An- fl 
gelus vamos a impedir esta Mn | 
desagradable situación con II A púa | 
todas las esperanzas puestas AE a : Se . A A 
en una antigua leyenda. E A E BN iS 

Para ello sólo hay que tener MAR 
una cosa clara, la zona es lo ME 
más importante. Ésta, además E 
de ofrecernos suculentas can- 
tidades de dinero, nos da Aid tuación. De esta manera, si 
la posibilidad de reforzar- MADO TS, entramos en edificios la de- 
nos en la base del lugar WIN IBA fensa de nuestros hom- 
conquistado. De esta forma, bres se reforzará y pondre- 
avanzamos mucho más se- mos mucho más difíciles 
guros que transportando las cosas al enemigo, al 
a nuestras legiones por to- igual que si les asaltamos 
do el escenario. |. desde una loma nuestro 

Defender estas zonas es MN ataque se verá reforza- 
vital para vencer. Esto sig- [HA do por la posición y los 
z 
dy 


0 0 po 
E E q 


$ 
A 


nifica que debemos te- 8%, disparos serán mu- 
ner en cuenta que la cho más mortales. 24 
buena utilización del es- PIPA CA RARA 


; : F.) Requisitos: 
cenario es vital para id Pentium 111 800 MHz 
que nuestras tropas A a 

CHJ Ne“ 40 


venzan en cualquier si- f/ / 





Vibrante combinación de originalidad y espectáculo con un objetivo, 
concederle al jugador toda la libertad postal PACO encarar las batallas. 


Relic Entertainment - VUG lp 
Aunque «Homeworld 2» resul- 
te un título muy completo en 
la ntayoría de sus apartados, 
en contrapartida exige al ju- | 
gador un proceso de adapta- 
ción bastante lento. Aquellos | 
arrojados que, pese a su com- (A 
plejidad inicial, decidan po- 
nerse a los mandos de estas 
maravillosas naves espaciales, 
se van a encontrar con una li- 
bertad absoluta para desple- ENE 
gar sus tácticas gracias a su concepto rea- 
lista de las tres dimensiones. 

En las épicas batallas espaciales que for- 
man el núcleo del progra- ) 
ma contamos con 
un número ele- ¿dde 
vado de unida- Y 
des, susceptibles 
de mejorarse de múlti- “ 
ples maneras.De esta for- 
ma, la experiencia de juego “Y 
será intensa y original por que * 


PR (A A e 
MA As a 
co ñ , 


nuevas estrategias o planteamientos dis- 
pares, que irán cambiando radical y lógi- 
camente el desarrollo de la partida. Desde 
==. luego, hay juego para rato. 

7 El jugador que se aventura en 
98% la odisea espacial de «Home- 
world 2», no se sentirá decep- 
cionado aunque le cueste 
A progresar, con un poco de 
“D% perseverancia este título 

atrapa y convence. € 
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de a Requisitos: 
siempre podremos pergeniar di- $ Pentium 111833 MHz 
ferentes planteamientos para lograr WM 256 MB 
la victoria. Además, no nos cansaremos ate ms 






de repetir y repetir las fases probando 


AO A Y DA % SENDA CU +8 A Mie A OI De 
“LOS JUEGOS DE LA COMPARA: 
LOS JUEGOS DE LA COMPARA 































El universo es la fuente de energía necesaria para levantar las 
defensas de «Perimeter». Nuestro deber es UA al máximo. 



























KD Lab - Proein | Con un siste- $ 
ma de juego de lo más origi- * 
nal, «Perimeter» nos propone 
conquistar parcelas de terreno 
para conseguir energía, que 
habrá que suministrar con | 
mucha cabeza. 

Para ello, contamos con una 
nave nodriza que debe estar 
permanentemente conectada 
a todos los puntos de energía 
que tengamos. 

Para crear uno de estos 
puntos de energía, el pri- 
mer paso es preparar el te- 
rreno para colocarlo. 
Esto se realiza au- ¡ 
tomáticamente E 
seleccionando la 
zona. Una vez he- VEN 
cho, hay que ase- WY 
gurarse de que el lu- A 
gar en el que vamos a colocar [A 
el nuevo terminal esté comu- ¿PF 
nicado con otro, aunque sino MAS 
es así podemos recurrira dé 
los transmisores de ener- 
gía, lo cuales nos ayudan 
a transportar la señal. 


De esta forma, conseguimos el re- 
curso necesario, la energía, que nos 
permite crear las estructuras y 
unidades necesarias 
para vencer a los 
adversarios. 
«Perime- 
ter» es muy ori- 
-ginal y, fundamen- 
talmente, defensivo, donde 
el buen uso del recurso de la 
energía es clave. YA 


IRAIFARIAIAIACIP III 


Requisitos: 
Pentium Il 1 GHz 
256 MB 
Comentado en: 
CH) No40 





Las batallas A nOcInES son el orincipalire recurso de «O.R.B». Son 
intensas, vistosas y muy, pero que muy tácticas. 


Strategy First +» Planeta de ; 
Agostini | Con el pretexto de 
dos razas completamente dis- ' 
tintas, los Malusianos y los Ali- 
sios, que se encuentran en y 
medio de la galaxia, se nosin- MN 
vita a controlar a cualquiera 

de las dos para conquistar la 
inmensidad del espacio. QU 

Para ello, hay que saber que MA 
el único recurso disponible pa- *, 
ra crear nuestro ejército es el AMA 
mineral que obtenemos de los Y 
meteoritos que hay en el espacio. Habas 
mos construir minas para extraerlo. 

Esto nos permite construir una flota de 
combate en la que encontraremos des- 
de satélites capaces de recorrer largas 
distancias en poco tiempo para de- ' 
tectar enemigos o recur- 
sos, hasta inmensas 
naves destruc- 
toras capaces 
de exterminar 
toda una flota. El 
manejo que ad- 
quiramos de las 
3D marcará la 
diferencia 





entre vencer o ser vencido. Además, es ne- 
cesario conocer las características de cada 
una de las naves y tener muy en 


cuenta sus cualidades. Esto y la bue- 
na selección de las formaciones se- 
rán suficiente para salir airosos de 
cualquier combate por duro que sea. 
«O.R.B» es un título bélico donde 
los recursos que- 
¿ Jan relegados 
" a un segundo 
7 plano para cen- 
" tramos en los 
combates. 24 


be Requisitos; 
Pentium 11600 MHz /128 MB 







































JUEGOS DE ESTRATEGIA- 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. Los 
parámetros analizados y puntuados se han consensuado 
con todos los miembros de la redacción, con la intención 
de definir las bases que ha de cumplir al milímetro un 


FICCIÓN 


juego de estrategia-ficción. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
3 creemos que el mejor jue- 

go de estrategia-ficción es 
aquel que demuestra una mejor 
adaptación a lo que es, o más 
bien será, la vida en el futuro. Por 
ello hemos concedido una espe- 
cial importancia a las unidades y 
a Su terreno de actuación. Cuan- 
tas más mejor y cuantos más ti- 
pos existan más nota para el tí- 
tulo en cuestión. 

A pesar de ser un aspecto im- 
portante, hemos decidido dejar 
los recursos en un segundo pla- 
no, ya que las características 
principales de los cuatro juegos 
seleccionados son más bélicas 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


que económicas. A pesar de ello, 
hemos creído conveniente que 
los recursos estén plasmados en 
esta comparativa. 

Uno de los parámetros que se 
ha valorado muy bien ha sido el 
de los modos de juego. Todos es- 
tamos de acuerdo en que cuan- 
tos más mejor y, en referencia al 
modo campaña, si podemos ele- 
gir entre distintas razas siempre 
aumenta la diversión. 

Como reseña para los jugado- 
res que disfruten de conexión a 
internet, hemos reflejado el nú- 
mero de participantes en el mo- 
do multijugador pero sin valo- 
rarlas, ya que creemos que la 
esencia del juego debe concen- 
trarse en su modo individual. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz, el 

control de las unidades y 
otros elementos tienen cabida 
en esta sección. Pensamos que 
en un juego de estrategia futu- 
rista,lo fundamental es tener to- 
do bien controlado y, principal- 
mente, contar con unas buenas 
opciones de cámara que nos 
permitan gozar siempre de una 
buena visión. Cosas tan impor- 








tantes como el tiempo de apren- 
dizaje se han plasmado en una 
gráfica meditante la cual, de un 
sólo vistazo, podemos ver cual es 
la curva de aprendizaje y el inte- 
rés que despierta el juego según 
pasa el tiempo. 

Cuanta más información me- 
jor, por ello se ha comprobado y 
calibrado que la información en 
pantalla de unidades y estructu- 
ras sea suficiente para saciar 
nuestra sed de saber. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales co- 
mo ser un rápido recurso de con- 
sulta, contener todos los datos 
referentes a objetivos, descrip- 
ción de unidades, edificios, con- 
sejos y controles. Sería ideal que 
incluyera un apartado para co- 
nocer qué nos deparará el argu- 
mento y ponernos en antece- 
dentes sobre los hechos que 
seguirán. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
le to de audio o vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio. Los resultados no aparecen 
expresamente reflejados, pero 
dan una idea del grado de com- 
patibilidad respecto del espectro 
de PC que tenemos en nuestro 
laboratorio. Así, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de ejecu- 
ción en los PC del Segmento In- 
ferior (más inf.en la Pág. 76). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo) cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa de 
forma genérica. “3 


Índice hasta 4,75 


4,76 hasta 5,93 





5,94 hasta 7,91 


7,92 hasta 11,86 Suficiente 


11,87 hasta 23,73 
A partir de 23,74 





Helados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 

"Ayuda en Internet (comprobado) A A io A A 
Teléfono de información (comprobado) - A EII! 

Fax de inofrmación (comprobado) 


"Dificultad dela primera instalación (comprobado) a 
“Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido), 

¿Indica espaciolibre en disco (comprobado) 

Desinstalación (datos restantes. no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


Modo Campaña (ejército: del inicio, comprobado). 
Modo Escaramuza (comprobado) ra 
Número de unidades (Comprobado) 20 
Tipos de unidades (comprobado) 


Terreno de actuación de las unidades (comprobado) — 

Unidades especiales =héroes= (comprobado) dea ARA 
"Formaciones de unidades (número, comprobado) 
“Unidades neutrales reclutables (comprobado) 

Equilibrio de unidades (comprobado) 

Mejoras de unidades (comprobado). 

Armamento (comprobado) 


Número de estructuras (comprobado) 
Avances tecnológicos (comprobado) 
“Gestor económico, población, recursos (comprobado) 
Recursos (nombres, comprobado) 
Mapa global (comprobado) 
¿Diplomacia (comprobado) 
Modo Multijugador (tipo de conexión, comprobado) 
oleo uo 
Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 
Tutorial (comprobado) Ae aso 0 AMOS ale Is, 
Curva de aprendizaje / interés del juego 





La gráfica muestrallos niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para/un 
juego de estrategia=ficción.Por un lado se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje:X) como factor 
imprescindible para obtener Una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


Control de cámara, dispositivo (comprobado) 
Zoom (comprobado) Nur 
“Control de velocidad de la acción (comprobado) 
Atajos d detedado (comprobado). ME ca 
Creación de grupos de unidades con atajos de teclado (comprobado) 
Información sobre las unidades en pantalla (comprobado) 
Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) 
Interacción con el escenario (comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 
Descripción delos objetivos (comprobado) 
delas unidades (comprobado) 
“Descripción de las estructuras (comprobado) 
Árbol de desarrollo de las unidades lestructuras (comprobado) 
Descripción de los elementos de pantalla (comprobado) 
Descripción de los controles /'atajos de teclado (comprobado) 
TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 
TEST DE REN IMIENTO DE VIDEO 





recomendado porel distribuidor] e 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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6láser, misiles, lanzallamas, bombas, 


granadas y armas automáticas 
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49,95€ (8.311 Ptas.) 49,95€ (8.311 Ptas.) 49,95€ (8.311 Ptas) 39,95€ (6.647 Ptas.) ON 
49,95 / 1,97 =6,27 = Bien 49,95 / 7,51 =6,65 = Bien | 49,95 / 7,30 = 6,84 = Bien 39,95 /7,29 = 5,48 = Notable 














COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de enorme 
calidad en una 
Gustavo Bernaldo comparativa que 
Redactor establece las pre- 
misas básicas de lo que, a nues- 
tro juicio, debe tener todo título 
de estrategia futurista. 

Para calibrar el potencial de los 
cuatro títulos seleccionados, he- 
mos confeccionado una tabla 
que revele todas las virtudes y 
defectos que tienen. 

Así, hemos descubierto que 
«Ground Control Il» y su pro- 
puesta de conquistar zonas, su- 
mado a su increíble control, se ha 
convertido en el vencedor indis- 
cutible. Seguido muy de cerca 
por «Perimeter», un título muy 
original que escapa del tópico 
sistema de juego de estrategia y 
nos ofrece una nueva forma de 
disfrutar de la energía. 

El tercer lugar ha sido para 
«Homeworld 2» y sus corbetas 
espaciales, sus destructores este- 
lares, sus cazas y demás fauna 
bélica que va surcando el espa- 
cio a misilazo límpio. 

Por último, y no sustancial- 
mente peor por eso, está «O.R.B.» 
y su sencillo sistema de recursos, 
que nos dejará tiempo más que 
suficiente para guerrear cuanto 
queramos. Este programa, ade- 
más, se ha erigido de forma in- 
discutible como ganador en el 
apartado precio calidad. 

Cuatro títulos de gran calidad 
que nos muestran el futuro des- 
de distintos puntos de vista, pero 
con un solo pretexto, el de hacer 
que pasemos un buen rato sur- 
cando el espacio o conquistando 
planetas remotos. 





MÁS ESPECTACULARES 





de round Eo ll 
2.Perimeter 

3. Homeworld 2 
4.0.R.B. 


edic 











PUESTO 1 
Ground Control Il 





e El sistema de control por zonas 
o e Sistema de cámaras muy bueno 

e Ejércitos muy distintos 

e Muy espectacular 


e No cuenta con modo de construcción 
e Se hace difícil jugar 





Nota: Notable 7,97 
Precio/Calidad: Bien 
49,95€ (8.311 Ptas.) 





DISTRIBUIDOR: VUG 
PRODUCTOR: Sierra : 
DESARROLLADOR: Precio: 
Massive Entertainment 


TEL. DE INFORMACIÓN: de 
VALORACIÓN: Muestra un nuevo sistema de obtención de 


91735 55 02 ! , 
FAX DE INFORMACIÓN: tropas muy fluido, que nos obliga a estar constantemente 
917352730 atacando y defendiendo. Bélico como pocos. 
 PUESTO3 


Homeworld 2 


IO e Gran libertad de movimientos 
e Las mejoras de las unidades 
e Los combates espaciales 





a e Muy difícil 
e Se necesitan muchas horas para 


conocer cada unidad 





Nota: el) 
eun 0 Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Sierra : 

Relic Entertainment 

TEL. DE INFORMACIÓN: , id 

9173555 02 VALORACIÓN: Su principal baza son las batallas estelares, 
FAX DE INFORMACIÓN: que nos permiten llevar a cabo cientos de estrategias 
917352730 debido a la total libertad de movimientos que tendremos. 


ARE EN HIGH SCORE 


adi Val Pa 


EI 


Hace mucho, mucho tiempo en un planeta llamado Tierra, el fenó- 
meno de los videojuegos se expandía a velocidad vertiginosa. He 


meros salones recreativos de principios de los 80. 
A este tipo de juegos seles llamó“matamarcianos” y no tenían ma- 
yor dificultad que controlar una nave que sólo podía moverse hori- 


alos alienígenas (o moscas) con un simple y mísero láser. 


0 


PUESTO 2 


Perimeter 


e Muy original 
e Sistema de obtención de energía 
e Las combinaciones de unidades 


e El período de aprendizaje es largo 
e Se avanza muy lentamente 





: Nota: Notable 7,51 
DISTRIBUIDOR: Proein 
PRODUCTOR: Codemasters Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ (8.311 Ptas.) 
KD Lab e 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
914062940 VALORACIÓN: La defensa es la esencia de «Perimeter». Para 
FAX DE INFORMACION: llevarla a cabo hay que controlar plenamente la energía, lo 
412070098 que no será sencillo pues todo gira en torno a este recurso. 
GANADOR 
PUESTO 4 PRECIO - 
CALIDAD 
O.R.B Off-World Resource Base METE 


o e Gran número de unidades disponibles 
e Las batallas estelares 
e Gran control de cámara 


e El período de aprendizaje es muy largo 
O e Muy complejo 





Nota: el Lo 
ent di A Precio/Calidad: MES 
PRODUCTOR: Estrate rs A 
de png dl Precio: 39.95€ (6.647 Ptas, 
Estrategy First 
TEL. DE INFORMACIÓN: a as E 
93 344 06 00 VALORACIÓN: Título enfocado básicamente a las batallas 
FAX DE INFORMACIÓN: espaciales donde prima la buena gestión de recursos y 
91 344 07 24 saber elegir el enemigo a combatir para sobrevivir. 


Ei iia 
EN 


ne» 





: empezar, las naves empezaron a moverse por toda la pantalla mien- 
: tras trataban de esquivar el fuego enemigo para cumplir objetivos. 
aquí que aparecieron los primeros juegos de “navecitas” en los pri- : 


Ahora encontramos títulos como «Homeworld 2», en los que la li- 


: bertad de movimientos es total y se nos permite surcar el espacio sin 
: ningún tipo de limitaciones. Además, el armamento de los nuevos si- 
: muladores espaciales ha cambiado mucho. Si antes nuestra nave dis- 
zontalmente y disparar a la parte superior de la pantalla para derribar : 


paraba un único láser, ahora puede lanzar varias andanadas a la vez 


: de torpedos de protones y bombas inteligentes. 
La evolución de este género ha sido muy grande y se hanido com- : 
plicando con más opciones y otros objetivos más complejos. Para : 


Un profundo cambio que ha convertido juegos sin más pretensión 
que divertirnos en complejos simuladores de combate espacial. 
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Puntos Clave 


N.S.A.: UN OBJETO NO IDENTIFICADO 62 
Í VIRON: EXPLORANDO ELTERRENO 63 





LO QUE HAY QUE SABER 





En pantalla contaremos con una serie de botones que nos permiten ejecutar una serie de 
acciones de manera rápida, aparte de ofrecernos toda la información que necesitamos. 


AP: 25717 O Puntos AP: este 
pad od Sl ai marcador indica la 


cantidad de puntos AP acumulados. Se ganan 
por la permanencia de nuestras tropas en el 
terreno, por bases conquistadas y enemigos 
eliminados. Se pueden gastar en la compra de 
nuevas tropas o en mejorar las características 
de las que ya tenemos. 


cd y SN O Número de tropas: 
muestra el número de 
unidades que tenemos en el campo de batalla. 


Un gran cantidad provocará una penalización 
a la hora de obtener puntos AP. 


O Aumento de características: 
con este panel podemos elevar 
los niveles de la armadura, el ran- 
283 go de los sensores, la capacidad 
de carga o la gasolina de los vehículos. La can- 
tidad de puntos AP que nos costará variará 
dependiendo de la característica. 


E 


E OlLlamada de refuerzos: a tra- 
EN vés de un MPa podemos com- 
| WA prarrefuerzos que serán transpor- 
PB" tados a nuestra base en una nave 


espacial. Cada unidad supone un coste deter- | 


minado de AP y espacio de carga en la nave. 


O Panel de la nave de refuer- 

NE zos: al pinchar en esta opción 

ER aparecerán sobre el panel de ac- 

| 0 ción dos botones. El primero sirve 

para llamar a la nave de vuelta en caso de que 

corra algún peligro, mientras que accionando 

el segundo seleccionamos otra base, siempre 
que hayamos conquistado alguna más. 


O Mapa: gracias a una 

mi perspectiva cenital po- 

Ñ dremos desplazarnos y 

conocer la situación de 

BN nuestras tropas, así como 
¡ la de los enemigos. 


Panel de 
selección: 
permite ver PAR 
con detalle las características de las unidades 
que tenemos seleccionadas, así como su ni- 
vel, vida y daño que son capaces de hacer; o 
si se trata de un vehículo, si está preparado 
para transportar algún soldado o no. 


Ey : O Selección del tipo de for- 
ación: lo utilizaremos para 
colocar la tropa seleccionada adoptando dife- 


rentes dibujos, ya sea en línea o componien- 
do un rectángulo, una flecha, un cuadrado... 





pa. O Soporte de armas: incluye 

2 opciones adicionales que su- 
padrón un coste de puntos AP. Se resumen 
en escáner de batalla para rastreo de zonas, 
pantalla de humo capaz de camuflar la zona 
afectada, bombardeo fuerte con misiles aére- 
os y bombardeo normal. 


FE 


la 


| ULA 
CN 


y gr ó 
NS 
CO | 


| OComportamiento de las 
ha d 
> E unidades: nos permite confi- 
gurar el tipo de respuesta que daremos a los 
enemigos, ya sea con las opciones de fuego a 
discreción, disparar a quien nos ataque o el 
modo de alto el fuego. 


ES O Modos de cámara: hay dos 
opciones disponibles, cámara 
clásica o libre. La primera nos permite avan- 
zar con el cursor o las teclas de dirección 


mientras que la segunda rota alrededor de la 
posición de nuestras tropas. 


| (O Objetivos de la misión: tan- 
A tolos primarios como los secun- 
des se muestran por medio de pestañas. 


A OPanel de acción: se dan ór- 

denes a las unidades seleccio- 
| nadas como disparar, moverse 
| o pasar a modo secundario. 


| 











2. UNIDADES NSA 


A 200 de salud, 


dario son misiles guiados capaces de derribar : 
tanto unidades de tierra como de aire. 


APCligero: 250 de salud, requiere dos espa- : 


cios de carga y cuesta 400 AP.Vehículo rápido 
para el transporte de infantería y estructuras 
desplegables. Como disparo secundario des- 
pliega humo que ciega la visión enemiga. 


-3, UNIDADES VIRON 


Protector de asal- 


so le pels regenerar rápida- 
mente su salud, mientras que el especial re- 
vela un protector llamado infecto. 





Vehículo robótico penetrador Hun'muh: 
300 de salud, tres espacios de carga y 950 
AP. Es idóneo contra unidades armadas. Su 


especial un robot de fuego aéreo. 


| Infantería li- 
| gera de asalto: : 


E requiere un es- ; 
pacio de carga ; 
0| y tiene un coste : 

de 150 AP, Va : 
| armado con un : 
E rifle de asalto : 
| WS-MK64 y re- : 
sulta adecuado : 
il para todo tipo : 
| de ataques. Su : 
disparo secun- : 





to Kah'meh: 180 : 
de salud, requiere : 
un espacio de car- : 
ga y tiene un cos- : 
te de 250 AP. Se : 
trata de una uni- : 
dad de infantería : 
básica y resulta : 
especialmente : 
adecuada contra : 
objetivos arma- : 
dos. Su disparo : 





Recon Terrestre: 180 de salud, requiere dos 


: espacios de carga y tiene un coste de 350 AP. : 
: Buggy ligero explorador armado con un po- 
: deroso cañón. Su disparo secundario es una 
: capa de campo de las industrias Morlan. 


les. Bueno contra 
unidades de aire, 
su disparo secun- 


: Vehículo robótico ingeniero Kee'on Rimah: : 
: 250 de salud, requiere dos espacios de carga ; 
: y 450 AP.Transporta infantería, armado con ; 
secundario es el mejor ataque de rango y el : un purgador de gases. Su secundario restau- : 


: ra salud y el especial es un robot mortero. 


Francotirador : 
Raptor: 200 de : 
| salud, requiere : 
un espacio de : 
carga y tiene: 
un coste de 150 : 
AP. Se trata de : 
un especialista : 
| en sigilo y va: 
equipado con ; 
una capa cam- : 
po.En cuanto al : 
disparo secun- : 
dario posee un : 
; fango extra-largo para el rifle francotirador : 
: : que dobla su capacidad de acierto. 





Protector de mi- : 
sil Pack'changh: : 
200 de salud, re- : 
| quiere un espa- : 
2 cio de carga y tie- : 
E ne un coste de: 
210 AP. Infantería : 
armada con un : 
lanzador de misi- : 





dario desata una ; 
: tormenta de misiles que incrementa el da- : 
: ño infligido en sus objetivos. En cuanto al es- : 
: pecial, se trata de un protector de mortero. 


Ground Control Il Operation Exodus 


Soldado Cerco: 
250 de salud, 


de 410 AP. 


y de una poten- 


: APC de asalto: 350 de salud, requiere tres ! 
espacios de carga y tiene un coste de 750 : 
: AP.Transporte bien armado y equipado con : 


un cañón de fuego. Como disparo secunda- 


: rio tiene unas granadas incendiarias. 


A salud, 


coste de 500 AP. 


Él capaz de detectar 
cualquier tipo de 


Principal escopeta centinela: 200 de salud, 





requiere dos es- : [$ 
pacios de carga : 
y tiene un coste : 


Es infantería de : 
| élite poseedora : 
de una arma- : 
dura poderosa : 


te escopeta.Su : | 
| disparo secun- : 
dario es fuego : 
rápido de repetición devastador, aunque se : 
pierde algo de puntería al utilizarlo. 





' Sensor KZ des- : 
í plegable: 200 de : 
a requiere : 

E dos espacios de : 
Í carga y tiene un : 


Este artefacto es : 
A un frágil, aunque : 
A poderoso, sensor ; 


¿ enemigo gracias : 

223 al amplio alcance : 
de su enoléala, Este tipo de aparatos son : 
: muy apreciados a la hora de plantear la de- : 
: fensa, pues alertan de cualquier invasión. 





Sensor KZ des- 
plegable: 200 
de salud, 

quiere dos es- 
pacios de carga 
y tiene un coste 
de 500 AP. Este 
sensor de cam- 
po desplegable 
es capaz de de- 
tectar cualquier 
¡ unidad enemi- 
“| gas en un radio 
de acción con- 
siderable. Debe necesariamente ser coloca- 


: do en el lugar deseado por un APC. 





Terrestre Destructor: 500 de salud, requiere 
cuatro espacios de carga y tiene un coste de 
2.000 AP.Aunque lento es muy bueno para la 


: defensa de tropas. Su disparo secundario ge- 
: nera un campo de armadura al frente. 


A Vehículo aéreo 
i de vigilancia- 
"| Borah'maar: 300 
de salud, requiere 
dos espacios de 
carga y tiene un 
coste de 550 AP, 
Unidad de aire 
resistente arma- 
da con una espi- 
ga parpadeante. 
Su disparo secun- 
. dario le permite 
dolsndkr sensores de gran alcance para la de- 
tección de cualquier enemigo. En cuanto al 


: especial, es un robot aéreo contaminador. 


: Vehículo robótico de escopeta Bah'ko: 150 
requiere dos espacios de carga y cuesta 250 
: AP.Pistola automática en vaina que dispara : 
dardos que atraviesan armaduras. Tan sólo : 
: puede ser movido por un transporte. 


de salud, requiere dos espacios de carga y 
350 AP.Unidad exploradora primaria con es- 
piga parpadeante. Su secundario extiende 


: un escudo y el especial es un robot de misil. 
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GUÍAS Y TRUCOS 
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PUNTOS CLAVE: CONTRA LAS FUERZAS DE LA EMPERADORA VLAANA 


NSA: UN OBJETO NO IDENTIFICADO 


1 En la cludal de New Darwin, el Mayor Glantr nos ex- 
plica los objetivos de la misión: debemos impedir que 
la Emperadora ri un E caldo del espacio. 


4 Enviámos ¿la kropa de véhiculos a ” hase más cer- 
cana al enemigo, seguida de cerca por el grueso de 
SD Nos atacarán desde el centro de la pas, 


7 Avanzamos hacia el norte con la tropa de vehícu- 
los acosados por el enemigo. Desplazamos las unida- 
mr a AO 01000 del edificio para tender una emparda: 


1 Una nueva afcada intenta aproximarse a la zo- 
na, por ello adelantamos los vehículos para res- 
ponder con un ataque frontal y frenarlos. 


A AT 
O A 
LENA 


“> Al mando de nueve soldados cruzamos el puente 
para enfrentarnos al enemigo situado en una azotea. 
Agrupamos la en bd cu] y un número. 


arar 1 TI race 


ys E Ez 75% pa. 


En el edificio contiguo nos esperan más enemigos. 
Sin más preámbulos lanzamos una ofensiva situan- 
do prertmets unidades en taras eepeos 


A A RAR OA 


A 


SL LE 


4 RAR A 


O AAA ED E 
Secure the unmanned 
EE] 


En el apartado de objetivos aparecen siempre 
los pasos a seguir. Debemos evitar que el Centurión 
Dracuss se e haga cc con 1 gáieto ia 


1 1 Nuestros soldados rodean la zona afectada 
mientras realizan ataques de rango. Faltos de re- 
cursos, las tropas enemigas pronto cesarán sus ataques. 


Ri 
UE 





Llegan refuerzos por el este, tres Recon terrestres 
que agrupamos en una tropa de ataque. Al tener más 
Amacuro Hu los soldados de asalto feb añora necia, 


il dd 
ñ 


E Se refuerzan las rafia con un nuevo vehículo te 
rrestre. Conquistada la base, lo emplazamos en el 
centro para impedir que el adversario la recupere. 


hd 


3 El enemigo cae en la emboscada. Ahora tenemos 
rodeado el objeto no identificado de forma que es 
totalmente A el que se IpEO de él. 


A ina EN o Dropshi VS ru y 


Mission Accomplished ne 
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E A Pie o. iia eN Pl 
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1 2 La zona está acordonada y los enemigos han 
desistido de lanzar nuevas ofensivas. El objeto 
es nuestro y la misión ha sido completada con éxito. 














DALIA AMO IN Ad do 


1 Comenzamos con doce soldados protectores de 
asalto y un vehículo ingeniero robotizado. Nos expli- 
carán cómo crear nuevas tropas mezclando las existentes. 
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isis con tres grupos de soldados el cau- 
sante de las interferencias; uno de seis soldados, otro 
de tres generados y otro con el vehículo ¡ Museo. 
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Limpiamos la zona de enemigos y entonces hace- 
mos avanzar a la otra tropa y dejamos a salvo el ve- 
MEU! Ingenio en el lugar de inicio. Es vital no perderlo. 
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1 0 Lanzamos nuestra tropa más numerosa ha- 
cía la última base enemiga. El resto de unidades 
defenderán al vehículo ingeniero de posibles ataques. 





Ground Control Il: Operation Exodus 


2) 
y 
E e y id de e a ) 174) 
e) 
Y 
2 Nuestro primer objetivo es fusionar dos soldados 3 El huevo en que se han convertido las dos unidades 
para crear uno nuevo. Los seleccionamos y pulsamos estalla y aparece una nueva clase: el protector infec- 
el botón de fusión en el pe de acción. to. sl a el mismo proceso con otros cuatro. 
O! q AR: AS : mv A AA EE O : 
ES EME 
05 
o AC 1] 
Movemos el grupo de seis hacia el este de nuestra 6 Colocamos unos escáneres con el vehículo ingenie- 
posición actual. Vemos un pilar misterioso que des- ro para anular las interferencias. Debemos mover la 
PENES una pole luz. Lo dejamos tal cual. prime tropa al punta rojo más al sur de nuestro mapa. 
O TE A, nn 172% ¡MCLIS e 5 00 BLA a [No » Dropein == 3 
e 
Mientras avanzan los soldados de refuerzo, atacare- O Despejada este área, llevamos el vehículo inge- 
mos la base central enemiga camuflándonos en las zo- niero a la primera zona conquistada. Al acercarse a 
nas UE pues está bien defendida Bor 108 e allEngenas. la base ISE ele escáner Ll Mepjamos caleical: 
sa ep 5 
1 1 La última base también está fuertemente pro- 1 > Ya hemos limpiado la zona y colocado el escá- 
tegida. Ocultos entre la maleza dispararemos a ner. Con ello nuestra misión ha finalizado con 
bocajarro a todo aquel que ose atacarnos. éxito y estamos preparados para lo que nos echen. 
63 
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Mejora habilidades: al de cada episo- 


LO QUE HAY QUE SABER 


Los puntos de poli bueno se consiguen solucionando incidentes 
callejeros. Estas alteraciones de orden público se reflejan en el ma- 
pa en rojo) .Normalmente habrá que zanjar el tema a puñetazos. 


00% DEN E IA y! E ll. 4 ñ se 
Sin embargo, en otros casos en cuanto el delincuente vea apare- 


El 
cer al representante de la ley se rendirá. Tan sólo necesitaremos 


+ 


TA E legales, pero E O eS allE 
A pt rojón El ens aribnestaahi co : 
dE da : pulsar la tecla [x] para ponerle las esposas. 


det quieta. 


a E la L ELLOS 


A TS 


Lucha: en el dojo aprendemos nuevos gol- 
pes o llaves peleando con enemigos, tres O 
cuatro normalitos y uno más preparado. 


Tiro: las nuevas pistolas se consiguen sa- Conducción: debemos completar una ruta 
en un tiempo determinado esquivando los 


liendo airoso de un circuito donde debemos 
barrilesG) y carteles6) de la calzada. , 


dio podremos obtener más pistolas y me- 
acabar con robots que disparan pelotas. 


jorar en conducción y lucha. 


ON PP ET A Mo 


: A Anc 
los : Uni indicador en el mapaQ señala la zona 
hacia la que debemos ir. Al llegar, un aro 
: verde) nos indicará el lugar exacto. 


¿ Pulsando el botón derecho del ratón en 


Más de un pepa saldrá de” najas “al : Sile quitamos al rival su resistencia) que- : 
dará a nuestra merced. Encadenando una se- : tiroteos se ralentiza la acción. Apuntaremos 


vernos. Corremos tras ellos y pulsamos (E) 
rie de golpes6) lanzaremos uno especial€). : mejor y nos moveremos con más precisión. 


para derribarles o [2] para disparar al aire. 
ET 


El punto de mira nos facilitará mucho las cosas cuando 
vamos armados con las pistolas. Debemos pulsar el botón 
de disparo y esperar un par de segundos. 


En las misiones que nos exigen pasar desapercibidos po- : 
dremos pegarnos a las paredes pulsando la tecla [e]. Ade- : 


más, dispondremos de dardos ()tranquilizantes. 


Los botiguines solo aparecen cuando tenemos que librar 
combates duros y se hacen vitales para sobrevivir. Nor- 


malmente cuelgan de una pared () y se cogen pulsado (EJ. : 


Normalmente el punto de mira aparece de color amari- 
llo, pero si encañonamos una zona vital del cuerpo se vol- 
verá rojo. Si disparamos ahí... adiós al enemigo. 


O MOTOROLA 


True Crime Streets of L.A. 


TETAS 


Por último, si lo que deseamos es incapacitar al malo, sin 
matarle, le apuntaremos a los pies o a los brazos. Si lo ha- 
cemos correctamente el puntero cambiará a verde, 


d y ALDO 4 


Cuando necesitemos localizar rápidamente nuestro punto de destino tendremos que pulsar la tecla (a). Entonces, 


ol 

isa Aid tocrinfhes.. 
Para subir la barra de salud y eliminar las abolladuras 
buscaremos en el mapa los puntos amarillos). El del co- 
che tiene forma de gasolinera y el de la salud de cruz. 





: aparecerá un mapa de la ciudad que nos indica nuestra posición () y la ubicación del lugar al que deseamos iré). 


Es fundamental saber en todo momento quién nos está 
disparando y desde dónde, al menos es el deber de un 
buen policía que quiera conservarse de una pieza, 
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PUNTOS CLAVE: NICK VUELVE A LAS CALLES 


1 Un poco de entrenamiento no viene nada mal antes 
de salir a las duras calles y se nos pide que abatamos 
diez dianasé) .Recargar tras acertar cada una ahorra tiempo. 


, 1 
'l ! ! 1 
l p 1] 
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Entramos justo a tiempo de presenciar cómo un 
matón intenta sacarle dinero al dueño a cambio de 
protección. Un poli íntegro no puede permitirlo. 


OT RETA 


7 El episodio dos comienza con una visita a un dojo. El 
mapa será la mejor ayuda para llegar sin contratiem- 
pos a este centro de artes marciales japonés. 


a iS No 


y be ire 
nd Eaión) 


1 0 Tras dejarle sin barra de salud escapa del bar. 
Le perseguimos a tiro limpio procurando no herir a 
ningún transeúnte para no perder puntos de poli bueno. 


ES | E SN 

y Ya estamos listos para acudir a la nueva oficina 

de nuestra jefa y ver qué se le ofrece. Cogemos el vehí- 
culo que está estacionado justo en la puerta. 


E MA PE do IO IEA ORSAI Bo, 
Nos reuniremos con ella en una cafetería. No tiene 

pérdida, simplemente debemos seguir la flecha verde 
que aparece sobre el mapa. 


j 0 
PERE EEES 


el delincuente, salimos a la ES La muerte del criminal pondrá punto y final al epi- 
sodio primero. En el interludio disputaremos una carre- 
ra callejera cuya bonificación es un nuevo y flamante“carro”. 


E Una vez noqueado 
calle, arma automática en mano. Lo mejor será irse a 
por ellos sin rodeos. Hay que pararlos como sea. 


2 El recibimiento corre a cargo de un tipo en kimo- 9 Nos acercamos ahora hasta el bar Brawl, donde 
no que intentará machacarnos, pero con nuestra de- nos espera Feng. La pelea será dura porque el “pavo” 
purada técnica para cubrirnos con triunfaremos. 


1 Después de un duro interrogatorio, el chivato 
nos soplará la dirección de un almacén donde se 
está delinquiendo. Habrá que conducir hasta allí. 


1 2 En el almacén nos acercaremos con sigilo. Si el 
guardia se gira pulsamos el botón de puñetazo y 
luego nos deslizamos a una zona sin polis ni ojos indiscretos. 


Computer 


MC 
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2. VISITA AL BALNEARIO RUSO 


1 3 Acabamos con el siguiente guardia y subimos 
por la rampa hasta la puerta. Aparecerá un nuevo 
vigilante al que abatimos con nuestra pistola de dardos. 


EEN ATA AE 


1 6 A continuación perseguimos la limusina de 
Chong a una distancia prudencial. Un indicador nos 
advierte si estamos acercándonos o alejando en exceso. 


de 


2 0 Dentro de las duchas hay tres rusos con ganas 
de trabajarnos la cara. Si los atacamos de uno en 
uno, y por orden, no nos darán muchos problemas. 


1 9 Debemos pasar desapercibidos. Ojo, con los 
enemigos que van saliendo de las cabinas de sauna 
y, sobre todo, con el que se oculta detrás de la caldera 6). 


2 2 De ahí pasamos a la zona de las termas, donde 
] tendremos que liarnos a tiros. Tras la sangría apa- 
recerá Chong. En una columna hay un botiquín. 


Después de pa 


2 


toristas nos recibirán con muy malos modos. 





ar la tercera bonificación se nos 
ordena ir a la tienda de motos. Dos belicosos mo- 


True Crime Streets of L.A, 


Pd 


SOINYL A SVIND 


1 5 Despejado el camino, es hora de hablar con el 
soplón.Un francotirador interrumpe el momento, 
pero tras localizar su posición O) acabamos con él. 


y 


Nos dirigimos al balneario ruso conduciendo en 
la dirección que va indicando la flecha hasta dar 
con la localización exacta del local. 


El último matón sale de improviso de una de las 
cabinas de ducha. Está más fuertecito, por lo que 


emplearemos la técnica de golpear y cubrirnos. 


OS 
A 


2 A Librarnos de la pareja costará lo suyo. Lo mejor 
será pelear con ellos por separado. Tras la dura lu- 
cha aparecerá otro“prenda” detrás de la puerta, 








LO QUE HAY QUE SABER 


Cuando un edifi- 
cio lleve este sim- 
bolo, significará 
que carece de 
fluido eléctrico. 


SIZE LEAN ZA A 


TN 
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Para levantar una torre de 
energía debemos terrafor- 
mar el terreno con los ge- 
nerales de brigada próxi- 
mos al edificio, 


Terraformado el lugar, con- 
vertimos al general de bri- 
gada en constructor y seña- 
lamos dónde se levantará el 
núcleo energético. 


El núcleo está construido, ya 
podemos proteger el edifi- 
cio con un campo de fuerza 
para repeler los furibundos 
ataques enemigos. 


Para crear un nuevo núcleo 
energético elegimos una zo- 
na ya terraformada, así sumi- 
nistraremos energía a una 
superficie mayor del enclave. 


Una vez levantado el núcleo, 
elegimos la zona donde si- 
tuar un laboratorio láser. Lo 
haremos dentro del períme- 
tro de energía. 


En pantalla podemos ver todos los elementos de infor- 
mación básica que nos ayudarán defender y atacar. 


O Control de unidades, crea- 
ción de núcleos energéticos 
y de defensa, etc. 


O Detalle del estado de la unidad que te- 
nemos actualmente seleccionada. 


O Escudo protector defensivo activado. 

O Enemigos atacando a la nave nodriza. 
O Nave nodriza, que es además el punto 
central de todos nuestros efectivos y la 


base receptora de la energía. 


| ps ds MIT O Terreno terraformado preparado pa- 
jets 1000 Pe A MA ra instalar nuevos edificios. 


O Núcleos energéticos esenciales para levan- 
tar el perímetro defensivo. 


O Constructor a la espera de órdenes. Si nos 
destruyen alguno se regeneran automática- 
mente sin coste de energía. 





PUNTOS CLAVE: PRIMEROS ESCARCEOS 


PONIAN O EA j 


ho. 


e Si gis canos 


1 Iniciamos la misión con un núcleo energético y la 
nave nodriza anclado a ella. EL portal se encuentra si- 
tuado al norte. Creamos un nuevo núcleo. 


pa 


A El enemigo va minando nuestros núcleos energé- 
ticos y destrozándolos. Si dejamos que alcancen la 


nave, quedará inmovilizada y sin energía. 


Terraformamos alguna zona por si necesitamos co- 
locar un núcleo allí. Movemos la nave nodriza al norte, 


teniendo presente que no se podrá mover sin energía. 


a AAN a na 


n a ELA 


5 Nos decidimos a crear el último núcleo en las cer- 
canías del portal dimensional. Una vez construido, 


podremos mover la nave nodriza. 


Perimeter 


A continuación, creamos un nuevo punto en el si- 
guiente islote terraformado. Cuando termine de 
construirse, desplazamos rápidamente la nave nodriza. 


6 La nave nodriza logra alcanzar el portal en el pre- 


ciso instante en que los enemigos han destruido el 
penúltimo núcleo energético. 


A EMI NA 


1 Iniciamos la misión con una nave nodriza, el portal 
dimensional que nos ha trasladado hasta esa zona y 
unas cuantas unidades. 


EN 


EN 


A Construimos núcleos energéticos por aquellos lu- 
gares por donde podrían colarse los enemigos. En es- 
ta fase nos llegarán tanto por tierra como por aire. 


2 Creamos un primer nucleo para generar la ener- 
gía que nos permitirá levantar un escudo cada vez 
que lleguen nuevas oleadas de enemigos. 


5 Los enemigos minarán directamente los núcleos 
energéticos para desestabilizar el escudo, por lo que 
debemos conservarlos a cualquier precio. 
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A A 


El escudo, obviamente, consume mucha energía, 
porlo que es conveniente activarlo solo cuando los 
enemigos nos ataquen en gran número. 


a 


Aunque hemos perdido algunos núcleos y los ene- 
migos siguen atacando, hemos logrado conservar in- 
tactos la nave nodriza y el portal. 
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Si 


quieres esalDar todos los 


secretos de estos maravillosos 
autos locos de la prehistoria de los 
rallies, échale un vistazo a estos 





Nada mas comenzar selecciona- 
mos la opción de Rally en el menú 


principal del juego. 


2 





Nos inscribimos con el nombre > de 
KALJAKOPPA y pulsamos la tecla (£x:=] 


para continuar. 





En un santiamén tendremos a nues- 
tra disposición todos los vehículos en 


los diferentes modos de juego... 


4: 





0 y todos los circuitos y campeonatos. 
¡Van a saltar las pegatinas de la pasada! 
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ET E 
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En primer lugar, elegimos la Dor jugador'en 
el editor del juego. 


ETE IR AER IA 
Would you like to create a player like him? 





Pulsamos en la opción 'YES' y automáticamente se ac- 
tualizarán los datos referentes al jugador. 





da 


APIS A O o 


ad formar un culto con los programadores y músicos s de E banda sonora siguiendo estos pasos. 









e eee 

a A 
Aaron Gan 
California y 


A: _ Vancouver É 


¿ar 


Soma y 
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E y 


A Frios Agents 


AAA 


2 Escribimos como nombre del jugador al productor 
ejecutivo de «NHL 2004», Rory Armes. 


CODIGO EFECTO 

TERENCE CORSO : Jugador del Alien Ant Farm 
MIKE COSGROVE Jugador del Alien Ant Farm 
DRYDEN MITCHELL : Jugador del Alien Ant Farm 
TYEZAMORA : Jugador del Alien Ant Farm 
RORY ARMES : Programador ejecutivo de NHL 2004 





Nlestros A serán ls: amos en la arena si usamos estas triquiñuelas. 
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Juegos 


Elegimos a cualquiera de nuestros luchadores para 
comenzar un combate. 


En la parte superior izquierda se nos confirma que 
los códigos están activos 





Durante la presentación de los conten 


bimos(JialimiialicliEa JJ. 


VIOTORY PURST 
AUDITNCE MONUS MIO 
SPECIAL ATTACKS MO: 





Mantenemos la combinación (cn] + + (v] y au- 
tomáticamente lograremos la victoria. 
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Formato Wer Ayuda 


Verflces en busca de vitus... 


Add To Archivo... 
¿Add To "data, zip” 
¿Add To "data, EXE” 
¿3 Compress and Ema... 
¿aCompress and Ema "data.zip" 


*Encrypt 

HáCompress to 218 + Quo... 
“HB Compress ko."dato. zip" 
Compress de E-Mail "data,zip" 

4 Compreas de FTR "data, ap" 
RjCompress € Encrypt "data, pas" 
BRAdd ta archive... 
add to "datacar” 


YB Compress to "data.rar” and:email 


Envira » | 



















[General] 
name=Computer Hoy Juegos 
lastMmissionNumber=1| 

airFPI1culryel 











































0 data 
10 MrcNivo 
Fecha de modificación: martes, 13 de, 
Junlo de 2004, 17:47: 


Tamaño: 72,bytes 








Cortar! 
Copiar. 
Crear acceso directo 
Eliminar 

Cambiar: nombre 


Propledades 











El primer paso será crear un perfil, en casode  «» A continuación, salimos del juego y buscamos 
| que no tengamos ninguno activo. la carpeta de 'saves' para abrir el archivo data. 


Aquí hallaremos toda la información referente a. 
nuestras estadísticas de juego. , 





> 










Ganera1] 
ana=Compurtar How "Neagas 


as S1O0NNUMDE? 





a El texto en el archivo S1Archivos de programalCodemastersiRerimeter|ResaurcalSavesiProfilelidata ha cambiada. 
¿Desea querdar los cambias? 


a 










Variamos el valor de lastMissionNumber a 19. » Al regresar al juego y seleccionar nuestro per- == Desde ese momento, podremos cargar la fase 
Salvamos el fichero aceptando los cambios. fil, nos encontraremos todas las fases abiertas. deseada desde el principio sin ningún problema. 
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SE 


Escribimos el nombre de (J4J6]6] en la placa 
y pulsamos sobre ella. 


DIGO 
JASS 


ROSE 
HURT M3 
TATS 


Nos tocará seleccionar un apartado vacío: para 


Elegimos una nueva partida en el menú princi- 
1 empezar la partida. 


pal del juego. 








rO 


Burro 

Compañera de Nick 
Chica en liguero 
Chica tatuada 


a En lugar del amigo Nick aparecerá un burro co- m Si lo que queremos es jugar con la compañera 
mo paladín de la ley y el orden. de Nick debemos escribir (aJíoJís](E). 
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Conocer las entrañas del PC es un ejercicio sanisimo, máxime 
si por el camino perdemos el miedo a "meterle mano”. Si 
bal saber un poco más, sigue leyendo con atención. 
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IN 





3 rrollar un “Personal Computer” 


(de ahí él nombre PC), con el potencial de : 
los ordenadores profesionales y accesible : 
para cualquier usuario que pretendiese te- : 
ner un equipo en su casa.Y lo hizo.Recibió : 


0 NT 0 LD EL? LA 


La “guerra” abierta entre Intel y AMD no 
ha hecho nada más que empezar y en es- 
to,como en la vida, hay opiniones para to- 
dos los gustos. AMD parece haber golpea- 
do primero al sacar un procesador de 64 
bits para el mercado doméstico. Intel, en 
cambio, limita por el momento esta tec- 
nología al ámbito de 
los servidores y espe- 
ra pacientemente 
para entrar en la 
batalla con mejor 
armamento. 






os acompaña desde 1981, cuan- : 
do la pionera IBM decidió desa- : 


ye TS DI: Je TT J 


el nombre de «IBM 5150» y, entre sus“im- 
pactantes” características, se encontraban 
un procesador 8086 a 4,7 MHz Pág;94, 16 
KBytes Pág:94 de memoria RAM Pág94 , 
pantalla de texto de 80 x 25 caracteres y 
unidad de disco de 51/4 (opcional) con ca- 
a para almacenar 160 KBytes. Hoy, 















En cuanto al 
rendimiento 
más de lo mis- 
mo. Los bench- 
mark suelen darla hy 
razón a AMD, aun- 
que parece que Intel es más estable. ¿El 
precio? AMD es bastante más barato y, en 
definitiva,ambas marcas dotan de un ren- 
dimiento excelente a todos sus procesa- 
dores. Cierto es que no os hemos resuelto 
la duda, aunque nuestra intención solo es 
dejar constancia de la discusión abierta. 
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... en 1983, dos años después de lan- 
zar el modelo 5150,1BM comercializó 
el primer ordenador con disco duro 
integrado. Su nombre era IBM PC XT 
y tenía una capacidad de 10 MBytes, 
¡12.000 veces menos espacio que un 
disco duro de 120 GBytes Pág.94! 


por suerte, las cosas han cambiado. La revo- 
lución experimentada en estos veintitrés 
años transcurridos ha sido exponencial, 
siendo especialmente pronunciada en los 
últimos años, en los que una serie de tecno- 
logías como la Wi-Fi (ver recuadro “Revolu- 
ción inalámbrica”), han descubierto un 
enorme mundo de posibilidades. 


¿RECONOCES TU PC 

Elementos como el teclado, el ratón, el mo- 
nitor, el módem o la impresora, son fami- 
liares para todos nosotros pero... ¿qué pasa 
con el resto de componentes de nuestro 
ordenador? ¿Sabemos para qué sirve ca- 
da conector que hay en la torre de 
nuestro PC? ¿Tenemos clara la fun- 
cionalidad de cada uno? 

Con una mínima base de conocimien- 
tos, las posibilidades que se abren son 
infinitas. Si somos capaces de reconocer la 
memoria, ¿qué problemas hay para am- 
pliar la RAM del ordenador sin ayuda? Leer 
estas líneas no te convertirá en un experto, 
pero sí te proporcionarán la base necesaria 
para satisfacer tu curiosidad. Y por qué no, 
para perder el miedo a tu PC, una herra- 
mienta imprescindible que con el tiempo 
se ha vuelto cada vez más accesible y sen- 
cilla de utilizar por todo el mundo. 





VAYAMOS POR PARTES... 

Para hacerlo todo un poquito más sencillo 
hemos dividido el artículo en tres partes 
bien diferenciadas. Empezaremos con una 
visión externa de la torre y sus componen- 
tes, al tiempo que echaremos un primer 
vistazo al interior del PC. Después se dará 
un breve repaso a cada una de las cone- 
xiones disponibles en la parte posterior de 
la torre, donde se concentran todas las po- 
sibilidades de expansión del ordenador. 
Para terminar, trataremos de reconocer los 
principales elementos de la placa base, tra- 
tando de explicar su funcionalidad e intro- 
duciendo nuevas tecnologías que verán la 
luz en breve. Son cuatro páginas de infor- 
mación condensada... pero útil y práctica. 
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La gran revolución de esta primera 
década del siglo XXI es, sin duda, la 
tecnología inalámbrica. Ratones y 
teclados pueden ser conectados al 
PC sin necesidad de cables. Pero 
quizá la mayor innovación resida en 
las redes inalámbricas, que nos per- 
miten acceder a los recursos de una 
red, especialmente Internet, desde 
cualquier parte de la casa. 





La tecnología 802.11g permite velo- 
cidades de hasta 54 Mbits/seg. 





El Interior de un PC 


¿Nunca os habéis preguntado cómo es vuestro PC por dentro? Si alguna vez os ha comido la curiosidad S 

de abrir alguna de sus tapas, pero el miedo a que algo salga mal o se estropee os ha superado, talvezsea | e ahora mucho papa estable y no debemos 
? | 

este el momento de perder el vértigo ya que hemos “destripado” uno delos 24 equipos denuestrola- [| _ ( | recurrir a él con frecuencia. Ya e bes, cuan- 

boratorio para que veáis cuáles son sus elementos fundamentales. La idea que perseguimos esquesi | Y. =ÑZ2 do el ordenador se“cuelgue; púlsalo, 

tienes intención de cambiar algún componente te atrevas a hacerlo tú mismo, sin la ayuda de nadie. | ' 

¿Sabes dónde está el disco duro? ¿Y el ventilador del procesa- | | . 

dor? ¿Y la fuente de alimentación? ¿Y las ranuras | >) e oBOTON DE ENCENDIDO 

PCI? Apunta bien todos los datos, que el Obviamente, nos permite encender y apa- 


Durante años, el botón de Reset Pá9:94 fue 
nuestro mejor aliado. Por suerte, Windows 


> BOTÓN DE RESET 
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curso va a comenzar, 


| 

2? COMPONENTES PCI 
Hasta hace poco tiempo, la única forma 
de ampliar el hardware de un ordenador 
era mediante los puertos PCI Pág;94', un 
tipo de conexión que, por su baja veloci- 
dad, ha quedado obsoleto. Aquí se conec- 
tan, entre otros, las tarjetas de sonido y 
los módems, pero no hace mucho tiem- 
po, antes de la aparición del puerto AGP 
Pág:94 ,también era el destino de las tar- 
jetas de vídeo. Le queda muy poca vida. 
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DISCO DURO o 
Si el procesador es el cerebro del ordena- 
dor, entonces el disco duro es su corazón. 
Un elemento impres- 

cindible en g 
el que ca- f 
be absolu- 
tamente to- 
do: programas, 
música, vídeo, 
juegos, documen- 
tos...La capacidad “Hg 
de los últimos mode- 
los es descomunal, con 120 GBytes 
Pág:94 como estándar actual, aunque 
existen modelos en el mercado de 250 y 
500 GBytes. Y será mejor que nos vaya- 
mos aprendiendo un nuevo término, Te- 
raByte (algo así como mil GBytes), porque 
dicha barrera ya se ha superado y en bre- 
ve estará en nuestros ordenadores. 

















gar el ordenador. Sin embargo, y para evi- 
tar apagados accidentales, no basta con 
pulsar el botón para cortar la corriente. 
Una pulsación equivale a cerrar el sistema 
operativo (Windows nos preguntará antes 
si queremos finalizar la sesión). Para apa- 
garlo sin más, será necesario mantenerlo 
pulsado durante varios segundos. * 


oDISQUETERA 


| Con 1,4 MBytes de capacidad y unos tiem- 


| po de acceso ridículos, su presencia en los 
PC empieza a ser absurda. Parece más una 
cuestión de nostalgia que de utilidad. 
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SOPORTES DE ALMACENAMIENTO MASIVO o- 


LECTOR CD/DVD 
Cada vez es menos habitual disponer de un 
lector de CD Pág.94 o DVD Pág.94 en el 








ay 


canzado las grabadoras, con velocidades 
de lectura muy similares, han provocado 
que su única utilidad, hoy por hoy, sea el 
de realizar grabaciones “al vuelo” 
No tienen demasiado sentido. 


GRABADORA CD /DVD 
El dilema acerca de qué estándar utilizar 
porfin ha quedado zanjado. Ahora casi to- 
das las grabadoras son duales, esto es, le- 
en y graban tanto +R/RW (principalmen- 
te para vídeo), como -R/RW (datos). La 
última novedad son los grabadores de do- 
ble capa, con capacidad para 8,4 GBytes. 
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TARJETAS DE MEMORIA 
Menos unanimidad nos en- 

contraremos en el campo de 

las tarjetas de memoria. Mul- 

timedia Card, SmartCard, SD ó ee aa 
Card, Compact Flash y Me- 140% 
mory Stick entre muchos 

otros. Todas distintas pero 

con una característica co- 

mún: son ideales utilizadas 

en móviles y cámaras digitales para alma- 
cenar fotos y otros datos. Cada vez son más 
los PC que in- 

| corporan lec- 
tores univer- 
sales capaces 
de leer este ti- 

po de tarjetas. 
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ASÍ ES UN PC POR DENTRO 





| 


Vista Posterior deunPC fp — 


Curiosamente, la vista posterior de un PC concentra cada vez un menor número de cone- 
xiones. El diseño de tecnologías como USB 2.0 o FireWire, que permite intercambiarda- y 
tos a gran velocidad, ha hecho que muchos fabricantes opten por este tipo de conexiones 
| 
j 


—o TOMA DE CORRIENTE 


El cable de corriente que suministra la elec- 
tricidad a la fuente de alimentación se co- 
necta a esta toma. Aunque cada vez menos 
común, suele haber un segundo enchufe al 
que es posible conectar el monitor, aho- | 
rrando así un puesto en la regleta a la que | 
tengamos conectado el equipo. 


7 
0 REFRIGERACIÓN | 
Además de ventilar el procesador es nece- | 
sario para renovar el aire del interior de la 
torre. Por la rejilla inferior se escapa el so- 
brante, mientras que por la superior se re- 
nueva el aire con un ventilador. 


”— SALIDA S-VHS 
Al igual que la conexión de 
vídeo compuesto, la 
salida de señal S- 
Vídeo nos permite 
mostrar la imagen 

generada por la / 
tarjeta gráfica en 
cualquier dispo- 
sitivo con dicha 
entrada, espe- | 










GANA NAS 


para sus periféricos. De hecho, puertos como el PS/2, serie o paralelo, están condenados 
a desaparecer ya que su uso es prácticamente nulo en estos momentos. 


PUERTOS PS/2 o—— 

Se utilizan exclusivamente para conectar el 
teclado y el ratón al PC.Son elementos lla- 
mados a desaparecer en breve, puesto que 
el 99% de estos periféricos utilizan ya la co- 
nexión USB Pá994 mucho más eficaz. 















VÍDEO COMPUESTO o— 


Esta salida permite enviar la señal de la tar- 
jeta gráfica a una televisión convencional. 
Mostrar el escritorio en una TV no es muy 
útil, pero sílo es en cambio ver vídeo o jugar 





con emuladores de máquinas antiguas. cialmente en | 
| las televisiones. 

PUERTO PARALELO 0o——— Su uso está muy 

Es otro componente condenado a desaparecer. extendido. 

Recibe este nombre porque envía los datos | 

en paralelo, en paquetes de 8 bits. Se utilizaba —0 SALIDA DVI-1 


principalmente para conectar impresoras. 
Con el USB ha que- 
dado en desuso. 


Al contrario que la conexión VGA, la DVI-| 
envía la señal al monitor en formato digital, 
por lo que la calidad de imagen es muy su- 
perior a la mostrada en un monitor CRT 











-o SALIDA VGA 


Es una conexión analógica, pero se resiste a 
ceder su puesto en este mundo digital. El 
99% de los monitores siguen utilizando di- 
cho estándar para conectarse a la tarjeta 
gráfica. Aun así,lo más normal es que desa- 
parezca de nuestros PC en pocos años. 


PUERTO FIREWIRE 
Se ha convertido, 

junto a USB 2.0, en 
el estándar ideal 
para la conexión de 
periféricos exter- 
nos al PC como dis- 
cos duros o dispo- 
sitivos MP3. Dada 

su alta velocidad 


PUERTO SERIE “———— 


Es una de las conexiones más antiguas de 
que dispone un PC, siendo extraordinaria- 
mente lenta. Se integra aún por simple com- 
patibilidad con el hardware más antiguo. 


PUERTOS USB o 
Es el estándar más utilizado para la conexión 
al PC de periféricos externos. Reproduc- 
tores MP3 Pági94', discos duros, módems 
ADSL...todo se puede conectar vía USB, 


CONEXIÓN DE RED o————— 





























Este componente, casi siempre integrado | detransferencia se 
en placa, nos permite conectarnos a redes | utiliza también en 
de área local, así como a otro tipo de dis- | tareas mucho más 


positivos de red como los routers ADSL 
Pág[94 . Ha sido superada por la tecnolo- 
gía inalámbrica. 


profesionales como 
la edición de vídeo. 


a -0 JOYSTICK / MIDI 

Antaño sirvió para conectar dispositivos de 
juego como volantes, pad o joystick. Ahora 
que el USB arrasa con todo, tan solo se utili- 
za para conectar dispositivos musicales con 


el obsoleto estándar MIDI Pági9Z . 

















La Placa Base 


Es probable que nunca debas enfrentarte a la maraña de cables y componentes que 
pueblan la placa base de tu ordenador, pero si te pica la curiosidad, aquí podrás iden- 
tificar los principales elementos que se pueden encontrar en el interior de todo PC. 
¿Sabes dónde se sitúa la memoria RAM y el procesador? A partir de hoy... sí. 













oPROCESADOR 


El cerebro de un PC permanece oculto a la vista del 
usuario cuando se ojea el interior del ordenador (so- 
bre la CPU Pági94 se sitúa el sistema de refrigera- 


ción). En el procesador descansa la responsabilidad de 
hacer que todo funcione ue: da velocidades 
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MEMORIA 


En estas ranuras se 
insertan los módulos 
de memoria. Los hay 
de varios tipos, capa- MA 
cidad y velocidad, aunque es ss impoltante allí le más a denUida para nuestro pro- 
cesador y placa. De lo contrario, es posible que obtengamos un rendimiento inferior. 


AÑ 2588 MM 
IE 32M"8 PC-400 
É 0408 L2 


d le WARRANTY VOM AE MEMOS 











-o CONECTORES IDE 


Los discos duros y los lectores/grabador- 
se de CD y DVD se conectan aquí por 
medio de un cable o faja IDE Pág:94 de 
40 u 80 hilos. Se pueden conectar hasta 
dos unidades por cada canal IDE, lo que 
nos da un total de cuatro unidades. 


RANURAS PC 
Es uno de los elementos que menos ha | 
evolucionado de cuantos se hallan en la | 
placa base. A ellas se conectan tarjetas | 
de sonido, módems, adaptadores ina- | 
lámbricos, etc. En breve será reemplaza- | 


da por la tecnología PCI Express. 
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RRERRTRRAS ISI NARALENARI DOS 


AFERFIFARIZIJIRADIA 


¿ PUERTO AGP 

(Accelerated Graphics Port) Actualmente 
las tarjetas de vídeo utilizan este puerto 
de alta velocidad que permite, entre 
otras cosas, una comunicación directa 
entre la memoria RAM Pád:94' del orde- 
nador y la propia tarjeta gráfica. 
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9 VENTILACIÓN 

: | Con las elevadas temperaturas que al- 
| canza el procesador es necesario en- 
friarlo de alguna manera. Para ello se co- 
loca, encima del propio procesador, un 
disipador de calor y, sobre éste, un venti- 
% lador con el que se 

enfría el aire. 











A 





-0 CONEXIONES DE AUDIO 
Casi todas las placas incluyen un chip de 
sonido integrado, por lo que las cone- 
xiones de audio se encuentran en la 
propia placa base. Aún así, siempre se 
puede deshabilitar dicho chip e instalar 
una tarjeta de sonido más potente en . 
alguna de las ranuras PCI del ordenador. 





ASÍ ES EL NUEVO ESTÁNDAR 
PCI EXPRESS 


El futuro ya está aquí, por lo menos en lo 
que respecta a la comunicación con los peri- 
féricos para PC.La tecnología PCI Express re- 
emplazará, de una sola vez, a una tecnolo- 
gía obsoleta como PCl y a otra mucho más 


e] 


y 
XPRESS 


moderna como AGP. La nueva tecnología 
contará con distintas velocidades; en la ver- 
sión 1x será el doble de rápida que'PCI, 
mientras que en la versión 16x duplicará la 
capacidad de transferencia de AGP por lo 
que se utilizará exclusivamente para gráfi- 
cos. Además al ser un puerto serie, el tamaño 
de los conectores podrá 
ser menor que el de 
los PCI actuales. 


OTROS COMPONENTES 


ACCESORIOS 


Obviamente, un ordena- ( 
dor no es solo una placa 
base y un procesador. La * 
variedad de accesorios dis- 
ponibles para PC es impre- 
sionante. Además de teclados *: 
y ratones inalámbricos de to- 
dos los colores y formas, existen 
multitud de ofertas en campos como 

el sonido o laimagen.Pantallas planas TFT o 
monitores CRT, sistemas de sonido 5.16 7.1, 
joystick, volantes, pad de control... la oferta 
es casi infinita. A la hora de elegir, por su- 
puesto, debemos tener en cuenta nuestras 
prioridades y presupuesto. ¿Preferimos un 
buen diseño o una mejor funcionalidad?, 
¿un precio reducido o la calidad del produc- 
to? Es difícil elegir, ¿verdad? 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 








En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
| cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 


ca se alíen para evitar ralentizacio- : 


nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 





divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 


mento superior está formado por : 


cinco ordenadores con procesador 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 


¿XP 2200+, 2400+ y 2800+,con tar- : 
: jetas gráficas de última generación : 
; GeForce y Radeon. Además, todos : 
: los juegos se prueban en casi una ; 
: veintena de tarjetas de sonido dis- : 
tintas que garantizan los Test. 


MOP 


: En la actualidad obtenemos : 
: + 48 resultados, ya que lleva- : 

mos a cabo dos pruebas so- : 
: bre cada una de las 24 configura- 
: ciones, La primera se realiza tras la : 
: instalación, dando completa liber- : 
; tad al juego para que se regule se- : 
: gún las prestaciones del ordena- 
: dor. En la segunda, más exigente, 
:  configuramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de : 
: profundidad de color. 


El laboratorio está formado : 
) por 24 equipos que hemos : 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado : 
A de las tablas es realmente : 
exigente. Cada segmento : 


¿afecta en un 33,3% a la nota obte- : 
nida en la Prueba de Rendimiento : 





de Vídeo, por lo que cada ordena- 
dor influye en la nota un porcenta- 
je distinto según el número de PC 
que forman parte de ese segmen- 
to. Así, por ejemplo, los ordenado- 
res del grupo inferior afectan un 
0,27% frente al 0,71 del superior. 
Este porcentaje se calcula hallando 
el 33,3% de 10,8 y dividiendo el re- 
sultado por 13, que es el número 
de ordenadores que forman parte 
del segmento inferior. La fórmula 
es sencilla: 10,8*33=359/100= 
3,59/13=0,27. No se recompensa 
en ningún caso el hecho de que un 
determinado juego haya sido opti- 
mizado para funcionar bajo Win- 
dows XP o no bajo Windows 98. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
AMD K6 11, Pentium III, AMD Ath- 
lon, Pentium 4 y AMD XP. Para reali- 
zar los Test disponemos de seis 
monitores desde los que se contro- 
lan cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de switch que gestio- 
nan también el ratón y el teclado. 
Así podemos realizar en un tiempo 
récord los análisis más exigentes. 


dd das 


El pasado mes —COMPUTER HOY JUEGOS 
n939, junio de 2004 se produjo un 
lamentable error en esta sección por el cual 
no aparecían reflejados los cambios 
producidos en el laboratorio de la revista, lo 
que convertía en imposible consultar los 


resultados exactos de un juego con una 
configuración específica. Aunque los datos 
publicados de rendimiento sí eran los reales, 
los PC pertenecían al antiguo laboratorio. 
Si queréis conocer a qué ordenador 
pertenecía cada prueba realizada el pasado 
mes, no tenéis más que consultar los 
resultados y cotejarlos con los PC que este 
mes publicamos y que son los correctos. 
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los procesadores más 





Otros procesadores 
de este segmento: 
Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 


AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 
año y medio de vigencia. 


SEGMENTO MEDIO 


En este grupo se engloban 
1 los procesadores más 

22 populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 








Segmento que engloba los 
procesadores montados 
en PC con un mínimo de 
seis años de vida. 


Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium ll y 111.450, 500, 550,600,650,700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) | 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB 


AMD K6-11 500 MHz/128 MB 


10,8% 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB OO 
28 ME Ñ Hercules 3D Prophet 4500.64 MB. O OZ 
AMD K6-I1 500 MHz /128 MB. Hercules 3D 'Prophet| IIMX32MB 


Intel Pentiurn 111600 MHz/128 MB 


(or rr ra tina 


Hercules 3D Prophet 11 MX 32 MB 


ri bad A A O A 


Intel Pentium II 600 MHz /128 MB__ | Creative 3D Blaster RivaTNTZM6432MB | 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB | ATI Radeon 64 MB DORVIVO 


Intel Pentiurn (11600 MHz /128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


Intel Peritium 111 600 )MHz/128 MB 7 Hercules 3D Prophet: 4500 64MB A 
AMD Athlon 700 MHz / 128 MB. Hercules 3D Prophet IIMX32MB 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB 
AMD Athlon 700 MHz / 128 MB 


AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules3D Prophet: 450064 MB 


AMD Athlon 700 MHz /128MB | Hercules3D Prophet450064MB_ | 0; 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB 


Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53. GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB 


AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 


AMD XP 2200+ 1,79 GHz/256 MB 
Í- AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 


027% 
0,27%. 


Add 





ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 


AT Radeon 9000 

| AfIRadeon7500 A OS 
aaa A AS 
GePorceA MX 440 

GeForce4 114200 
e alan 0 
a 
GeForce FX 5600 128 DDR DVI- EY 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512MB Sapphire Radeon 9600 Atlantis. 
REN) Intel Pentium 42,66GHz/512MB | ATI Radeon 9200 Y 


» | A A A A A 


IE Intel Pentium 42,80 GHz /512MB — | Sapphire Radeon 9600 Atlantis. 


SEGMENTO MEDIO 


nd 


vt. 


CUIDE 11+] 
Add JR 
y AS 


o. 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y sí ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS MP 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una y oct 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 








GROUND 
CONTROL ll 





CORTO (935”) 


Windows 985E / 2000 / XP Pentium 111800 MHz - 
128 MB de memoria RAM «Teclado y Ratón + 1.5 
GB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible « Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible con T8iL - 8x CD/DVD 


Nofunciona 
No funciona 


Nofunciona 
Nofundiona 


Nofundona 
Nofundona 


Mea 
| Nofunciona 

Hay parones 
-Nofundona 


Fluido Fluido 
a O 
Fluido > Fluido 

“Fluido LO 

Fluido 

Fluido 

Fluido Fluido 


“Fluido 
Fluido 


E A A A AA o A 


Hemos encontrado problemas con aquellas que no 
soportan la tecnología T8uL. Pese a que se 
recomiendan tarjetas con 32 MB de memoria se 


necesitan 64 MB para un correcto funcionamiento, 


Pieza fundamental para que este título vaya 
fluido,en cada partida. El fabricante recomienda 
que con los procesadores Athlon, la versión de la 
CPU sea como mínimo la del Athlon 1500 XP. 


A A e 


Contar con 128 MB en Windows XP sólamente es 
un gran lastre que arrastraremos durante todo el 


dep Es peeencad e AE de 256 0 


Los requisitos son bastante altos, pero en el 
menú visual encontramos una variada gama de 
opciones que podemos modificar para adecuar 
la calidad gráfica al rendimiento, como eliminar 
cualquier filtro gráfico o reducir la resolución y 
calidad de las texturas. 


CALLAN 0 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www,groundcontrol?.com/sp 





Test pág.20. (Trucos páció0) 





No funciona 





TRUE CRIME 
STREETS OF LA 


MUY LARGO (35'20”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz o similar - 128 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón + 3.1 GB de espacio en disco duro 
«Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de vídeo 
3D de 32 MB + Lector CD / DVD 


| Nofunciona 


Ralentizado 
No funciona 


Ralentizado. 


| Nofunciona 


Nofunciona 


No funciona 
No funciona 


No funciona 


No funciona 
No funciona 
Nofunciona 


Ralentización leve 
Ralentización leve 
Fluido 


Fluido —TRalentizadión leve 
Fluido Fluido 
Fluido 
Fluido 
E . as 


Fluido 


Fluido 


Debe ser totalmente compatible con DirectX 9.0, 
Los chips de última generación del laboratorio 
han demostrado su compatibilidad con el juego, 


pen los más TU no han funcionado. 


Los 800 Mhz: se dio requisito indispensable 
para disfrutar de este juego. Si no disponemos 
de esta cifra el juego no se ejecutará, ni aunque 
tengamos una buena pas q ca. 


256 MB de memoria es esla cantidad req tenir) 


para ejecutar el juego en Windows XP y 2000. 
Para Windows 98 con 128 Aa Hasta 


Lo principal es tener instalados los últimos 
DirectX y que la tarjeta gráfica sea compatible. Si 
tenemos problemas con el sonido debemos 
entrar en la opción propiedades de sonido, en el 
panel de control, y seleccionar en la pestaña 
rendimiento la aceleración por hardware básica, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.truecimela.com 


250 


testsócóo: MEE 





"Ralentización leve 
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100% 
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Testpág34 
MEDIO (13/23") 


Windows 98 / 2000 / XP Pentium III 1 GHz + 256 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón » 4 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta 
gráfica de 32 MB + CD/DVD 4x 


e E 


No funciona 
No funciona 
Ralentización leve 


"Ralentización leve 


erre eeemnere! 


Nofundona 
| Hlefizacón leve 


Ralentizado 
pAEUEdA 


Ralentización leve 


Este juego es compatible con todas las tarjetas 
del laboratorio exceptuando las Riva TNT2 y las 
3D Prophet 4500 64 MB, que no han conseguido 


On de ninguna de las maneras. 


anos: 


En nuestro laboratorio hemos foma que 
funciona perfectamente con la mitad de los 
requisitos, eso sí, siempre que dispongamos de 
una buena tarjeta gráfica. 


256 MB dem memoria es Eh cantidad requerida 
para ejecutar el juego en Windows XP y 2000. 
Para Windows 98 con 128 MB bastará. 


Este título está muy limitado en cuanto a las 
opciones de configuración se refiere. Pese a todo 
podemos reducir la resolución, no ejecutar 
ningún programa mientras jugamos o instalar 
los últimos driver de la tarjeta gráfica y de la 
placa si sufrimos pérdidas de rendimiento. 


A A A 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www. hydravision.com/ebsaure 








PERIMETER 


Test pág30 
CORTO (5'18”) 


Windows 985E / ME / 2000 / XP Pentium 1111 
GHz 256 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 4,3 GB de espacio en disco duro «Tarjeta 
de sonido - Tarjeta gráfica de 64 MB compatible - 
CD/DVD 4x 


Hay parones 
nO 


Ralentización leve 


“Ralentizado 
-Ralentización leve 


Ralentizado 
Ralentizado 


Ralentización leve — | Ralentización leve 

“Fluido Ralentización leve 

Fluido Ralentización leve 

Ralentización leve 
Fluido 


En el archivo readme se advierte que las tarjetas 
Radeon 8500, 8500LE, 9000, 9100 y 9200 sufren 
un problema de brillo en los menús y vídeos, 


pero esto no afecta en absoluto en el juego, 


No se han mostrado incompatibilidades con 
ninguno de los procesadores del laboratorio de 
COMPUTER HOY JUEGOS, Todo lo que sea bajar de 
1GHz será encontrar ralentizaciones. 


La memoria jamás sa bajar de ls 256 MB ¡ya 
que de otra forma el título tardará en actualizar 
la pantalla más aso lo normal, 


Podemos encontrar problemas en los menús con 
las tarjetas Radeon y GeForce de 64 MB en 
resoluciones de 1280x960. Este inconveniente 
puede solucionarse, aunque es preciso salir al 
escritorio e igualar la resolución de nuestro 
equipo con la del juego. 


Actuliza a la versión 1.01 y soluciona distintos 
problemas encontrados en el modo 
multijugador además de un nuevo mapa para 
este modo de juego. 
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| TRACKMANIA 


y 


MUY CORTO (3'54”) 


Windows 95/ 98 / ME / 2000 /XP Pentium 11 450 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
300 MB de espacio en disco duro « Tarjeta de 


sonido + Tarjeta gráfica aceleradora de 16MB + 
CD/DVD 4x 


Nofundona 
Nofunciona 


- Nofunciona 


Fluido 
Fluido 
Fluido 


Fluido 


Para los portátiles con tarjetas ATI descargaremos 
los drive omega en http://www.omegacorner.com/ 
o los DNA en http://www.dna-drivers.nl/. Además 


de reducir la apertura AGP a 64 MB y 4X, 


Como se ha demostrado en el laboratorio, el 


programa es completamente incompatible con 
los procesadores K6 II. No funcionará en ningún 
equipo con este tipo de procesadores. 


A AA A 


No se han detectatdo problemas con la 
memoria; igualando o superando los 64 
recomendados eolgulOs fluidez. 


Según el readme que incluye el CD, si la imagen 
es muy lenta podemos conseguir un mayor 
rendimiento configurando el programa desde el 
menú de vídeo avanzado. Asignaremos: calidad 
sombras, PCO; calidad texturas, Baja; antialiasing, 
No; maxfiltering, Bilineal; sombras, Ninguna. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

hito //www.trackmania.com/indexUk php 
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' DATOS DELJUEGO. 
NOMBRE DEL JUEGO ÓN MV 


- ENLACE PÁG. TEST/P E : o Gi nta 





En este apartado se detallan los requisitos ps recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es ala pa elj ne en funcionamiento. 




















 HINDONS 98 SECOND EDIMON 
AMD K6-11500 MHz /128 MB 


A A E NP Ad try 










Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


A A retar a a cd rt cel 














AMDK6-I1500 MHz/128 MB | Hercules3D Prophet4S0064MB_ 
AMD K6-11 500 MHz / 128 MB Hercules 3D Prophet lIMX32MB_ 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 






Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 


en rererer] per tere copo ria 


Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


Pi lr poa yoo ad repro dada pr eras 


AÑ Radeon 64 MB DOR VIVO. Í 


¡nermerran o perennes ergo sereno 






O MO 











Intel Pentium 11 600 MHz /128 MB real 
Intel Pentium 11600 MHz/"128 MB | Hercules 3D Prophet450064MB__—— a 
AMD Athlon 700 MHz / 128 MB Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 


A A A o o e 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB 


la daa 



















WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 GHz /256MB | — ATI Radeon 9000 dd 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | ATI Radeon 7500 





ANI ada regi arde ri rc irrita rg 0 0 A o br lord llo dd hr rr diia mir docs asar vaio s mes 





Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | All Radeon 8500 
Intel Pentium 41,536H2/256 MB | Georce4MX440 A] 
Intel Pentium 41,53 GH2/256MB |  GeForce4Ti4200 





rearme 


AMD XP 1800+ 1,53 GHz / 256 MB 
AMD XP 2200+ 1,79 GHz / 256 MB 


A A A A A A AAA aereo eyon 


GeForce FX 5200 
ATI Radeon 9200 











(CRRETIETTA SEGMENTO MEDIO 


AMD XP 2400+ 1,87 GHz /256 MB | — GeForce FX5600 128 DDRDVI+TV 

AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 

Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB | AlRadeon 9200 

Intel Pentium 4280 Siz/ 2 MB Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
TARJETA DE VÍDEO 


4 E se poli alguna ia reseñable o si existe el fallo bee pa 
IN n idad, 





"PROCESADOR 


-Enlosúltimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano: ya que la 
- potencia gráfica era responsabilidad: exdusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar ant indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


- Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas da 
| hace cualquier] juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro Ps 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO | 


10S Siexiste algún remedio ala imposibilidad de jugar en condid ciones con un determinado dl 

- título,se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la. 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior | 

- al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perderla 
vistosidad de sus una la resolución de pantalla o limitando los efectos a 





DISPONIBILIDAD DE ACT UALIZACIÓN 


- Siexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe. 
e actua lización O de ssarplt estas líneas, os Ida ala ele ada 3 


Ta rar 
AN io 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir | | | | 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿$ 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 

















Windows 98SE / 2000 / ME /XP Pentium 111 600 
MHz o similar » 64 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 2 GB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de vídeo 
3D de 32 MB + Lector CD/DVD 16x. 


Este título no ha dado ningún problema con las 
tarjetas del laboratorio, resultando totalmente 
compatible hasta con las más antiguas. Eso sí 
debemos contar como mínimo con 32 MB, 


La velocidad es importante a la hora de 


reproducir los videos de introducción. Según nos 
acercamos al segmento inferior iremos 
encontrando algún paron de vez en cuando. 


Está al alcance de cualquier ordenador, ya que 
actualmente todos cuentan con más de 64 MB, 
Por debajo, los tiempos de carga son más largos. 


Aunque resulta compatible con todos los 
ordenadores del laboratorio, hay trucos que 
mejoran el rendimiento como disminuir la 
calidad de la imagen a 16 bits o ejecutar el juego 
sin aplicaciones activas. Si hay errores lo mejor es 
bajaros los últimos drivers de la tarjeta gráfica. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 


www.tacgames.com/egypB /sp/corps.htm 








DEAD MANS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 11 800 
MHz * 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón » 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido * Tarjeta gráfica de 32MB con TéL por 
hardware + CD/DVD 8x 


En el laboratorio hemos detectado problemas 
volumétricos en el fuego con las tarjetas Creative 
3D Blaster Riva TNT2 y Hercules 3D Prophet 
4500. El humo impide una correcta visión. 


A pesar de requerir 800 MHz hemos comprobado 
que con un 700 MHz, a resoluciones bajas y con 
una buena tarjeta gráfica, funciona de forma 
correcta y sin ningún paron. 


Los 256 MB que se exigen en los requisitos 
mínimos se pueden bajar a 128 MB sin que el 
rendimiento se resienta, 


La falta de espacio en el disco duro produce 
problemas de memoria ya que los niveles de 
«Dead Man's Hand» son bastante grandes y 
detallados, lo que supone que se utiliza mucha 
memoria y espacio en el disco duro. Debemos 
dejar libre un 25% al menos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.dead-mans-hand.com 





ETHERLORDS !! 


Windows 98 / ME / 2000 /XP Pentium 11600 
MHz + 128 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón * 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido * Tarjeta gráfica 3D de 16MB + CD/DVD 
Ax 


El readme advierte que las tarjetas Sapphire 
Atlantis RADEON 9700PRO 128 MB no funcionan 
con controladores gráficos Catalyst posteriores a 
la versión 3.0. Habrá que actualizarlos. 


No se han detectado incompatibilidades con 
ningún procesador del laboratorio, pero si 
bajamos de la configuración mínima 
recomendada presentará serias ralentizaciones. 


No hemos experimentado ningún problema de 
memoria con ninguno de los equipos del 
laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Desde el readme se nos recomienda 
encarecidamente que situemos la profundidad 
de color a 16 bits si nuestra tarjeta de vídeo no 
cuenta con más de 32 MB de memoria RAM, ya 
que si subimos a 32 bits haremos que el juego se 
ralentice hasta un 50 por ciento. 


No existen actualizaciones disponibles, pero para 
descargas futuras visitad su página web en: 
http: //www.etherlords.com/flash/eng/downloads 
/new.php?md=1 
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] Test pág-48 
3 CORTO (7'30”) 


AA A A 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 800 
MHz oo similar - 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón » 850 MB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta de 
vídeo 3D de 16 MB » Lector CD /DVD 


o 76 
RES. PORDEFECTO | 1024x768x32 || 


El desarrollador informa que ha de ser compatible 
con DirectX 8,1 y contar con los chipsets Geforce y 
Radeon. Se necesitan 16 MB de memoria de video 
ma la A de texturas. 


NN AA A 


se han detectado lea entre ea atados 
AGP y los procesadores AMD Athlon, Si nuestro 
ordenadór cumple los requisitos y se producen 
errores, debemos po en contacto con AMD, 


MEMORIA o U 


El desarrollador avisa que para recado en 
Windows XP son necesarios 256 MB de memoria. 
Para el resto 5 sistemas ei basta con 128. 


A O NS 


Si Sali iniciar di juego la pantalla aparece 
completamente negra y se nos devuelve al 
escritorio, quizá el monitor tenga problemas para 
actualizar la imagen. Descargarse los últimos 
controladores y cerrar todas las aplicaciones evitará 
la inestabilidad y pérdida de datos de juego. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.lordsoftherealm.com/download,php 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 11 450 
MHz + 128 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón + 620 MB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible » Lector CD/DVD 


Ralentización leve 
pUSiOn leve 


Es compatible con todas las tarjetas del 
laboratorio, pero si hubiera cualquier problema 
podemos ejecutarlo sin la necesidad de tarjeta 
gráfica, ya que se puede lanzar por software. 


A A A E SR 


Los odos Intel y Athlon son 
totalmente compatibles. Se recomienda que se 
sobrepasen los requisitos mínimos impuestos por 
el juego, up que si no encontraremos parones. 


PTS ELE DATIN 


A A A A IS 


col la configuración mínima de memoria yur una 
tarjeta gráfica compatible se juega bien, aunque 
las caos entre fase y fase serán más lentas. 


nine 


El archivo léeme informa que este título es 


ejecutable por software. Se recomienda usar esta 
opción como último recurso si la tarjeta gráfica no 
es compatible. Para ello, solo debemos abrir las 
propiedades de Game.exe de la carpeta del juego 
y añadir en la barra de destino -SWAUTHORIZED, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.shrek2thegame,com 


e eee ta 


JAMES BOND 007 
NIGHTFIRE 


Ll 
CORTO (8'54”) 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium 11 500 
MHz » 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón - 675 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido «Tarjeta gráfica de 32MB + 
CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


El programa funciona bien con todos los 

modelos del laboratorio, aunque en las Creative 
3D Blaster Riva TNT2 y las Hercules 3D Prophet 
4500 el rendimiento disminuye drásticamente, 


A 


a A A A AAA A A A 


En procesadores de menos de 700 MHz de 
potencia sufre ralentizaciones, a pesar de que se 
nos recomiendan 500 MHz, por lo que el 
mr ps debe bajar de esta velocidad. 


La memoria no es ningún problema a la hora de 
jugar con «007 Nightfire» siempre que contemos 


con los 128 MB que se nos piden, 


A A A a e m2 


Bajar el detalle a las texturas, la profundidad de 
color y la resolución hará que funcione más 
rápido, además de contar con los últimos driver 
de la tarjeta gráfica instalados. Conviene disponer 
de espacio en el disco duro para el intercambio de 
archivos cuando se ejecuta el juego. 


A A A A O e 


Actualiza a la versión 1.1 y soluciona problemas 
con ciertas animaciones y el fallo de las gafas Q. 
http://www.eagames.com/official/007_nightfire 
/es/downloads.jsp?page=patch8track=track1 


Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP Pentium lll 
500 MHz + 128 MB de memoria RAM « Teclado y 
Ratón + 800 MB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 
16 MB -Lector CD/DVD 4x 


Ralentización leve 
Ralentización leve 


Todas las tarjetas del laboratorio han pasado la 
prueba de compatibilidad, aunque con aquellas 
que no superen los 16 MB de memoria 
funcionará con mes pro 


a € 


biistaz una relación e entre la tarjeta 

gráfica y el procesador. A menor velocidad en la 

CPU más ralentizaciones encontraremos. Cumplir 
los requisitos mínimos evitará este problema, 


€ A 


MEMORIA 


A A A A A A e, 


Tener 128 MB es suficiente para que elj juego 
funcione. Incluso con tener la mitad de memoria 
el juego se ejecutará. 


O E ER 


' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El desarrollador avisa que en las placas VIA se 
pueden dar problemas, por ello recomienda 
instalar los últimos controladores y evitar 
aumentar la velocidad de la placa. Además, con 
algunas ATI existen problemas de bloqueo que se 
solucionan instalando el último parche del juego. 


Actualiza a la versión 1.17 y evita que con las 
tarjetas ATI el juego se bloquee. 
http://ds1.jowood.at/aquanox/ 
AquaNox_Update_115_117_eng.exe 


AE 
RES PORDFECIO | 102a7eB2 


A e re e 


A RALLY TROPHY 


MUY CORTO (4'45”) 


Windows 95 / 98 / 2000 / ME / XP Pentium ll 
300 MHz + 64 MB de memoria RAM + 500 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.1 «Tarjeta gráfica 8 « 
Lector CD 8x 


Este juego resulta compatible hasta en las . 
configuraciones más antiguas, aunque en las 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB hemos 
encontrado alguna ralentización. 


TTD TIN NT VS TALLER RA rs 


A 


El Inca es una pieza de para el buen 
funcionamiento del juego. Afortunadamente, 
con cumplir los requisitos mínimos podremos 
jugar a la o y sin ralentizaciones, 


A A A A A 


PEN ad A 


Cn 64 MB y una ¡bona tarjeta gráfica la cosa irá | 


bastante bien. Todo lo que sea bajar de esta cifra 


conllevará no quo otro e 


Existen numerosas fas de mejorar rel 
rendimiento, tales como reducir la resolución a la 
mínima expresión y eliminar todo nivel de 
detalle gráfico. Por supuesto, debemos tener los 
últimos controladores de la tarjeta gráfica y de la 
placa bien actualizados. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.rallytrohphy.com 
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Tecnicas de reanimación para tu PC 


¿Qué me pasa Doctor? 


Tarde o temprano ocurre. Instalas un nuevo software, unos nuevos controladores o un 
periférico nuevo y entonces reinicias el ordenador. ¡Horror!, algo falla. El sistema 
operativo ni siquiera se inicia y no puedes hacer absolutamente nada.... ¿o quizás si? 


s inevitable que, después de mu- 
cho utilizar el ordenador, éste co- 





ta el punto de no llegar siquiera a iniciarse. : 
: e En primer lugar, hacemos clic sobre el : 


ETT 


Hablamos, por supuesto, de fallos en el sis- 
tema operativo que vienen provocados por 
cientos de errores que se producen todos 
los días, motivados unas veces por los pro- 
gramas que instalamos o por la falta de 


El mejor modo de prevenir en Windows XP 
una catástrofe así es crear un punto de res- 
tauración.Al hacerlo, Windows crea una ba- 
se de datos con información detallada del 
estado actual del ordenador, esto es, con- 


cos, etc. Más tarde, si algo falla, podremos 
volver a este punto de restauración. 


RECUPERA EL SISTEMA OPERATIVO 


ma operativo 


e A 


| Restaura el 


mience a dar serios problemas has- : 


: Ml botón de 


: ES Crear un punto de restauración nos salvará de 


sufrir alguna catástrofe irreversible, 





Aparece la ventana “Restaurar sistema” 


con dos opciones; a la izquierda, tene- 





y seleccionamos la : 
: opción[ E Restaurar sistema ], que se encuentra ; 
: en Todos los Programas / Accesorios / He- ; 
: rramientas del sistema”. : 
atención al leer los mensajes de Windows... : 


Configuración ) 


¿ mos un enlace que nos lleva a las opciones 
: de configuración 
y a la derecha, las opciones existentes para 
; Crear un punto de restauración y para de- : 
: volver al equipo a su estado anterior : 
(e) Restaurar mi equipo a un estado anterior | 
troladores y programas instalados, periféri- : : 
: Empezaremos por las opciones básicas de ; 
: configuración. : 


A 
SAA [Opa 


Para comenzar, seleccione la tarea que desea 
realtrar 

(E) Restaurar e 09 gn a san estado ataror 

(O Crasr punta de restauración 


fracey ha 
es arndo está a puros de isos un cambia ingartarios . 
en ay asusia, ueno la instalación de ul; rasta Progr ea O 
el cama del Registro, 





Se mostrará la ventana “Propiedades 
del sistema'en la pestaña Restaurar sis- 
tema” 


Restaurar sistema Si deseamos desha- 





Si 


p Seneca E lor de esipo_| _Hardwara__ || Opciones avanzadas _| 


Restaurarsistema — | Actualizaciones automáticas _ |. Accesaremoto | 


1001. Restaurar sistema puede hacer un seguimiento de cambios 
peligrosos en su equipo y revertidos. 


Cl 


É 

4 

| y 
| [7] Desactivar Restaurar sistema en todas las unidades 

| 

V 

| 

E 

| 

| 


Configuración de la unidad 


Para cambiar el estado de Restaurar sistema o la cantidad máxima de 


espacio en disco disponible para Restaurar sistema, seleccione la 
' unidad y, a continuación, haga clic en Configuración. 
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bilitar la opción de restauración no tene- 
mos más que marcar la pestaña “Desacti- 
var restaurar sistema en todas las unida- 
des' GQ) .Si, en cambio, queremos configurar 
el modo en que se gestiona este recurso, 
no tenemos más que seleccionar una uni- 
dad en el recuadro “Unidades disponibles' 
0 y pulsar el botón [gemñguración...]. 


En la ventana Configuración de unidad" 

podemos, de nuevo, desactivar la res- 
tauración para esta unidad6), así como 
asignar el espacio necesario para ejecutar 
esta tarea) .El máximo es un 12% del es- 
pacio total, cifra que os recomendamos 
que mantengáis siempre intacta. 


AN! 


cs) (F:) Supervisado 


[Desactivar Restaurar sistema en esta unidad 


Uso de espacio en disco ' 
Mueva el control deslizante hacia la derecha o izquierda para aumentar 

o disminuir respectivamente la cantidad de espado en disco asignada a 
Restaurar sistema. La disminudón de espado en disco puede reducir el 
número de puntos de restauración. 


Espacio en disco disponible: 
Mín JR AL 


12% (12507 MB) 


Pulsamos el botón y salimos de 
las “Propiedades del Sistema. 


Una vez configuradas las distintas opcio- 
nes, llega el momento de crear nuestro pri- 
mer punto de restauración. Estamos ante 
una tarea muy sencilla que se explica en 
apenas dos pasos. Antes seleccionamos la 
opción “Crear punto de restauración” y pul- 
samos el botón [__ Siguiente >]. 


NM Crear un punto de restauración nos permite 
volver a una configuración estable del sistema. 


Para crear el punto de restauración tan 

sólo debemos introducir un nombre 
descriptivo del momento en que haremos 
uso de él. Por ejemplo, “Antes de instalar 
nuevos controladores” Y). 


No tenemos que preocuparnos por intro- 
; ducir la fecha ni la hora junto al nombre 
: asignado, ya que esos datos los almacena 
: automáticamente Windows al crear el 
: punto de restauración. 


Hacemos clic en el botón 
Crear ]y... ¡Ya está! Una 
ventana nos muestra un resu- 
men de lo realizado. Así que, tan 


e ale Md tae 


sólo nos queda cerrar la venta- 
na pulsando el botón 
| y esperar a alguna ocasión en la 
que debamos hacer uso del 
punto de restauración que he- 
mos creado satisfactoriamente. 


A a eee! 


porros priins de neriaaración en Docenios proce ados veguienvente o antes de que 


e ed 
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la Fedha y hara atados 22 GTDNBO ULA NE Y Pda de restar a dÓn. 
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Descripción de Restaurar sistema 
| Prestamos sistema realiza las Sipuiertas Unets: 
¡HE E Restaura el equipo a ua estado anterior 
a E Restaura el equipo sia perder los archivos personales 
E Almacena puntos de restauración de hasta tres semanas de antigiedad 
% Busca las fechas asociadas con los puntos de restauración 
Aejenias Resist SIS e MMUEETIA de cadencia e qu je pocirá 
encontrar les echas con puntos de re 
dlíses. Si 
e haya pu lez Dorta pure 
E y que en perno boro ago ia ee 
ON 
; » 
» Garentiza que tadas las restauraciones son reversibles “ 
EN a Proporciona varios tipos de puntos de restauración 


¿La puierns dina describe dos ediferemes tipos de puntos de restenración y córmo 
Erebaja Resaca acera con cata uste e alos. 


$ Puntos de comprobación del sistema iniciales 
KR Puntos. de comprobación del sistema 


Resina el tema er puntos de restemiación a imierweiloz seu lies, 
mchiso Dino se proceenes cambios en el atera. Restamar el Stent 
A 


e Cola 3 borges de enmpo rel 
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3 Cuando el sistema operativo falla es necesario 
restaurar el equipo a un estado anterior. 


Devolver al equipo a un estado anterior es ; 
una decisión que, salvo casos de fuerza : 
mayor (como que no arranque el sistema), negrita aparecen los días en los que se 
debemos tomar nosotros mismos.Es posi- : guardó algún punto de restauración Q, 
ble que tras instalar unos nuevos controla- : mientras que el día actualmente seleccio- 
dores, por ejemplo, el sistema funcione pe- : nado aparece resaltado por medio de un 
ro no sea demasiado estable, o que se : biselinterior6). 

produzcan fallos que antes no se daban. : 
En esos casos, es conveniente volver a al- 
gún punto anterior para que todo vuelva a 
la normalidad. Como en la circunstancia 
anterior, unos pocos pasos bastarán para 
que todo se quede como estaba antes. 


A la izquierda, podemos ver un calen- 
dario con los días del mes actual .En 


RL ES 





ESA 


Al hacer clic sobre uno de los días, se 
mostrarán a la derecha los puntos de 
restauración disponibles para esa fecha. 


1 Abrimos la ventana Restaurar sistema' 
(Apartado 'Configuración'- Paso 1) y, a 
contiauación, seleccionamos la opción 
de | O Restaurar mi equipo a un estado anterior |, : 
Dado este primer paso, tendremos que 


pulsar sobre el botón para 
seguir adelante. 









sábado, 12 de junio de 2004 





E: A ANOS potser some 
: En nuestro caso sólo aparece el único que 
¿ creamos con anterioridad, aunque es po- 


sible almacenar múltiples puntos en un 
solo día. Todos los que queramos. 


Sí hacemos clic en otro de los días del 

calendario marcados en negrita, vere- 
mos que a la derecha nos aparece el rótulo 
“Punto de control del sistema” 


MOR 





ETA aa a A 
En el recuadro'El sistema toma precaucio- 
nes'se explica en qué consiste esta opción. 


Una vez que ya tenemos seleccionado 

el punto de restauración al que quere- 
mos devolver nuestro equipo procedemos 
a pulsar sobre el botón 
En este momento, Windows mostrará un 
resumen del proceso que se va a realizar, al 
tiempo que nos advierte de que se reini- 
ciará, por lo que debemos cerrar todos los 
programas en ejecución so pena de per- 
der datos importantes. Una vez que nos 
hemos cerciorado de que no hay progra- 


mas abiertos, pulsamos [— siguiente» ] 
para dar por concluido el proceso. 















Windows se cerrará, realizará la res- 
tauración O y, una vez reiniciado el 


Restaurar sistema 





equipo, se nos mostrará un nuevo resu- 
men asícomo algunas indicaciones en ca- 
so de que la operación no solvente los 






errores detectados 69. Hay que aclarar que 
los cambios realizados sólo afectan al soft- 
ware y a los controladores instalados, por 
tanto, cualquier documento que tuviése- 
mos en el ordenador antes de la restaura- 
ción permanecerá intacto después. 


Y Lea lr 


Su =quipo se ha restaurado con xito a: 


sábado, 12 de junio de 2004 
Partes de instalar nuevos controladores 


Siesta restauración no corrigió el problema, puede: 
+ Elegir otro panto de restauración 
e Deshacer esta restarnación 





m En caso de continuos errores lo mejor es 
desandar el camino y probar un punto anterior. 


Hemos seguido todos los pasos que aquí 
se han ido explicado y el sistema operativo 
parece seguir comportándose del mismo 
modo, e incluso peor. En esas situaciones, 
lo mejor es desandar el camino emprendi- 
do y dejar todo como estaba, para probar 
posteriormente otras soluciones más efec- 
tivas como restaurar a un punto anterior 
al elegido. Veamos cómo: 


: taurar mi equipo a un estado anterior” y 
pulsamos el botón para 


: seguir adelante. 
A continuación, veremos que a la dere- 


cha aparece una nueva opción deno- 


Para comenzar, seleccione la tarea que desea 
realizar: 


(O Restaurar mi equipo a un estado anterior 


Abrimos de nuevo la ventana 'Restau- 
rar sistema' (Apartado “Configuración” 
- Paso 1), seleccionamos la opción “Res- 


0) Orear punto de restauración 


(£) Deshacer la última restauración 


: Clicen el botón 





minada como "Deshacer la última restau- 
ración” O). La seleccionamos y hacemos 





Siguiente >). 


Restaurar sistema 


Puede usar Restaurar sistema para deshacer camibios 
palorasas en su equino y restaurar la configuración y 
rendinienta del mismo, Mediante Restaurar sistema podrá 
restabizces su equipo a un estado anterior (punta de: 
restauración) Sin pérdida de datos como, par ejemplo, 
documentos 


+ CONTEO o historiales y 
histas de fewaritos, 
Tradus los cambios realizados con Restaurar sistema son 
reysibles, 
Su equipo cres automáticamente puntos de restauración —. 
(puntas de comprobación del sistema), pero también pueda 


usario para Orar sus propios puntos de restauración, Esto 
cn rien “amo la taacón den mvo rogram 





Tras el pertinente resumen, Windows 
volverá a dejartodo como estaba antes 
de iniciar el proceso de restauración €). 


Para comenzar, seleccione la tarea que desea 
realizar: 


| (E) Restawrar mí equipo a un estado america 
| ¿(O Crear punto de restauración 
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nstalar una nueva unidad, ya sea un 
disco duro o un lector/grabador de 
CD o DVD es una tarea bastante senci- 
lla. Al menos, siempre que nos organice- 
mos antes de empezar y tengamos muy 
claro de qué modo queremos aprovechar 
cada una de las unidades que quedarán fi- 
nalmente instaladas en nuestro equipo.De 
ello dependerá que todo funcione a las mil 
maravillas o que, por el contrario, el rendi- 
miento de nuestro ordenador no sea el es- 
perado.En estas dos páginas te contamos, 
sin apenas tecnicismos, cómo instalar tú 
mismo una nueva grabadora de DVD. 





Componentes y conectores | 


Antes de empezar con la instalación, eche- 
mos un vistazo a los componentes que ne- 
cesitamos para instalar la nueva unidad y a 
las distintas conexiones que presenta. Y 
son, la faja IDE Pági96 Y) de 40 hilos que 
nos permitirá conectar la unidad a la placa 
base Pád:96) la grabadora DVD Pág:96! O, 
el elemento que pretendemos instalar; y el 
cable de audio analógico6) que conectará 
la unidad con la tarjeta de sonido.Esto nos 
permitirá escuchar un CD Pág:96 de audio 
sin necesidad de tener que poner un mar- 
cha un programa bajo Windows. 

La cara posterior de la grabadora DVD pre- 
senta un buen número de conexiones y pi- 
nes. A la derecha se encuentra la toma de 











AA 


-Actualiz, 


Almacenamiento 
ilimitado... 


Hay que ir con los tiempos y asumir que las grabadoras de 
CD han quedado ya algo obsoletas. Es el momento de dar un 
salto tecnológico y decidirse por el DVD, el soporte de 
almacenamiento masivo más popular del momento. 





y 


corrienteG) que tendremos que conectar 
a la fuente de alimentación del ordenador; 
a su lado tenemos la conexión IDE6) de 39 
ó 40 patillas, que le servirán a la unidad pa- 
ra intercambiar información con la placa 
base y el resto de unidades; un poco más a 
la izquierda están los Jumpers6S, quizá el 
elemento más complejo de cuantos apa- 
recen y al que dedicamos un recuadro 
aparte (“Jumpers”); y como último ele- 
mento la conexión de audio que puede ser 
analógica Y o digital €), dependiendo del 
cable que utilicemos (y de las posibilida- 
des de la tarjeta de sonido que tengamos 
instalada en nuestro PC). 





Componentes clave 


: LEE 


En esta primera parte se explicará cómo 
instalar físicamente la unidad. Intentare- 
mos hacerlo de la forma más detallada po- 
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"La instalación de una unidad de DVD ayudará a 
mejorar el rendimiento de nuestro ordenador” 


sible, para que no quede ningún cabo suel- 
to que pueda crear confusión. 


Lo primero y absolutamente básico es : 


e | | 
. Ñ j 
. A 
. DN ' y ' 
. A, y 
. Ye | 
. 5 : | | 
». 49 Ñ pl 
o A ama «e 
pl deddnaceS YES ds 
TS a a 
Ñ 
7 
Í 


nador.No es necesario desconectar los de- : 


desconectar la unidad central de la co- 
rriente retirando el cable que llega al orde- 


más cables, salvo que impidan realizar los 
distintos pasos con comodidad. 


Quitamos los tornillos de la parte tra- 


sera, retiramos el portón lateral y colo- : 


camos los Jumpers (tal y como se explica 
en el recuadro “Jumpers”). 


Retiramos la tapa de plástico por la que 
introduciremos la unidad. En algunos 
casos detrás de esta pieza se encuentra una 


segunda, metálica, que se puede remover : 


fácilmente girándola sobre sí misma Y . 


EE 


ERA 
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Introducimos la grabadora por el hue- 

co que hemos dejado Y y la alineamos 
con el resto de unidades o, en este caso, con | 
la tapa de plástico que hay justo debajo. 








Atornillamos con fuerza la grabadora al 

esqueleto del ordenador Y para evitar 
que haya vibraciones que impidan al láser 
leer o escribir correctamente. 








Insertamos un extremo del cable de 

audio en la conexión correspondiente 
de la unidad, dependiendo de si éste es 
analógico o digital 


El otro extremo lo conectamos a la tarjeta 
de sonido en el lugar etiquetado como CD- 
IN O. Si ya tenemos instalada otra unidad 
de CD podemos conectarlo a Aux-IN, aun- 
que no todas las tarjetas lo incluyen. 


Conectamos el cable IDE y la toma de 
corriente 


Colocamos el portón lateral y procede- 
mos a conectar de nuevo todos los ca- 
bles del ordenador. 


Al encender el equipo, Windows detectará 
automáticamente la nueva unidad, confi- 
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APLICA AAI AA 1 ee 
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gurándola para que pueda ser utilizada 
desde un primer momento. En caso de 
que sea estrictamente necesario (aunque 
la verdad es que rara vez lo es), habrá que 
instalar todos los controladores propor- 
cionados con la unidad. 
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mueve los cora- 
¡Raziel y Kain en su 
entura que los lle- 
alla final que 
tanto tiempo han ansiado. 
Sólo; puede quedar uno. 


As Las Arenas del Tiempo : 


«Gran ambientación. 
O «Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


«Los puzzles son muy difíciles. 
O «Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 


E Ubi Soft ¡ juego funcione. 
* Jug. Expertos 

- +12 años 

+ 49,95€ NOTA 

- +info. CH) 33 





PRECIO/CALIDAD 





GROUND CONTROL 110. EXODUS 
En la estrategia del futuro el contro! del terreno 
se hace necesario para vencer. Estamos ante una 
de las joyas del género, por espectacularidad, 
tecnología y sentido de la innovación. 


Lo mejor del mes 


Battlefield Vietnam 


«Buena banda sonora. 
O »El nuevo motor gráfico. 


" AN f 6 «Muchos vehículos disponibles, 


PS »El modo multijugador es 
muy divertido. 


se requiere un procesador muy 
potente. 





» Electronic Arts 


LS «Se necesita un joystick para el 
. e tipo jug. control de los aviones. 
« +16 años 
+ 47,95€ NOTA 
- +info. CH) 37 


Enter the Matrix 


«Sensacional argumento, 

o «Muy divertido. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos, 





a «Demasiado corto, 
«Voces en inglés. 
«Sólo compatibles con tarjetas 


- Atari gráficas de última generación. 
» Todo tipo jug. 

+ +13 años 

- +info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD AE 


Legacy of Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 
ES «La historia es apasionante. 


OI 
Pe «Gran ambientación. 





malas pasadas. 
3 «Para jugar correctamente es 
* Proein 6 necesario un pad de control. 
* Todo tipo de jug. 
» +18 años 
+ 44,95€ NOTA MEE) 7A 
- +info CH) 36 AECA Insuficiente 





armas y objetos. 


. Muy realista. 
«Ajustada dificultad. 





«Los enemigos son tramposos. 


- Ubi Soft 


» Jug. Expertos 
. +12 años 
- 49,95€ NOTA 


- +info CH) 37 PRECIO/CALIDAD 





«Para el modo de un solo jugador 





PRECIO/CALIDAD — Suficiente 












- + info CHJ 37 


« Muy divertido y sencillo de jugar. 


eLa cámara nos puede jugar muy 








2ynter Cell Pandora Tomorrow 


o «Gran número de movimientos, 


«La ambientación es buenísima. 





a «Desarrollo relativamente lineal. 








Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
O «Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 
«La toma de Stalingrado. 


«Se hace muy corto, 
— «Necesita un gran equipo para que 


Epa funcione correctamente, 
- Proein 
» Jug. Noveles 
» +16 años 
+ 47,95€ Ao 
- + info. CH) 32 ' PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eSe necesita un gran equipo para 


Pnnoncronas hacerlo funcionar. 

- Ubi Soft 

- Todo tipo jug. 

- +18 años 

- 49,95€ Ls 
PRECIO/CALIDAD 





Los Simpsons Hit €: Run 


«Pupular por Springfield y charlar 

o con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


Pm... . a eLas misiones son muy sencillas. 
- VUG 


sLa cámara es algo mareante. 
» Todo tipo jug. 
> +7 años 
* 44,99€ NOTA 
* +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

« Muy fiel al mundo Star War. 


a eLas misiones son demasiado sen 
ce cillas al principio. 
- Proein «No se puede usar el sable de luz 


« Todo tipo jug. en primera persona. 

- +12 años 

* 47,95€ NOTA - 
* +info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








- VUG 








19 2% 











Counter Strike Condition Zero 


+20 misiones en el modo 
O individual. 
»El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés. 
O sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


« Todo tipo jug. 

» +16 años 

- 34,95€ NOTA LEI 
- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
o «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 


- Virgin Play 


están muy bien definidos. 
» Todo tipo jug. 
« +18 años 
« 49,95€ NOTA 
» + info CH) 27 





PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Max Payne 2 


PAYNE? a «Gran ambientación. 
TAE PAL OF MAX PA »El tiempo bala. 
VIGA HORA DA A DE Cl Jo 







«Impresionante física. 
. «Argumento bien estructurado. 
«Se necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 

ePoco original. 





- Virgin Play 

- Todo tipo jug. 

« +18 años 

- 29,95€ ad pz 
- + info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
True Crime Streets of LA 


«Velocidad, lucha y acción juntas. 
O «Muchos vehículos disponibles. 
600 km. cuadrados de ciudad. 


«Demasiado corto. 
S «Los combates son repetitivos. 


- Proein 


- Todo tipo jug. 

- +16 años 

» 49,95€ AA 

- +info. CHJ 40 PRECIO/CALIDAD 








PROEIN PROEIN 

49,95€ 44,95€ 
ACCIÓN ESTRATEGIA Y A 
TRUE CRIME STREETS OF LA 


Una espectacular puesta en escena para una 
historia de policias justicieros y criminales 
inquietos con la ciudad de Los Ángeles como 
telón de fondo. Acción no le falta, desde luego. 


PERIMETER 

Este original título retará a los avezados estra- 
tegas que busquen un planteamiento original 
y refrescante. Tener el control de la energía es la 
clave para defender y expandir nuestra base. 


o 


Un oscuro misterio, un instituto venido a menos, 


un alumno desaparecido y unos amigos que lo 
buscan desesperadamente son los ingredientes 


de esta aventura. El terror ha llegado a las aulas. 


VIRGIN ATARI 
PLAY 
| 44,95€ 29,95€ 
ACCIÓN- 
AVENTURA ACCIÓN 
OBSCURE DEAD MAN'S HAND 


El Salvaje Oeste tiene una máxima, si disparas a Un 
hombre cerciórate de que está muerto o tendrás 
que cuidar tu espalda el resto de tu vida. Acción de 
gatillo con una ambientación de pelicula. 





para 


y cuánto cuesta. 


unas Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje. 
o «La posibilidad de elegir el camino. 

+El guión está muy trabajado. 

«Elegir entre acción o sigilo, 


Ñ ia! A: A 





a «Se necesita un equipo muy 






potente para jugar. 
sLa inteligencia de los enemigos 
* Proein es mejorable. 
«Todo tipo jug. 
» +16 años | 
-44,95€ ¡NOJA 
- + info. CH) 37 'PRECIO/CALIDAD 


Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
o afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





»Se convierte en imposible jugar 
O infiltrándote. 





* Proein » Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 

A A 

- +info. CH) 39 ¿PR PRECIO/CALIDAD 
PainKiller 


«Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 


a «No apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 





PC 


IR A 


Ghost Recon (CodeGame) 


aa O «Completamente en castellano. 
y «Una historia nuevo de Bond. 
Ed ll »Alta inteligencia artificial de los 
"7 OF enemigos. 


y dl bad 







439 9354901410002060559299900000 





¡o eLa intensidad no es constante. 
«posible atascarse. 


. Elecirerde Arts 
* Jug. Expertos 
» +13 años 
»19,99€ 

- +info. 40 


Ghost Recon (CodeGame) 


a «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


LAO pc RL. .O001P1LILOLZLDOAAUAA00092Aaa0oosoosooso0oA 






a sExtremadamente difícil. 
«La inteligencia artificial de los 


«El tiempo bala en plan “Matrix”. 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado, 


: enemigos. 

. -Ubi Soft 

2 *Jug. Expertos 

+ *+16años 

: -9,99€ | NOTA 

: “+lolo.34 : PRECIO/CALIDAD ETE 
: Max Payne 





a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 




















Black 8. White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
«Puedes personalizar criaturas. 
«Gráficos extraordinarios. 
«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 





Afrika Korps vs. Desert Rats 


a «Sencillo de jugar 

«Muchas y buenas utilidades 
disponibles ' 
«Es largo y completo  * 


a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 
les del género 





* Nobilis 

* Todo tipo jug. 
- +12 años 

» 49,95€ 

* + info. CHJ 8 


Age of Mythology 


»Equilibrio entre las tres civilizaciones. 

o +63 dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial, 


LBOVLRACARIADAAAAAAA0oAsAsAsos0AosaoosA0AA0oorso0osas0o0o0oso0a0o0ooA2o0o 740000 a00oo aa 








* Microsoft sInteligencia de los enemigos baja. 
* Todo tipo jug. 

* +13 años : 

47,95€ "NOTA 

+ +info. CHJ 22 ¡PRECIO/CALIDAD 


.PLOFDAAAAAAasAsaArssossS o 


C8,C Generals Deluxe Edition 


a «Excelentes gráficos. 

«Diferencia entre los tres bandos muy 
pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 





a Se necesita un gran equipo. 
«Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muyy largas. 








un 
m 
e 
< 
a 
a 
Y 
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- Virgin Play * Proein sEl control es complejo. * Electronic Arts * Electronic Arts eInteligencia artificial muy baja. 
* Todo tipo jug. *Jug Expertos. * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 

- +16 años - +18 años RETO - +13 años ro - +18 años 

42.95€ -17,95€ dl A : 495€ PoR -44,95€ | 

* + info. CHJ 38 - + info CH) 6, 21 PRECIO/CALIDAD * + info. CH) 27 . PRECIO/CALIDAD + +info. CHJ 24  PRECIO/CALIDAD 








Unreal Tournament 2004 


A NS «Gran número de mapas disponibles 
he” y : E o «Muchos modos de juego distintos 
AN 


Commandos 3 Destination Berlin 


a «Más acción y variedad. 
«Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


Commandos Edición Histórica 


o «Tres programas por el precio de uno. 

«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 





«Acción a raudales. 
«Se han incluido vehículos 


LOLOILCAALLICAn9.. 4.0601 00000n90u08 





' UNES : " ] 
es a *El modo de un jugador 
pe] es bastante corto 





a *El argumento no es muy bueno. 


a «Extremadamente difícil. 
«Desarrollo bastante lineal. 


«Extrema dificultad para progresar. 
«Menos personajes que en ante- O 


«Se necesita mucho tiempo para 





, sLa inteligencia artificial de los ene- «Demasiado corto. riores versiones.  — .—...— +. "MRE" aprender todas las habilidades. 
+ Atari q. migos no es muy alta > Proein eEscenas muy sangrientas. * Proein . Proein 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Jug. Expertos * Jug. Expertos 
* +16 años » +12 años e AA * +12 años IO * +13 años A e AAA 
-49,95€ -17,95€ poa -44,95€ "NOTA + 29,95€ mA 
* +info. CH) 38 .+ +info CH) 37 'PRECIO/CALIDAD LAA - + info. CHJ 31 ' PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD 








Vietcong Fist Alpha 


a «La sensación de estar en la jungla. 


ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del 


Empires Albores de la Era Moderna 
o «Unidades muy detalladas. 


The Thing (La Cosa) 


4) «Sensación de miedo conseguida. 


«La acción es muy real. »Abundante variedad de situaciones. Anillo al completo. «Sensacional control. 
| «Poder dar órdenes a un pelotón. »Alta inteligencia artificial. «A pesar de ser distintos, los dos «Mucha diversidad entre las 
| »Muchas situaciones distintas. »Argumento bien estructurado. bandos están bien compensados. civilizaciones. 


«Gran diferencia entre épocas. 


o »El modo campaña es muy difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


eLa cola de producción sólo nos 
permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 





a «Demasiado difícil. 


a eLa intensidad no es constante, 
El enemigo no falla ni una bala. 


sEl control puede confundimos. 





«No se puede guardar la partida 


* Proein 





PBOPLLIFODAAAROAIAAAAAIAAAAAAAIAIUAAAA AAA ass ss aaa ooo ooo aaa oros doo 


EFPALOSAI URAC Ossa aasaoaosoaaooo 040.9 





Virgin Play - VUG en cualquier momento. - -VUG demasiado endebles. imposible jugar. 

* Jug. Expertos * Jug. Expertos <  *Todo tipo jug. q Ja Expertos 

* +18 años * +18 años EN * *-+12años PRA NAPA * +12 años 

:29,95€ *14,95€ "NOTA : =44,95€ propa + 49,95€ mola 

"+ info. CHJ 37 + lado. qu: za : PRECIO/CALIDAD AS << *+info.CHJ34 'PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 











GUÍA DE COMPRAS 








SERIES CLÁSICAS PARA PC 


MI A 





-20€ AAA AE ; 





E - ELECRONICARTS (CLASSIC) 


Y 
a 
U 
pd 
4 
mE 
Y 





- James Bond 007 Nightfire 19,95 €+3,319 Ptas 


Rally Trophy 


Madden NFL 2003 19,95 €-3,319 Ptas 
- MedalofHonorAlliedA. 19,95 €+3.319 Ptas 

- NHL2003_..__ 1995€-3.319Ptas 
Sid Meler's Sim Golf 19,95 €-3.319Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 €*3.319 Ptas 
FRIENDWARE (SERIE ORO) mi 
Delta Force Land Warrior 9,95€»1.655Ptas 

- Syberia 9,95 € -1.655 Ptas 
Trainz 19,95 €» 3.319 Ptas 

- FXINTERACTIVE (FX PREMIUM) | 
Imperivm Edición Oro 9,95€-1.655 Ptas 
Real War 9,95 €-1.655 Ptas 
Runaway 9,95€+1,655 Ptas 

Submarine Titans 9,95 €-1.655 Ptas 

The Fallen 9,95€*1.655 Ptas 

- Torrente Online 9,95€:1,655 Ptas 

 NOBILIS (NEOJUEGOS) dé a 
Civil War 19,95 €*3,319 Ptas 
Cold Zero 19,95 €-3.319 Ptas 
Gladiator 19,95 €-3.319 Ptas 

Operation Air Assault 19,95€+*3.319Ptas. 
Revolution 19,95 €+3.319 Ptas 
Search €: Rescue 4 19,95 €+ 3.319 Ptas 

- Shadow Forces 19,95 €+3,319 Ptas 
Soldiers of Anarchy 19,95€+3.319Ptas ' 
Vietnam Med Evac 19,95 €+3.319 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


- CQC: Renegade -..09,95€+*1.655 Ptas 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 €+1.655 Ptas 
Sim City 3000 W.E. SIM 9,/95€+1.655 Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2001 9,95 €+1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Beach Life 17,95 €: 2.986 Ptas 
Combat Mission 17,95 €+2.986 Ptas 
Commandos Más Allá del D. 11,99 €+1.995 Ptas 

- Conflict Desert Storm 17,95 €-2.986 Ptas 

- Quake ll 17,95 €-2.986 Ptas 

- Return to Castle W.Gold 17,95 €-2.986 Ptas 
Soldier of Fortune 2 17,99€-2.986 Ptas 
Tony Hawk's lll 17,95 €»2.986 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 

Close CombatV e ODA Ptas 
E Myst o 12€»1,997 Ptas 
Prince of Persia 3D 12€-1.997 Ptas 
Rainbow Six 12€-1.997 Ptas 
Rayman Gold 12€-+1.997 Ptas 
TDK (PRECIO ESPECIAL) 
GTA 3 29,95 €-4.983 Ptas 
Hidden 8: Dangerous 2 29,95 €-4.983 Ptas 
Max Payne 2. 29,95 €+4.983 Ptas 
UBI SOFT (CODEGAME] 
Age of Empires Gold 9,95€:1.655 Ptas 
Combat Fliaht Simulator. 9,95 €-1.655 Ptas 

- Chessmaster 9000 -9,95€-1.655 Ptas 
Ghost Recon 9,95 €-1.655 Ptas 
IL2 Sturmovik 9,95 €+1.655 Ptas 

a Midtown Madness 9,95 €+1.655 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Carmageddon TDR 2000 7,95€-1.323 Ptas 
- Eurofiahter Typhoon 7,95 €-1.323 Ptas 
- Expendable 7,95 €+1.323 Ptas 
Lotus Challenge 7,95 €-1.323 Ptas 
Mobile Forces 7,95€+1.323 Ptas 
Offroad 7,95 €:1.323 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 
Aliens vs Predator 2 14,95 €-2,487 Ptas 

- Diablo Il The LordofD, 14,95 €-2.487 Ptas 

- Empire Earth 14,95 €+2.487 Ptas 
Junala de Cristal: N, Plaza 14,95 €-2,487 Ptas 

- NoOnesLifesForever2 14,95 €+2,487 Ptas 

A encina 14,99 E + 2.487 Ptas 
The Thing 14,95 € 2,487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

| Aquanox 9,95€*1.655 Ptas 

Cultures 2 9,95€+-1.655 Ptas 

- Etherlord 9,95€:1.655 Ptas 

 Gorasul El Legado del Dragón 9,95 €»1.655 Ptas 

Kart 2002 9/95€:1.655 Ptas 
King ofthe Road 9,95€+1.655 Ptas 
- Mortyr 9,95€:1,655 Ptas 
9,95 €+1.655 Ptas 




















Ground Control | 


«Soberbio aspecto visual. 

O «Sistema de recursos muy 
original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


— eTantas unidades a controlar 
pueden volvernos locos. 






» VUG «Pese a sus excelencias quizás se 
« Todo tipo dejug. hagaalgo corto. 
ato NOTA 8,34 
* +info. CH) 40 : PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Homeworld 2 
«Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 


«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
»Llevar muchas naves a la vez. 


a «Extremadamente difícil. 

*El zoom se aleja demasiado. 
- VUG «Sin pasar el tutorial es 
imposible jugar, 


* Jug. Experto 

« +16 años 

» 49,95€ 

+ + info. CH) 32 





seras of EverQuest 


O «Muchas razas disponibles, 
«Buenos gráficos. 
«Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 


a eEstá completamente en inglés. 


- UbiSoft 

» Todo tipo jug. 
» +12 años 

» 47,95€ 

« +info. CHJ 35 





Perimeter 


«Visualmente impactante. 
o «Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales, 


eEs difícil aprender a jugar. 
SO Para atacar necesitamos emplear 


] muchas horas de juego. 
» Proein 
* Jug. Expertos 
- +7 años : 
- 49,95€ NOTA 8,08 
» +info. CH) 40 





PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
o «Muy buenos gráficos. 
+» 18 naciones seleccionables. 
«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
MS «Partidas muy largas. 
» Microsoft 


» Todo tipo jug. 

» +12 años NOTA. 

+ 49,95€ | NOTA 

- +info. CHJ 28 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Warcraft Ill BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 
«Gran variedad de escenarios. 
»Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 





- VUG e correctamente. 
» Todo tipo jug. 
* +12 años E 


- 49,95€ e 
PRECIO/CALIDAD | 
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. of empres Gold Edition : 


«El juego original y una expansión. 
HO +16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


y a eTodas las civilizaciones son 
ed 





iguales. 
Pnmmnrns ns »El control no está completamente 
. -Ubi Soft. ajustado. 
+ Todo tipo jug. 
TP 
+ 9,99€ NOTA Cta 
* +info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Impeavm il 


« Campañas intensas y largas. 
o «Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género, 


a «No permite resoluciones inferio- 





res a 1024x768 pixels. 

«Deja pocas opciones para el desa- 
» FX X Interactive rollo táctico. 
» Todo tipo de jug. 
» +12 años 
* 17,95€ a 
* +info. CH) 34 a) Sobresaliente 
Pan penetraba 

nO «Tres buenos juegos a un precio 
Io insuperable. 


«Variedad de ambientaciones. 
»+El mejor pack para aprendices. 


a eEs una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 








» FX Interactive tres a la vez, 

+ Todo tipo jug. 

- TP 

+ 19,95€ NOTA 7,83 

» + info. CHJ 32 AN Sobresaliente 
Pran etorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
o «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


» Proein 





» Todo tipo jug. 

» +13 años 

» 19,95€ NOTA sc 

« +info. CHJ 25 AM Sobresaliente 


berri di + Broodwar 


«Tres razas distintas. 
o +A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


sEl número de unidades que , 
> controlamos es muy limitado. 


- VUG 
* Jug. Expertos 
. SC 


15€ 


IMBMSane Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
+30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


eTres civilizaciones muy parecidas. 
e «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 


» FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
» +13 años 

* 9,95€ 

« + info. CH) 3 






























RES Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
O «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 





ea de controlar. 

- VUG 

* Jug. Expertos 

«TP NE 

+ 14,95€ pen 

* + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 
na Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 
,.O «Muy sencillo de jugar. 


sLimitadas opciones de 
producción. 
lion eLa vida del programa es 
» Zeta Games excesivamente corta. 
» Todo tipo jug. 
TP 
* 19,95€ 





a] III Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 

+ «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 

«Conquistar una ciudad por la 
* FX Interactive fuerza es casi imposible. 


* Todo tipo jug. 

» +3 años iS 

-19,95€ ANOTA se 

- +info. CHJ 33 | ; PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Star Wars Galactic Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

dl «Controlar a los caballeros Jedi, 
«Argumento bien estructurado. 
«Música celestial, 


eTecnología anticuada. 
e eFalta de originalidad. 
eLa variedad de situaciones es 


» Electronic Arts insuficiente. 

» Todo tipo jug. 

» +13 años Tr 

-19,95€ NOTA PA 

- +info. CH) 10 PRECIO/CALIDAD FE 
E Pa 


Muchas misiones disponibles, 
o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


| «Inteligencia artificial baja. 
O eSistema de control confuso. 


« Proein 
+ Todo tipo jug. 
+ +13 años 


* 17,95€ 
» + info, CH) 9 





«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
e «No muy buenos gráficos. 


«Argumento flojo, 
» Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 
* +13 años 
+ 17,95€ 
- + info. CH) 3 





ROL «TEE 








Dungeon 





- Microsoft 
* Todo tipo jug. 
- +12 años 

* 38,45€ 

- +info, CH) 35 











dá a eLimitada variedad de situaciones. 


SpellForce 


Siege Legends of Aranna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
»No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


«Puzzles bastante pobres. 


* Atari 


* Jug. Expertos 
| * +13 años 
¡PRECIO/CALIDAD Suficiente 





e «Buena mezcla de estrategia y rol. 

«Tiene muchísimos objetos. 
»Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


¡e «Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 


ES 
CABLLLEROS 

















- + info. CHJ 21 











Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

> armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


«Se hace corto, 

SS eLos puzzles no son difíciles 
«Se convierte en repetitivo con el 
paso del tiempo. 


NOTA 


PRECIO/CALIDAD Bien 


SW Caballeros de la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del uni- 
o verso Star Wars, 
«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 
Muy buen argumento. 








-20€ POR MENOS DE 20 € 


Baldur's Gate 


o «Historia épica. 
«Variedad en el desarrollo. 


«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 





ale toto! A a Está bastante desfasado. 
po «Resulta muy difícil avanzar. 


sEs complicado controlar el gran 
-Virgin Play 


número de personajes a la vez. 
* Jug. Expertos NE 
3 e NOTA 





'PRECIO/CALIDAD 


Diablo Il (Best Seller) 


a »Acción trepidante. 
«Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 
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—m «Tanta conversación puede llegar 
: «Bastante lineal, : > a ser agotadora. PARA 
«Nobilis Ibérica «Tomar tantas decisiones de rol y Proaii «Elijas el bando que elijas el -VUG 
“Todo tipo de jug. construcción puede abrumar. “Todo tipo de jug desarrollo resulta similar. Todo tipo jug. 
q a 
+ info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD .+ info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD Suficiente PRECIO/CALIDAD NE 
a ASA 90.0 A Y 1 4 A E O ETC TS TAE O E EEES Y e SS ISI SD ; Ds 
IMULACION Qe EITC : POR MENOS DE 20 € 
as Combat Flight Simulator 3 FRgl aa 2004 : Conga Flight Simulator 
NUESTROS FAVORITOS | a »Apasionante argumento. sEl nivel de aprendizaje es . iO «Precio insuperable. 
»Número de aviones elevado. progresivo. : »Muchas misiones disponibles. 
»Acción constante y misiones apa- «Tan real como pilotar. : «Gran variedad de aviones. 
p a Fa E X p e rt 0 S sionantes y variadas. «Dificultad totalmente ajustable. . 
RA «Tiene todas las licencias. » 
ELICUT CIMALILA i sExcesivo tiempo para aprender a > eGráfi letos. 
1. FLIGHT SIMULATOR 2004 sue? MM => pilotar el avión. .. Y »Pide un gran equipo para poder: E E O Segur: : oa requiere 
cl e en : Microsoft «Es recomendable contar con un á Microsoft E Sr A aa E - Ubi Soft. muchas horas. 
complicado pilotar un avión : me a ? he Jug. E me al 00 
¡ hasta después de algunas - 49.95€ NOTA - 49.95€ NOTA ¿90 ¡NOTA 6/66 
a -+info.CH)22  |PRECIO/CALIDAD «+info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente : +INFOCHJ35 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


2. COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 


Siya es complicado gober- 
nar un avión, hacerlo evitan= 
do los disparos de Un caza 
enemigo se torna Una tarea 
4, titánica. No quedará tiempo 
pata admirar el paisaje. 







ww Afrontar los avatares de Una 

SERE alcaldía y conseguir que 

nuestra gestión reciba el 

sm respaldo de la ciudadanía es 
poco menos que una utopía. 

Pero'hay que apechugar. 





* Electronic Arts 
*Todo tipo jug. 
- +7 años 

- 47,95€ 

- +info. CH) 33 





«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 
»El juego original ya no se vende 








* Electronic Arts 


2 Ciky d 


o «Es completísimo. 
«Infinidad de ciudades a construir. 


»Modo de juego intuitivo. 


S «Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 
llo llegan a agobiar. 





»Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 


»Emular a Harry Potter. 


«El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
eCrear buenos conjuros es muy difícil, 





«Electronic Arts 
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»175 nuevos objetos para nuestros Sims. 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE JULIO HASTA EL 1 DE AGOSTO 


Título Distribuidora 
ASTERIX Y OBELIXXXL Atari 

Desert Thunder Nobilis 

Marine Sniper Virgin Play 
Nitro Family Friendware 

Un Vecino Infernal 2 Nobilis 
Western Desperado Virgin Play 
Darkened Sky 


Virginplay 


Precio estimado 


39,95 € - 6.647 Ptas 
17,95 € + 2,987 Ptas 
17,95 € * 2.987 Ptas 
19,95 € * 3.319 Ptas 
19,95 € + 3.319 Ptas 
17,95 € + 2987 Ptas 


11,95 E + 1.988 Ptas 


por separado. * Jug. Expertos * Todo tipo jug. LS 

NOTA ar NOTA e ¡NOTA 

'PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente +INFO CH) 36 | PRECIO/CALIDAD TETAS 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Obscure Virgin Play 49,95 €: 8.311 Ptas Wildlife Park Nobilis 19,95 € + 3.319 Ptas 
Perfect Ace Virgin Play 11,95 € + 1.988 Ptas Kult: Heretic Kingdoms Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
TES vUG 4995 €-8311Ptas Los Sims Gigaluxe Electronic Arts 49,95 €-»8.311 Ptas 
The Boss: La Cosa Nostra  Friendware 29,95 € : 4.983 Ptas ! NOS AE 
Time of Defiance 11,95 € + 1.988 Ptas Dougie Lampkin's Trial C. Friendware 19,95 € + 3,319 Ptas 


Virgin Play 
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ACCIÓN-AVENTURA d- UTE 


NUESTROS FAVORITOS 





The Westerner 


se a «Los increíbles gráficos. 
4 «Los puzzes, en su gran mayoría, 


son muy divertidos. 
Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore, 


cta do E” eLas voces no están sincronizadas 


a «No es muy original en el desarrollo. 








MENTA ENE R 








Broken Sword el Sueño del Dragón : 


«Buena historia, 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
»Puzzles muy compensados. 


»El doblaje no es muy bueno. 
O «Podemos llegar a quedarnos 


- Proein 





atascados en algunas zonas. 
» Todo tipo jug. 
» +12 años as A 
* 49,95€ ¡NOTA 
+info.CUS4 — PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
Obscure 
«Cinco protagonistas disponibles. 
o «Dos jugadores en la misma 
aventura. 
»Muy buena ambientación. 


sEl control es algo tosco. 
S eSi nos desgrada pasar miedo no 


» Virgin Play lo disfrutaremos. 
» Todo tipo jug. 

: +12 años 

« 49,95€ ¡NOTA 


.+ info. CHJ 40 


| | 
: PRECIO/CALIDAD | 


TR El la de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
O «Lustrosos gráficos. 
»Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial, 


a eEl control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 








Indiana Jones La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios, 

o Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
Manual muy bien presentado. 


- 3 - FW o *El control de la cámara es 
“Mer pa 


confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos débiles es baja. 


. Electro Arts 

* Todo tipo de jug. 
13 Años 

» 44,95€ 

.+ +info CH) .S 






'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Syberia Il 


»La historia es muy bonita. 
O «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 








: ( «Demasiado corto. 
: : A — «No aporta nada nuevo a lo visto 
en la anterior versión. 
. Virgin Play 
» Todo tipo jug. 
» +3 años > 
-49,95€ NOTA 
+info.CU137—— PRECIO/CALIDAD Suficiente 


URU Jpges Beyond Myst 
«Buena historia. 

O Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Libertad para explorar. 


po “8 a «Muy complicado. 


y *El desarrollo es algo lento. A «Necesita de un gran equipo para 
Agostini con los movimientos de la boca. "Proein | «Existen varios fallos de - Ubi Soft funcionar correctamente. 
- Todo tipo jug. * Todo tipo jug. programación. * Jug. Expertos 
» +7 años : * +12 años PR - +3 años 


NOTA 
e PRECIO/CALIDAD 


» 29,99€ 
- +info. CHJ 34 





Pro Evolution Soccer 3 


»+El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 
»La ejecución de las faltas es, sim- 
plemente, genial. 
O, »El control es muy, muy bueno, 
HL 
Pa «Los comentarios no transmiten 
a mucha emoción ni chispa. 








« Konami $ «Sin un pad de control es muy 
todo tipo jug. difícil jugar. 

. + 3 ñ : 

-3405€. NOTA AT 

* +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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» 29,95€ 


+ +info qu nEAR PRECIO/CALIDAD 


Sufic iente 





o 


ippo Manager 03/04 : 


»Muchos clubs y jugadores, y abso- 
+) lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


RARE 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 


- Proein deci 


» Todo tipo jug. 
«+3 años 

* 29,95€ 

- +info. CH) 36 





International Superstar Soccer 3 


»Adecuada mezcla entre simula- 
o ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales, 


a «No resulta tan realista como otras 


versiones. 
A «Es recomendable jugar con un 
* Konami pad de control. 
» Todo tipo jug. 
. TP A 
+ 29,95€ NOTA 7,60 






: PRECIO/CALIDAD Suficiente. 


Total Club Manager 2004 


»Muchos clubs y jugadores reales. 
ad ' o «Gran cantidad de opciones para 
no aburrirnos. 

«Compatible con FIFA Football 2004, 
»«Muchas tácticas disponibles. 


” ze «Pese al motor FIFA no podremos 
O controlar a los jugadores. 


. ciao Arts «Es complicado hacer un equipo 
- todo tipo jug. fuerte físicamente. 

- +3 años e 

* 29,95€ ¿NOTA 


- +info. CH) 35 





_PRECIO/CALIDAD 











» 44,95€ Erre 
+ int an cd ¡ PRECIO/CALIDAD 





FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O +Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
»El control sin balón. 


a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


AA «Para sacarle todo el rendimienteo 
» Electronic Arts 






se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. EXA 
«TP NOTA TA 
oa 
- +info. CH) 33 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


«Se necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 


» Electronic Arts estrategias para ganara una liga. 

« todo tipo jug. 

+3 años a 

» 44,95€ NOTA. qm 
.PRECIO/CALIDAD [420 


A a 


beni Euro 2004 Portugal 


+51 selecciones disponibles 
O »Nuevos regates y pases 
»Muy buena ambientación 


«Aporta muy pocas novedades a 
O su antecesor «FIFA Football 2004» 


. Electronic Arts 
» todo tipo jug. 

» +3 años 

* 47,5€ 

.+ info. E 38 


NOTA 7 
:PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 
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-20€ NA CEA 


Clive Barker's Undying 


«Absorbente historia. 

+ «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
— «Se hace corto. 
GS dl LA «Complicado control a la hora de 
» Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. 
Pi NOTA E 
* +INFO CHJ 2 ' PRECIO/CALIDAD 7 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


*Es muy difícil avanzar. 

0 »Anticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 
cada poco tiempo. 


» Punto Soft 

- Jug. Expertos 
» +12 años 
12€ 

» +INFO CH) 32 


The Fallen 





«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

»El universo “Star Trek! 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O *El desarrollo se repite bastante. 

AE eLas fases no son muy variadas. 
» FX Interactive «Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
«+16 años 
.9,95€ 
* +info CH) 1 





PRECIO/CALIDAD OS 


-20€, A CA A 





Eyelmg Manager 2 


e O «Sus números. nada menos que 80 


AA Fl 
n 


etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
Muchas cámaras disponibles. 


«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 

AS OR eLas etapas son muy largas. 
» Friendware 





* Jug. Expertos 

0050 ¡Nora ET 

- +info. CH) 19 : PRECIO/CALIDAD O 
Link Classic 


«Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


«Los campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 

«Está completamente en inglés. 

» Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
» TP 


* 9,95€ 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 
— » Opciones de juego escasas 


«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente 


« P.de Agostini 
« Todo tipo jug. 
- TP 
* 9,95€ 
» +info. CH) 14 





RRA 








A A A A 


VELOSO da 





Need for Speed Underground 


«Gráficos muy vistosos. 


* Electronic Arts 


pocas como una. 
* Todo tipo jug. 
"+3 años TA 
- 44,98€ NOTA 


+ Info. qu 35 PRECIO/CALIDAD 


Ms 3D 
1 


«Muy divertido. 
«Sencillo control. 


disponibles. 


o »Poder “tunear” nuestro “buga". 
«Fabricantes de coches reales. 


»Muchos vehículos disponibles 


— «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 


«Muchos modos multijugador 


«El control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 


uriciente 


INTELIGENCIA qe JCoETarEaEo : 


Worms Battle Pack 


% : Lolli Leeds CN 




















+ Ubi Soft. 


Colin PERS Rally 04 


«Nivel gráfico muy alto. 
IS «Conducción muy real, 
»Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 


«Con la vista interior es difícil pro- 


á gresar. 

- Proein 

«Todo tipo jug. 

+3 años P 
-46,95€ NOTA E Y 
- +info. CHJ 36 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


Planas Club 2 


a »Muchos coches. 
«Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


eSe hace repetitivo. 
«Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. 
“Todo tipo jug. 
+16 años NOTA 
* 49,95€ ¡NOTA did 
- +info. CHJ 30 PRECIO/CALIDAD METIA 


a 8 Hutch 


o »Acción asegurada. 
»Muy espectacular. 


»Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 


-P. de Agost «La audiencia no es muy creíble. 
o tipo jug. O 

-29,95€ NOTA | GIL 
“+info, 29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


«Divertidísimo. 


ER] > 


el mismo ordenador. 


«Pocas opciones de juego. 
eInteligencia artificial pobre. 


« Acclaim caiga al agua. »Desarrollo poco variado. 
Mo tipo jug. . Lio tipo jug. 
"+3 años . 
» 44,95€ Moe * 29,95€ 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
mi ceca Tel.de : Tel. de - Faxde Correo electrónico 
| Distribuidora Ñ a asistencia técnica. información información  deasistencia técnica | 
Acclaim 902157529 917994100 917994120 -- 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es 
Electronic Arts 902 234 111 913436400 913436402  soporteWea.com 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteWfriendware.es 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaMfxplanet.com 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoWkatanagames.com 
Konami - 915155060 (54)91 5155088  -- 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es 
Microsoft España 902197198 913919000 913909001 -- 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubnintnintendo.es 
Nobilis 902013321 913106714 913193295  -- 
Planeta de Agostini 933440600 933440724  i¡nfowebtplanetadeagostini.es 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- 
Punto Soft Interactive - 913233381 913146406  -- 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124  -- 
Take 2 916363925 916363925 —  take2Otake2spana.com 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginevirgin.es 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soportefWvup-mediainteractive.es 
Zeta Games 


93 484 66 61 


93 484 66 61 


932311115  buzonQzetamultimedia.es 





a eLos gráficos no están depurados. 








«Pueden jugar varios “Worms” en 





F1 a 99-02 


»Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

«Impresionantes gráficos. 
»Muy buen control. 

»Realismo total. 


a eVoces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 
de Alonso. 





* Electronic Arts 





; ; *Infogrames 
"Todo tipo jug. «Sin ayudas es imposible. . lug. Expertos 
"+3 años p E ' 
+ 47,95€ poTA -14,95€ 
» +info. CH) 29 PRECIO/CALIDAD suriciente + info. CH) 17 


Moto GP 2 





»Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

»Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 


a Bs No es muy real. 
eLa inteligencia artificial es baja. 








* Zeta Games 


* Proein ¡ame 

* Todo tipo jug. . 10 tipo jug. 
-TP +11 años 
-39,95€ NOTA sd -17,95€ 

- + info. CHJ 28 suficiente "+info. cm 23 
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'PRECIO/CALIDAD 


7 of the Road 
> 





«Excepcional realismo. | 
«Larga vida de juego. EE e UE 
«Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial, 


«Dificultad alta. 

«Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 
un volante para jugar. 





NOTA 





Me 








«Plena libertad de movimiento. 
»Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. A 
«Sencillo y muy divertido. E 


«Inteligencia artificial torpe. 

»Algunas misiones son aburridas. 

»Muy complicado de completar. e 

sEs dificil manejar los vehículos. eS 





aaa 
PRECIO/CALIDAD 





Ter 








Toca Race Driver 2 Sega Rally 2 m0 
. «Gran número de competiciones. »Álta sensación de velocidad. 
. 5 ae «Conducción muy real. > »Muy divertido. 
: «Cuenta con historia propia. «Dificultad ajustada. : 
Vr «Gran variedad de tipo de pe 
- Jl vehículos. Pai 
: 1 a sEl número de circuitos y coches 
VA Ly emo 
: E 2 A. a «Después de las primeras carreras Ra pe o ] 
* Proein se vuelye muy complicado. * FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
* Jug. Expertos “Todo tipo jug. 20 
* +12 años «TP e 
+ 49,95€ NOTA 08 -9,95€ ; 
* + info. CHJ 39 PRECIO/CALIDAD — Suficiente pe 
| | 
AI A A Pa de 
$ 
CSt: Oscuras Intenciones Li vi Dragon's Lair | 
«Guión muy trabajado. ( o «Brillantes escenas de cine, 
«Trabajar codo con codo con los sTres juegos en uno. 
personajes de la serie. «Intensidad trepidante. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. a «Demasiado corto. 
- | ad «Resulta muy complicado en algu- j 
ER de so q — El desarrollo es muy limitado. «Fx interactivo nos momentos. 
: — *Todo tipo jug. * todo tipo jug. . , 
:  *+16años TP 7,09 : 
: oe Bon -395€ po vo E 
: «+info. CHJ39 PRECIO/CALIDAD NE “+info. CH) 8 PRECIO/CALIDAD LS 
e mr =n 
www.acclaim.es Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta.28224 Pozuelo de Alarcón | 
www.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 53, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid Si 
www.databecker.es Pza. de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid sa 
WWw.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid y 
www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
www,katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid 
www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid ¡| $ a 
www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP28223 Pozuelo de Alarcón | | ¿e 


www.nintendo.es 
www.nobilis-iberica.com 
www.planetadeagostini.es 
WWw.proein.com 
www.puntosoft.net 
es.scee.com 
www.take2games.com 
www.satmaygap.com 
www.ubisoft.es 
www.irginplay.es 
www.vup-interactive.es 


www.zetamultimedia.es 


ME 


Bailén,84.08009 Barcelona 


Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19.28109 Alcobendas 


Zurbano, 41 22 planta.28010 Madrid 
Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D.CP 08034 
Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque € 22 Planta 
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Es esta seccion se detallan RANKING DE JUEGOS PARA 3 


los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
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a Mero o Tao, La o a ed. de Distribuidor. a Edad 








en Counter Strike Acción VUG 16 Años 
Condition Zero 





producidas en id dali LOS SIMS 
establecimientos de A lA os MAGIA POTAGIA 
PDA o. O Parece que con la llegada de la 





informática, juegos, 


s nueva película de Harry Potter 
hipermercados, grandes 


cada vez son más los aficionados a la ma- 


a rr ra dd a dd 


Los Sims Simulación Electronic Arts  7Años 





almacenes e internet. Magia Potagia gia. Asílo demuestra este título que nos in- 
 — aacanociorcosinciocacodorbocroncnroncnnanrorónioniccciióoniocircacosoos SO vita a convertirnos en el mejor mago de 
A Da de Datos elaborados por GFK para ADESE.———— | AAA. Ciudad Mágica a base de aprender conju- 


ros y pociones increíbles. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne34 


PEN , Pare o a MO ed Pinter 12Años 
(Asociación Española de Distribuidores y O dd qn o 


Editores de Software de Entretenimiento). 
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Acción Ubi Soft 16 Años 









Ghost Recon 
(Code Game) 


Pra rr rr nnsanarnorronson$osorrorparororssaanoo. 


PE 


Rayman 3 Hoodlum Acción 
Havoc (Code Game) 





Ubi Soft 3 Años 
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COUNTER STRIKE Medal of Honor Electronic Arts 12 Años e | 
CONDITION ZERO a E Ued Assault CONQUISTA DE HISPANIA 
Segundo mes consecutivo que el a Dcdo DIRAN Cada vez somos más a los que 





nos gusta la estrategia sencilla y 
sin complicaciones que nos permita crear 
una banda de soldados y arrasar el campa- 
mento rival. Sin complicadas gestiones eco- 
nómicas o políticas que nos tengan apren- 
diendo difíciles conceptos. ¡Diversión! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 


rey del género multijugador se co- 
loca en lo más alto de las lista de los más 
vendidos. Y es que cada vez son más los 
que disfrutan de las partidas multijugador 
y del reto que supone enfrentarse a gente 
de carne y hueso de otros países. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*36 


Simulación. MI =ElectronicArts 6Años 
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Simulación SETE ElectronicArts 6Años 











Los Sims 
Superstar 


een. ono. 
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¡Torrente el Juego 
(Premium) 


FX Interactive 16Años 
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Acción Ubi Soft 16 Años 












Far Cry 
Manager 2004 








LOS SIMS MEGA DELUXE 
Desde su salida al mercado ha- 
ce ya seis meses, este título no 


' GHOST RECON 
(CODE GAME) 





A A DIC LA Tom Clancy's nos ofrece otra de 

se ha caído de la lista de los 1.FIFA Football 2004 1.Tomb Raider 1.Pokémon Colosseum=+M.Card 59 sus historias bélicas en la que 
más vendidos. Y no solo eso, sino que mes 2. Crash Bandicoot III (Platinum)  2.FIFA Soccer 2004 2.Final Fantasy Crystal Chronicles manejamos un Ghost, miembro de las fuer- 
tras mes se ha colocado entre los cinco pri- 3. Gran Turismo 2 (Platinum) 3.SonicN 3.Pokémon Channel | zas especiales americanas expertas en si- 
meros.Y es que no hay nada más divertido psa .___ NHGAMEBOYADVANCE A tuaciones de infiltración. Debemos combatir 
que formar nuestra casa de Gran Hermano  1.Pro Evolution Soccer 3 1.Pokemon Rubí 1.Ninja Gaiden | en distintos lugares del planeta contra todo 
y disfrutar de situaciones 100% Sims. | 2.Formula One 2003 2.Pokemon Zafiro 2.TOCA Race Driver 2 lo que represente una amenaza. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No33 ¡| a 3.Need For orSpes A] 3. Ss Mario Advance 4 3, mec. Pandora Tomorrow Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 


Datos de Mayo de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, o cad And almacenes, elisa. en ebed electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP =Todos los públicos «SC = Sin calificación 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 


Ad 


DESCUENTO 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
; CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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NOD a oa AO A A : 
Cl Aa o EA. Nine a RISO teta CU 
O a a Posta a o. TElCTOnO e o NIE a o. 
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ase LECTOR COMPUTER | i 
Código de b : 
RECOMENDADO HOY JUEGOS odIgo de barras 
O Spider-Man 2 | 49.95€ | 44,95 
O True Crime Streets of LA.| 49,95 € 44,95 < 








O Hitman Contracts 44,95 < 39,95 € 
O Splinter Cell Pandora Tomorrow 49,95 € 44,95 € 
49,95 < 44,95 € 













MATAS Forma de pago Contra reembolso Urgente 
- (España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 






on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época otoñal y su cargamento 
de ratos ocupados lo que nos 
obliga a cambiar de ordenador? 
El caso es que ya empiezan a so- 
nar las campanas de «Doom 
Ill»... ¿saldrá a la venta en 2004, 
funcionará bien con un PC de 
“clase media”? También la me- 
moria trae de cabeza a un ami- 
go, así como los DirectX 9.0a o 
las cada vez más numerosas tar- 
jetas de sonido integradas. 


¿DOOM lll 
SALE YA O NO? 


He leído mucho sobre el último E3 
y apenas he visto información de 
«Doom ll!» y en algunos sitios in- 
cluso decían que no hubo rastro. 
¿Lo vistéis allí en Los Ángeles o es 
que nadie dice la verdad? ¿Cuán- 
do saldrá realmente a la venta? 
Porque ando como loco esperan- 
do para comprármelo. 

Luis Silva (vía e-mail) 





lIh» puede salir a la venta en 
cualquier momento desde 
Junio hasta Septiembre” 
, Pero todo parece indicar 
ij quea finales de Agosto po- 
Í_ dremos disfrutar de esta 
maravilla de id Software. 
Aunque tantas veces ha ve- 
nido el lobo que nunca se 
sabe cómo llegará en esta 


El sado masdUa o pudimos ver y ju- á m6 
P yop y) última ocasión. 


gar con «Doom lll». ¡¡Qué miedo!! 


«Doom lll» estuvo presente en la 
feria con un “mini-Stand” propio 
dentro de Activision. A lo mejor 
no has leído mucho porque las 
presentaciones se hacían con 
pases privados exclusivos y no 
era posible obtener nuevas imá- 
genes, al contrario que ocurrió 
con la versión Xbox que podía 
jugarse libremente. Al habla con 
su distribuidor nos han comen- 
tado, literalmente, que *«Doom 


SPLINTER CELL 
PARA RATO 


No salgo de mi asombro. El mes 
pasado dabáis noticias sobre una 
tercera parte de «Splinter Cell» 
cuando... ¡¡no habían pasado ni 
dos meses desde que comentas- 
téis el segundo!! ¿Qué le pasa a 
Ubi, que ha visto el filón y ha 





«Splinter Cell 3» tendrá un motor gráfico completamente renovado 
que Ubi empezó a gestar nada más concluir el primer «Splinter Cell». 


|] 


» 


Servicio técnico lamentable... 

Os escribo porque aún me dura el cabreo de haber hablado durante al- 
go más de una hora y pico con el soporte técnico de Wanadoo. El caso es 
que yo tengo contratado con ellos una tarifa plana ADSL y un módem 
USB que me proporcionaron al darme de alta. Ahora, he instalado un 
segundo ordenador en casa y como quiero que también tenga internet 
me decidí a comprar un Router ADSL inalámbrico Linksys. Así no sería 
necesario tener encendido todo el día el PC principal y, además, podría 
disponer de una red local para intercambiar información. 

El caso es que descolgué el teléfono con la intención de que Wanadoo 
me diera los datos necesarios para configurar el módem: dirección IP, 
DNS, puertas de enlace, máscaras de subred y algunos otros esenciales 
que no puedo tener por disponer de un módem USB. 

La chica que me atendió me adelantó que no me podía proporcionar 
esa información porque el Router que había comprado no era el ofi- 
cial que distribuye Wanadoo. Cuando intenté razonar con ella y me me- 
tí en temas técnicos me llegó a comentar “que me lo tenía que confi- 
gurar la tienda donde lo compré”. Es decir, PC City. 

Obviamente yo no le pago a PC City la tarifa ADSL de Wanadoo, por lo 
que seguí exigiendo más explicaciones con ejemplos como los de Mo- 
viStar o Vodafone, que si te compras un teléfono libre te lo configuran 
sin problemas. No entendía nada. Al final no me quedó más remedio 
que hablar con la encargada del Servicio Técnico. 

Tras una conversación lamentable con ella, en la que me quedó claro 
que no tenía ni idea de lo que estaba hablando, concluyó diciendo que 
si quería un Router tenía que”“pasar por el aro” de adquirir el suyo, el de 
Wanadoo, o arriesgarme a configurar el que ma había comprado sin la 
ayuda de la empresa a la que estoy pagando religiosamente todos los 
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wanadoo: Las mejores conexiones al mejor precio 
ADSL TARIFA PLANA 


Dunirix ds + y 


-Tarifa Plana 


«Internet + Teléfono ó Musa co ego! lo que quieras 
az Elige el horario que mejor se adapte a ti 

Du Hasta 5 eGlE más rápido con acelerador | 
Llamadas gratis el fin de semana 


yes Disfrute de la banda ancha en Internet a 
E Ahora ADSL Start, Go y Sp: 


A Desde 14.97€ las 4 primeras cuotas 
«Conexión Premium ij Llamadas gratis el fín de semana 


«Conexión Gratis 


AE ES 


» Acelerador 
- Antivirus INTERNET + TELÉFONO: 


Desde 14,977 mes _vermás Desde 9,9? mes Ever más | 


ABONOS 


Mavega y habla sin lími e puntos horas quieres 
b to 24h+ Tete Ey h y 
pe única cuota sual fija. A 3 modalidades de Qhbonos Í 
Dercabs en ADSL y y Tarifa Plana ' Navega cuendo quieras de día o de noche | 
Llamadas gratis el fín de semana í 


Wanadoo Profesional 
+ Hosting 
+ Dominios 


+ ¿Por qué Wanadoo? 

: Estado de mi solicitud 
- Te aconsejamos 

* Comparativa 

- Configuración 

- Contacta ER 





Desde 5,9? mes L vermás ) | 


Desde 25,9? mes d vermés 


CONEXIÓN GRATIS ' Ahora faena gratis vl fin de semana 








TR. Sólo pagas mientras navegas 
Sín alta, sin cuotas ni compromisos 
a inmediata 


A Contrata un acceso Wanadoo y 

CA disfruta de todas tus llamadas 

A fp nacionales del fín de semana GRATIS ¡ 
' 0 para toda la vida | 





Hasta 5 veces más rápido con acelerador 


: meses la tarifa plana de ADSL. Es más, me remitió a las condiciones que 
había aceptado cuando me di de alta, sin saber la señorita que cual- 
- quier cláusula ilegal que forme parte de las condiciones de un contra- 
- tonotienen efecto y son nulas de pleno derecho. 

- Porfortuna he podido configurar el Router acudiendo a foros de inter- 
: net donde otros afectados comparten la información, pero os escribo 
- esta carta para que los que la lean sepan cómo se las gastan los que di- 
- cen que van a ayudar a liberalizar el mercado de internet. Me parece 
: una vergiienza y un abuso que tengamos que comprar los modems a 
- precios de monopolio, al doble o triple de su valor real bajo la amenaza 
- de que si no lo hacemos corramos el peligro de no tener soporte técni- 
co y, por lo tanto, acceso a internet. ¿Alguien lo entiende? 


Jorge Sanz (vía e-mail) 


Juegos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


puesto la “churrera” a toda pasti- 
lla para regalarnos un «Splinter 
Cell» cada año? ¿No creen que 
acabarán durmiéndonos con tan- 
to sigilo e infiltración? ¿No será el 
mismo juego pero con muy pe- 
queños cambios? 

Mandiok (vía e-mail) 


«Splinter Cell 3» es un juego dis- 
tinto a los dos primeros ya que 
no utiliza el motor gráfico del 
original. Es más, el cupo de jue- 
gos clónicos se acabó con 
«Splinter Cell Pandora Tomo- 
rrow», que en un principio iba a 
ser una expansión de «Splinter 
Cell». ¿Peligro de repetirse? Tal 
vez, porque si mantienen la fór- 
mula de los dos primeros, la line- 
alidad a la hora de resolver las 
misiones y la escasa libertad de 
elección, acabarán por saturar a 
la audiencia quemando al per- 
sonaje.Y si no, que se lo pregun- 
ten a una tal Lara Croft... 


PCI EXPRESS X800, 
-—FX:680 00... 


Perdonad por esta pregunta pero 
me gustaría saber si se va a notar 
mucho el cambio de las tarjetas 
nuevas con las que tenemos aho- 
ra en casa. Yo por ejemplo, dispon- 
go de una GeForce 4 Ti 4600 de la 
que estoy contento y no sé si cam- 
biar el equipo entero para tener 
PCI Express con una buena tarje- 





Las nuevas tarjetas gráficas, así 
como las placas PCI Express, 
prometen altas prestaciones. 





ta gráfica de las nuevas. ¿Qué me 

recomendáis porque de ello de- 

pende mi futuro en los juegos? 
Tomás Santos (vía e-mail) 


Lo primero que podemos reco- 
mendarte es paciencia ya que 
para cualquiera de las opciones 
que nos planteas tendrás que 
esperar. Las placas con puertos 
PCI Express aún no han llegado 
a las tiendas, al igual que los 
modelos de ATI y GeForce más 
modernos por lo que vas a te- 
ner tiempo de darle vueltas al 
asunto. Obviamente si quieres 
gastarte el dinero y actualizar 
todo el equipo para tener una 
placa con PCI Express y una tar- 
jeta gráfica potente disfrutarás 
de lo“último de lo último”... pe- 
ro siempre hay alternativas in- 
termedias que pueden ofrecer- 
te las mismas, o parecidas, 
prestaciones con el catálogo de 
juegos que existe para PC. 





¿Por qué no salen juegos de fór- 
mula uno para PC como los de 
PS2? Estoy un poco harto de que 
se olviden siempre de nosotros 
todos los años... y encima ahora 
que está Fernando Alonso. 
Tandem 22 (vía e-mail) 





Básicamente esto ocurre porque 
las licencias son muy caras. Ha- 
cerse con los derechos del cam- 
peonato oficial de fórmula uno 
cuesta una millonada y son mu- 
chos los juegos que tendrían 
que venderse para hacer renta- 
ble la inversión. ¡Malalko dinero! 
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GANADORES 
DEL CONCURSO 
SPLINTER CELL 
PANDORA TOMORROW 

JUEGO SPLINTER CELL 
PANDORA TOMORROW (PO) 
ato Ramos Badajoz 
Albert Bellera Vila Barcelona 
Eduardo Navazo López Burgos 
Alvaro Arriagada Chapela Cádiz 


Cantabria 
Guadalajara 


Rosa González Vicente 
Paloma Galán de la Fuente 
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| José Carlos Nombela Sánchez Madrid 
Sebastián Gallardo Vilar Murcia 
Francisco Javier Zomeño Tomijos Valencia 
Juan Luís Montero Pardo Valladolid 
Rubén Oña González Alava 
Ramiro de la Fuente González Almería 
Beatriz Sebastián Mariel Zaragoza 
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Cartas a la redacción 
Este es el espacio reservado para que nos 


preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Desde el laboratorio 

Hola, soy un lector de vuestra revista y me gusta mucho. Compré el 
numero 38 (Mayo) donde decíais que habiáis actualizado vuestro la- 
boratorio con equipos y tarjetas gráficas nuevas, sin embargo cuando 
compré el n*39 (Junio), los equipos 
eran los mismos que los del número 37 
(Abril): estaban desactualizados y lo 
más extraño es que «CSI:Oscuras Inten- 
ms ciones» pedía unos requisitos bastante 
a altos (Pentium lll y 256 MB de mome- 
« [w! ria RAM) pero funcionaba FLUIDO con 
==" || un equipo de 64 MB de RAM y una tar- 
= || jeta gráfica antiquísima. Lo mismo pa- 
| saba con «Praetorians».Nolo entiendo. 
== || ¿Qué pasó con los equipos nuevos? Por 
=|*e| que no creo que sea muy normal que 
ps «Praetorians» o «CSI Oscuras Intencio- 
se nes» funcionen tan bien con esos equi- 

; pos tan pobres. ¿No? 
Juan Arbona (vía e-mail) 





: | La explicación a ese desajuste es que los resultados de rendimiento 
- + publicados en el número 39 (Junio) se corresponden con los datos 
obtenidos en el laboratorio nuevo que os presentamos en el nú- 
mero 38 (Mayo). La relación de ordenadores, segmentos y porcen- 


tajes pertenecían al antiguo laboratorio y por tanto estaban mal en 
las páginas de CHJ número 39 (Junio).Si quieres saber exactamen- 
te cómo va «CS Oscuras Intenciones» o «Praetorians» puedes co- 


- tejarlos datos que publicamos en el número 39 (Junio) con la rela- 
¿ción de ordenadores que este mes incluimos en la Pág. 76, y que sí 
| se corresponden con el estado real y actual de nuestro laboratorio. 


Lamentamos los a que te ha ocio este error. 


LLL » 


| ' ¿No decís nada de «World of Warcraft»? 
Soy un aficionado a los juegos on-line de los llamados de “mundos 


persistentes” y he jugado mucho al «EverQuest». Mientras espero al 


- «EverQuest Il», estoy jugando con la beta de «World of Warcraft» y 
- | aunque en otras revistas se dicen cosas, en COMPUTER HOY JUEGOS 
| noheleído nada de nada. ¿Por qué? 


Golfilla (vía e-mail) 


Decirte que sobre los juegos on-line mantenemos la misma lí- 
¡nea editorial de siempre, es decir que mientras la mayor parte 
- | del mercado se mueva por canales internacionales, con muchos 
- | meses de antelación respecto del lanzamiento en España, y no 
: | existan versiones en español para que sean accesibles a un nú- 
| mero mayor de usuarios, este EStS dej oo seguirá siendo coto 


4 cerrado de un segmento 
»| | de aficionados muy fie- 
Y les, pero reducido, al gé- 
nero de los MMORPG. 
Además son juegos que, 
al margen del dinero que 
cuestan, deben mante- 
Í nerse mensualmente 
ÉS con una cuota fija. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 


ad 





Rimax 4805 1D3 
Reproductor de WMA, CD-MP3 y CDs de 
audio convencionales (CD-DA). 


Cuenta con un potente sistema Anti-Shock 
de hasta 480 seg. para MP3, que permite 
escuchar la música en movimiento sin 
interrupciones. 


Integra pantalla LCD de 3 lineas de caracteres 
e iluminación posterior, y soporta 1D3. 
Incluye mando a distancia integrado en el 
cable de auriculares. 


2 años de garantía. 
PVP: 59 € IVA incl. 
Encárguelo en Ecotrade 
www.chj.e-cotrade.com 


No te lies 


Nuevos Rimax Wireless Speakers 
Altavoces inalámbricos por radio 
frecuencia. 


* Alcance de 100 metros sin problemas con 
paredes, puertas, etc. 


* 120W de potencia. Altavoces 
autoamplificados 


* Excelente diseño y calidad de sonido 


- Úsalo como altavoces traseros de tu Home 
cinema y olvídate de cables 


* Emisión por tres canales para evitar 
interferencias. 


* Llévate tu música a cualquier parte de la casa. 


2 años de garantía. 
PVP: 59 € IVA incl. 
Encárguelo en Ecotrade 
www.chj.e-cotrade.com 





Mi 


Encárguelo por Internet y en 72 horas podrá 
recoger y abonar su pedido en la tienda que 
más le convenga de entre los 300 puntos 
Ecotrade. Infórmese en www.e-cotrade.com 


Precios válidos salvo error tipográfico. 


Gomis 32-34, 19 14 
t 08023 Barcelona 
( C O fa al telf. 902 33 22 66 
AS a” com www.grupocdw.com 








No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL Tecnología que permite 
el envío y recepción de informa- 
ción digital a través de la línea 
telefónica convencional. 


AGP Puerto o bus para gráficos- 
para la conexión de tarjetas grá- 
ficas al PC. Existen distintas ver- 
siones, 2x, 4x y 8x, dependiendo 
de la velocidad de comunicación. 


API Definición de rutinas de 
programación sobre las que un 
equipo desarrolla aplicaciones. 


BIOS Software integrado en 
una memoria no volátil en la pla- 
ca base del PC. Contiene las ruti- 
nas esenciales para acceder a los 
dispositivos de entrada y salida. 


BLUETOOTH Estándar para la 
conexión inalámbrica entre dis- 
positivos electrónicos a través 
de la banda de los 2,4 GHz. 


CD Es el medio removible de al- 
macenamiento masivo más uti- 
lizado. Tiene un diámetro de 12 
centímetros y es capaz de alma- 
cenar 700 MB de información. 
CPU O PROCESADOR El ce- 
rebro del ordenador. Es un circui- 
to integrado que concentra la 
mayor parte de la capacidad de 
cálculo del ordenador. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.codemasters.com/perimeter 
0 www.dead-mans-hand.com (inglés) 
O www.truecrimela.com (inglés) 


O www:tacgames. com/egypt3/sp/corps. htm 


9 www.etherlords.com (inglés) 
O www:trackmania.com (inglés) 
O www.groundcontrol2.com 


O www.aquanox-revelation.com (inglés) 
O www.eagames.com/official/007/nightfire/us/home.jsp 
D www.hydravision.com/obscure (inglés) 


CRT MONITOR Tipo de moni- 
tor que funciona por medio de 
un tubo de vacío en el que un haz 
de electrones dibuja la imagen. 


DDR MEMORIA Memoria de 
doble tasa de lectura de datos. 
Tipo de memoria caracterizada 
por la elevada velocidad de ac- 
ceso que proporciona. 


DIRECTX Interfaz entre el sis- 
tema operativo y el hardware 
orientado a juegos. DirectX dic- 
ta el modo en que se debe esta- 
blecer dicha comunicación, 
emulando por software aquellas 
funciones que el hardware no es 
capaz de llevar a cabo. 


DVD Disco Digital Versátil, ori- 
ginalmente conocido como Dis- 
co de Vídeo Digital. 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes. 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil mi- 
llones de Hercios. 


GPU Chip de la tarjeta gráfica 
que controla todos los procesos 
de cálculo de escenas 3D y 2D. 


GRABACIÓN AL VUELO Téc- 
nica que consiste en realizar co- 
pias desde una unidad lectora a 
otra grabadora sin que la infor- 
mación pase por el disco duro. 


HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia muy utilizada en infor- 
mática y otros campos para es- 
pecificar velocidades. 


IDE Interfaz de hardware o bus 
para conectar discos duros y 
otro tipo de unidades. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes 


KILO HERCIO (KHZ) Mil Her- 
cios (consultar Hercio). 


MEGA HERCIO (MHZ) 
Un millón de Hercios. 


MEGAPIXEL Unidad utilizada 
en la fotografía digital para me- 
dir la resolución de las imáge- 
nes. Representa, apróximada- 
mente un millón de píxeles. 


MIDI Puerto para la conexión 
de periféricos para juegos y dis- 
positivos musicales MIDI. 


0 www.rallytrophy.com (inglés) 
(DB www.shrek2thegame.com (inglés) 
8 www.ucasarts.com/games/swbattlefront (inglés) 
: 0D www.timegate.com/kow (inglés) 
O wwwataricom/shadowops 


: 0 wwuw.adventurecompanygames. com/atlantis_ evolution (inglés) 


0 www.cenega.com (inglés) 


1D everquest2.station.sony.com (inglés) 


9 wwwsci.co.uk (inglés) 


E) www.es.atari.com 


dE 


MMC MultiMedia Card. Tarjeta 
de memoria utilizada por dispo- 
sitivos multimedia como cáma- 
ras digitales o teléfonos móviles. 


MP3 Tipo de archivo de audio 
con alto nivel de compresión. 


OCR Técnica que permite con- 
vertir un documento escaneado 
a su equivalente en texto. Por 
ejemplo, en formato Word. 


PCI Tipo de puerto o bus al que 
es posible conectar componen- 
tes de expansión al PC. 


PCI EXPRESS Nueva defini- 
ción del estándar PCI que multi- 
plica por dos la velocidad de AGP. 


PÍXEL Un punto individual en 
la pantalla. El color de un píxel es 
la combinación de tres colores 
básicos: rojo, verde y azul. 


PLACA BASE Soporte físico 
sobre el que se sustentan los de- 
más elementos de hardware y 
dispositivos de expansión que 
componen un ordenador. 





o 


PPP Puntos por pulgada.Medi- 
da que utilizan, entre otrbs, los 
sensores de los ratones ópticos. 


RAM (MEMORIA) Módulos de 
material semiconductor conec- 
tados a la placa base que pue- 
den almacenar datos mientras el 
equipo está en funcionamiento. 


RESET Interruptor del ordena- 
dor que permite reiniciar el 
equipo, estando encendido, sin 
necesidad de apagarlo. 


TB O TBYTE (TERABYTE) 
1024 Gbytes (consultar Gbyte) 


TFT Tecnología utilizada en la fa- 
bricación de pantallas planas de 
cristal líquido y de gran calidad. 


USB Puerto Serie Universal. 
Puerto de conexión para diver- 
sos tipos de periféricos, desde 
ratones hasta dispositivos para 
juegos. En la versión 2.0, es el 
puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 


: 8) www.lucasarts.com/games/swkotor_sithlords (inglés) 
: €) www.sherlockholmesgame.com (inglés) 


- |) wwvwvirginplay.es 


: €) www.nobilis-iberica.com 


: (O www.iendware.es 


: €) wwwlogitech.com 


€) www.linksys.com/intemnational 


O wundes 
: €Q) wwwati.com (inglés) 
: 6) www.nokia.es 


: 0 www.totalwar.com/community/rome. htm (ng) 
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r ESTA WEB CAM E NE ¿ED 


Web Cam compacta y elegante que garantiza al usuario horas chateando cómodamente a una alta resolución, gran velocidad de regeneración 
y 30 imágenes por segundo. Flujo de vídeo de hasta 30 fps para chatear en Internet, nítida y cristalina resolución. VGA (640 x 480) 
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PARA SUSCRIBIRTE | 


U Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una Web Cam. 


1 


e ———— 


e, 


ANA 


SODA (Elige una de las 2 opciones) 


A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. NU [ns 
aa AA A ARA: e A: Do? ¡Do El 
Cuenta Corriente | | | | | | | | | Jj |] |] 

ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 

U TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 

O VISA O MASTERCARD 04B O EUROCARD O 6000 AP A Y LL A A E A A E A A el / AA 
Noms APOIIOS: si Es e a a AA E AR RRA Fecha de Nacimiento 
DODUSIÍA coros so aa a lea na al ed e tr rar ar C. Postal (imprescindible) .........,......... 
E-Mail: Cro (..o...oo».po. ........ . 0.0.000000 0000.00... .....000100000.00.0.00900000000000.0.0....000.0.00.00..0.....R....... FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

e De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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NUEVO http, 


NUEVO. http /domnload 


ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 





1. ATI Serie Radeon + Ver. CATALYST 4.3 (7.99) Multilingiie para Windows 98 / Me de A MB). 
'http://wwwZ.ati.com/drivers/wme-7-991-040224m-013831c.exe 


2. MiSereltadeon- > Ver CAIMISTAS (807 lid para Minds 20001 dede io de 2004338 


NUEVO http /uww2 ati com diver p-w28-02-0405152-015958.0xe 


3... Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95/ 9% / Medel 23 de Mayo de 2003 1 6,14 Na 
! http://fles.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9xzip 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en dhips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon : Versión Catalyst 4.10 (7. 97) para ¡Windows 95 /98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
| ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4,10 (7.97) para Windows 95 /98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/Video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7... Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 56.64 para Windows 95 / 98 /Me de 15 de Marzo de 2004 (14,20 MB). 
: http://download.nvidia.com/Windows/56.64/56.64_win9x_intemational.exe: 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) » Versión 56.72 para Windows 2000 /XP de 1 de Abril de 2004(14,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/56.72/56.72_winxp2k_intemational_whql.exe 


a - MSI Serie Radeon * Versión 7.991 Multilingile para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004 (228 po: 
- http.//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/7,991-8932-52-56:2ip 


10. MSI Serie nVidia » Versión 56.63 Multilingiie para Windows 2000/XP de 25 de Marzo de 2004 (17,7 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/5663_xp2000 zip 


11. MSI Serie Radeon X890- "Versión 8.001 Multinqie para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004 (2230 MB) 


(NUEVO! hetpfus-download2 msi.com.tusupportídir_exe/800-800 zip 


12. S36raphics ProSavage DOR - Versión 13.94.28 para Windows 2000 / XP del 10 de Junío de 2004 (4,52 MB). 
lrangers3graphics.com/swib/420drvI53G_ProSavageDDR_wirmg_v13928.0%e 


13. S3Graphics ProSavage DDR + Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98/ ME del 7 de Enero de 2004 (5,35 MB). 
- http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3_wiShidlogo.ip 


| TARJETAS DE SONIDO 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy » Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 /XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


+ Creative Labs SoundBlaster Live! 5,1 » (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


+ Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 » (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
- http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


4, * Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * para Windows 98 / ME/ 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) - para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative LabsSound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.0009 para Windows 985E / ME / 2000 /XP de 23 de Diciembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files,europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7... Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 6.09 para Windows 985E / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1 + Versión 6.096.092 para Windows 98SE / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 60% para Windows 985E /ME /2000/XP del 28 de Febrero de 2003 (618 MB. 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME /2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftpterratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMXéfire2496 App _Drv_WDM_5.40.exe 


11. WAAC97VT8231,VT82C686A y VTE2C686B - Versión 5.300 para Windows 9 FME 2000 /XP de 3 de Junio de 2004 (3,86 M8). 


N 


tu 


NUEVO: ht downloads vizarena com/driversfaudio/Viny!_AudioCodec_VS3Ocap 


12. rn prada aitor Ven 2er Windows ME 0 Xd aro 2104326) 





Fada 


13. SIS 61001 > Versión 1.11 para Windows 95/98 / ME / 2000 / XP de 19 de Enero de 2004(5,83 MB). 


NUEVO: tro /dciverasiscomizudio/7012/31211TcAp 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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ÚLTIMAS ACTUALIZACIONES + JUEGOS DE PC 








a esta A quallEAcón incluye un mapa 
multijugador inédito, entre otras mejoras. 


0.R.B: este parche incluye numerosas actuali- 
zaciones que mejoran su rendimiento. 


1. Age of Mythology - Microsoft - Actualiza a la versión 1.10 (7,89 MB). 


(INUEVO: http-// download. microsoft.com/download/7/b/8/7586d03d-2384-49b2-89d-913d06b39da9/a0m10t0110.exe 


2. Age of Wonder ll Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch_1.4.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe o 


6. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


7. Battlefield Vietnam * Electronic Arts + Actualiza a 1.02.2 (16,6 MB). 
NUEVO. http//1adfilivip.lontech.net/100083/games/battlefieldvietnam/bf_vietnam_patch_v1.02.2.exe 
8. Championship Manager 03/04 + Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe 


9. Colín McRae Rally 4 + Proein + Actualiza ala versión 1.01 (3,27 MB). 
NUEVO: ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/cmrd4_pc_upgrade_1.01.zip 


10. Delta Force Black Hawk Down * Friendware + Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd_update_020304_es.exe 


11. FarCry * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


12. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch103.exe 


13. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
-http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe 


14. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


15. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion * Friendware + Actualiza a la versión 2.01 (102,3 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/il2sturmovik2/Missions/patchil2_aep_201.exe 


16. New World Order + Friendware + Actualiza a la versión 1.45 (712 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.43-1.5.exe 


TZ. O.R.B.- Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 
NUEVO. http//wwwstrategyfirst.ca/doumloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 


18. Painkiller + Virgin Play + Actualiza a la versión 1.2 (86,8 MB). 


¡NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/paínkiller/painkiller_tupdate__vl.Zexe 


19. Perimeter + Proeín + Actualiza a la versión 1.01 (16,6 MB). 


¡NUEVO ftp://downloads.codemnasters.com/Upgrade/perimeter___update_1.01.zip 


20. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.56 (32,2 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.56_esp.exe 


21. Rise of Nations - Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-411d019cae9f/ronpatch.exe 
22. Secret Weapons Over Normandy * Proein * Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
http://www.proein.com/parches/SWON_Patch_SPzip 
23. Sóldner Secret Wars + Nobilis" Se har incorporado numerosas mejoras (182,3 MB). 
NUEVO: ftp://3dgamers.n-span.net/pub/3dgamers5/games/soeldrieríssw_server28446€u.zip 
24. Starcraft: Brood Wars - VUG + Soluciona problemas con equipos nuevos. (3,04 MB). 
NUEVO http: //publicplanetmáror.com/pub/blizzard /broodwar/patches/PC/BW-111b.exe 
25. The Westerner » Planeta de Agostini + Actualización a la versión 1.5 (25,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/ffwesterner/westernerpatch_spanish_v1.5.exe 
26. Traínz Railroad Simulator 2004 -Friendware + Actualiza a la versión SP2 (59,8 MB). 
NUEVO http//www.auran.com/TRS2004/5p2_download_file.php?ServerlD=08Build=835 
27. Toca Race Driver 2 + Proein - Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 


NUEVO. ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2._v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 + Atari + Actualiza a la versión 3236(11,8 MB). 
NUEVO  http.//dgamers intelenetnet/pub/3dgamers/games/unrealtoumn2k4/v2004-winpatch3236.exe 

29. Warcraft III Reign of Chaos - VUG* Actualiza a la versión 1.15 (16,6 MB). 

http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_115_Castellano.exe 


30. Warcraft lll The Frozen Throne *VUG * Actualiza a la versión 1.15 (36,8 MB). 
http://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_115_Castellano.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 











OTRO RIVAL PARA COLIN MCRAE 
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KICNara BUPFAS Rall y 


Pocos han sido los juegos que se han 
atrevido a competir con el clásico «Colin 
McRae Rally» en PC ya que se imagina- 
ban que “no había nada que hacer”. 
Ahora llegan varios títulos con el 
denominador común de la extre- 
ma calidad. «Richard Burns LES mm 
Rally» promete, sobretodo, fi- a e E do 
delidad con réplicas exactas de e 
los coches del mundial del ra- 
llies y una respuesta en el con- 
trol similar ala que “padecen” 














¡LAN E YA 


Están de moda los juegos con 
personajes que no hacen ruido ni 
al estornudar. En este caso, un tal 
Garrett, se la juega en un tiempo 
tan peligroso como es la Edad 
Media. ¿Estará a la altura de los 

: grandes clásicos como «Splinter 
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Sacred + de 100 Juegos para PC 
El universo de rol creado por FX Inte- 

ractive nos revela que seis personajes 
son muchos para un mismo planeta. 
Por eso el mes que viene os contare- 
mos cómo empezar con buen pie la 
aventura, paso a paso, y pantalla a 
pantalla. ¿Te lo vas a perder? 


La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CHJ donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 
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Cristina M. José Luis 
Fernández Sanz 
Directora Redactor Jefe 





Juan Carlos ignacio Gustavo 
Sanz Hernández Bernaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 





E e. Carlos García Enrique 
los pilotos de verdad. cs a Jefe de García 
HROGOIAAASAAAAAAAAAAAASAAAAA AAA PLRERDOBRLLARAAAAAIABAAARAAUAAAAAAAAAAAAAAAAAAEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAASAAAA Maquetación Maquetador 








Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


E-Mail: Expertos. CHjuegosGhobbypress.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosOhobbypress.es 
CHjuegos2hobbypress,es 


Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat.CHjuegosChobbypress.es 


DIA re 
| 


Y A A > E 2 q y y 

Y A J tl "A A ho > 0 
| 2 Ma: La YM | y 
¡ar MIN Y ú Y Y lo kun ¿uo € ) 





Y. 


>» A 
NN 
DM 








AIAJ AN! PAIS MIPNrnarT , s 
l | ÍN A UE V U 0 1 > R ( ) E Colaboradores: Rafael García, Jorge Fernández 


Marita Martínez, Luis Raizo, Pablo Leceta 
Coordinación de Producción: Ángel B. López 
Sistemas :Javier del Val 


La Bestia estaba encerrada dentro de una 
ancestral profecía que fue vulnerada por 

un nigromante ansioso de poder. 

Ahora, Ancaria está en pie de guerra y los 
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ITA 
Orcos y Humanos luchan por restablecer e 
la paz a través de una fiel y duradera alian- 
za. El rol, con ciertas dosis de aventura y m0 


acción inundará nuestros PC el próximo 
mes en lo que será uno de los éxitos más 
sonados del verano. ¿Nos aficionaremos a 
jugar on-line? ¿Merecerá la pena? 


Directora General: Mamen Perera 
Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
Directora Editorial: Cristina M, Fernández 
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Coordinación de Publicidad: Mónica Saldaña 
C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid Tel. 902 11 13 15 - Fax. 902 1186 32 


414 4 A Y] bl , Lai AA y 
«Singles» es el primer juego que 
nos permite ligar, con 
mayúsculas, en las mejores 


plazas y respetando todos los A de 
tercios que forman la lidia. ¿Pero C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid *Tel.:902 11 13 15 + Fax: 902 12 04 48 
SUSCRIPCIONES 


al margen de este “atractivo” 
reclamo tendrá suficientes 
argumentos para divertirnos? 


E-Mail: suscripcionO/hobbypress.es - Web: www.hobbypress.es + Fax: 902 540 111: 
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Placas y procesadores 
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Pones un juego y te das cuenta de que 
la tarjeta gráfica no es suficiente. Tu 
colega tiene la misma pero te supera en 
GHz de procesador y en velocidad de 
memoria RAM. Si quieres cambiar de 
placa y procesador, el mes que viene te 
contamos cómo hacerlo. Fácil, fácil... 


axel springer 
HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER 
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Mteicn s Top 20 


Buleria David Bisbal 
Fiesta Pagana Mago de Oz 
Dragostea din tei O-zone/haiducii 
Hey ya ] Outkast 
Fuente de energia Estopa 
Barcelona . Himno oficial 
El señor de los anillos Tema principal 
Dos gardenias Latin lovers 
The Simpsons Theme 
Mision imposible Film 
Cara al sol Himno 


Real Madrid 


Himno de España Himno 
Tengo Queco 
Dame Veneno Los Chunguitos 
Du hast Rammstein 
No woman no cry Bob Marley 
Fraggle Rock Television 
El Exorcista cine 
Oye el boom David Bisbal | 


Música: INovedades) 







| 
| 
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Himno oficial | 





¡84582 Travis Love will me through 
¡84581 Franz Ferdinand a tus Sut 
¡84580 Thalia Cerca de ti 
¡84579 Tiziano Ferro Mo me lo puedo explicar 
Beach ee 
E lts a long way to the to 
¡ 84575 Mauro Picotto Like this like that 
¡84573 Lasgo Alone 
¡84571 Milk Inc Livin a lie 
| 84568 Metallica Frantic | 
| Mésica s Lostecdidos 
'|83835 Star Wars intro | 
¡84160 Asche Rammstein | 
pri potro cine 
ay it be El señor de los anillo 
¡84427 Olvidate de mi iguana Tango 
¡ 84213 Tequila afe Quijano 
¡ 83836 Heidi Televisión 
¡83833 El a Enrique Bunbury 
¡| 80227 Ha 2Pac 
¡80114 A Pageadón Fitm | 
' 80003 Superman Eminem 
¡80430 Are you gonna go my way Lenny Kravitz | 
¡| 80558 Mrs Robinson Film 
¡80313 Urgencias Television 
| 80143 a a rosa 
| 80044 bllez + | 
| 380108 Benny, Hill Theme 
¡80096 Pulp Fiction Film 
¡84054 Darth Vader Marcha imperial Star Wars 
¡80125 Mortal Kombat Film 
¡83658 Star Wars John Williams 
| 34433 Nos vamos a la cama Los lunis | 
¡83834 La abeja maya Televisión | 













84680 
83228 
83814 
80093 

| 80056 

| 84226 

83675 

| 80067 

83786 

| 80642 
| 83863 
| 80041 
¡81664 

83580 
83661 

81684 

| 82361 

| 84572 

181685 

| 83858 

180197 


2 Minutes to midnight 
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AcCO/OHNentu MOVIE 
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Mésica s Dissoue=mo 


Dragostea din tei O-Zone/Haiducii 
Samba Adagio Safri Duo 
Satisfaction Benny Benassi 
Equador Sash 
Insomnia Faithless 
Cafe del mar Energy 52 
Flight 673 DJ Tiesto 
Belissima DJ Quicksilver 
Desenchantee Kate Ryan 
Enjoy the silence Depeche Mode 
Fallin high Safri Duo 
Heaven DJ Sammy feat. Yaron 
Children Robert Miles 
Weekend Scooter | 
Axel F 2003 DJ Murphy Brown | 
Mundian to bach ke Panjabi Mc 
Chihuahua Dj Bobo 
Infected Barthezz 
Tu es foutu in-grid 
Alive Sonique 
Sandstorm Darude [E 
Traffic DJ Tiesto | 
Músical:JEspañolas | 
Asturias Melendi 


Noches de bohemia 
Molinos de viento 

La madre de Jose 

La costa del silencio 
Abre tu mente 

Ni más, ni menos 

Uno mas uno son siete 
20 de enero 

En tu cruz me clavaste 
Papi chulo 

Son de amores 
Maldito Duende 

Te quise tanto 

A Dios le pido 
Devuélveme la Vida 


Navajita Plateá 
Maga de Oz 
El canto del loco 


Merche 

Los Chichos 

Fran Perea 

La oreja de Van Gogh 
Chenoa 

El chombo 

Andy y Lucas 


Loca Malena Gracia | 
Mísica s Popirocla | 
It's my life No doubt 
Libertine Kate Ryan | 
Billy Jean Michael Jackson ¡ 
Hit that The Offspring | 
Toxic Britney Spears $ 
Bitter sweet symphony The Verve 
Baby boy Beyonce f' 
Somewhere |! belong Linkin park f 2 
Jammin Bob Marley KR E 
The way you move Outkast | 


With or without you 
Layla 

Feel 

Going Under 


u2 


Robbie Williams 

Evanescence 
Left cutside alone Anastacia 
Amazing George Michael 


Música HardRock 


Nothing else matters 
Sweet Child of Mine 
Master of Puppets 
Thunders truck 
Smoke on water 
Enter Sandman 
November Rain 


Guns and Roses 
Metallica 

ACDCG 

Deep Purple 
Metallica 

Guns n Roses 





TOD PINOS 
spacio + codigo de la foto elegida al 
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Mago de Oz | 


Héroes Del Silencio MM 
Paulina Rubio 

Juanes MA 

Antonio Orozco | 


Eric Clapton lA 


Metallica | 


iron Maiden 
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Llamanos!!! 
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Telf: 2902101430 
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TENER SEXO 
CONMIGO 
MATA... 


DE PLACER 
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117030, 47050, 947070, 47110, 47120, 48000, b3100, 94010, 44050, 47100, w3000; Motorala c550, max200; Nakia 3200, 3300, 3510, 35101, 3850, 3660, 5100,5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610, 6800,6810, 6820, 7200, 7210, 7260, 72501, 7600, 7650, EN TIRA 
A A RL Ro Ze Sharp PET Siomons A AAA ASAS TA ut: Er me PTA 10m Er 1010, 1030, 1010, 200, PA MO TT 
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m320. IMAGENES Alcato! 332,531,535,715,735; Lg 943100, 44050, g53001, y5310, 45400, y5410, 47020, 947030, y7050, CA IATA TA RE TI AE E ER ESO RR TEL AO AR TR LE FI ARE EIA UNA E RR LI URL 


0600, 6610, 6300, 68:10, 6820, 7200, 7210, TN de A E AE SA TR IE A AN PTA CINE E IA AREA RR RN ULT LIN LN 
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MOTOROLA T720 SIEMENS 355 SHARP Gx10. Polifónicos, A IC EUR ERE RR AE ERA EI REE TARA IA ML 
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“ON-LINE 


Enemigos inmensos que llenan la pantalla de tu ordenador, seres mitológicos, 
animales salvajes... Y El reino de Ancaria es un mundo hostil lleno de desafíos 
Emplea la fuerza del acero en combates cuerpo a cuerpo o a lomos de tu caballo 
WITT E RE EEE SA ANS EE 
Bent merecedor del Arma Sagrada y enfréntate al ejército de las tinieblas. 
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